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ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ
ENTER THE MATRIX ÎÊÀÇÀËÀÑÜ ÍÅ ÍÀÑÒÎËÜÊÎ ÏËÎÕÀ, ÊÀÊ ÍÀÌ
ÏÎÍÀ×ÀËÓ ÄÓÌÀËÎÑÜ. ÁÎËÅÅ ÒÎÃÎ, ÍÅÑÌÎÒÐß ÍÀ ÂÑÅ ÑÂÎÈ
ÌÍÎÃÎ×ÈÑËÅÍÍÛÅ ÍÅÄÎÑÒÀÒÊÈ, ÈÃÐÀ ÇÀÕÂÀÒÛÂÀÅÒ!   /14
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ÄÆÎÍ ÒÎÁÈÀÑ ÁÎËÜØÅ ÍÅ
ÐÀÁÎÒÀÅÒ ÍÀÄ MORTAL KOMBAT.
ÒÅÏÅÐÜ ÎÍ ÄÅËÀÅÒ TAO FENG: FIST OF
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ÒÎÐÆÅÑÒÂÎ ÌÐÀÊÎÁÅÑÈß Â
ÒÅÌÍÎÌ ÖÀÐÑÒÂÅ ÎÁÑÊÓÐÀ-
ÍÒÈÇÌÀ /58

ÕÈÒ
KREED � ÝÒÎ ÏÐÀÂÈËÜÍÛÉ UNREAL II.
ÎÊÀÇÛÂÀÅÒÑß, ÏÐÀÂÈËÜÍÛÉ
UNREAL II ÄÅËÀÞÒ Â ÐÎÑÑÈÈ   /28

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME
ÁÀÃÄÀÄÑÊÈÉ ÂÎÐ Â ÇÀÊÎÍÅ
ÂÛÕÎÄÈÒ ÍÀ ÒÐÎÏÓ ÂÎÉÍÛ   /38
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Å3 ÍÅ ÑÓÙÅÑÒÂÓÅÒ. ÒÀÊ ÏÎËÀÃÀÅÒ
ÊÎÌÏÀÍÈß ATARI, ÂÛÂÅÑÈÂØÀß
ÍÀ ÑÒÅÍÅ LOS ANGELES CONVENTION
CENTER ÁÀÍÍÅÐ ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÞÙÅ-
ÃÎ ÑÎÄÅÐÆÀÍÈß. ÌÛ ÑÚÅÇÄÈËÈ
ÍÀ ÃËÀÂÍÓÞ ÈÃÐÎÂÓÞ ÂÛÑÒÀÂÊÓ
ÏËÀÍÅÒÛ È ÓÁÅÄÈËÈÑÜ � ÄÓÄÊÈ.
Å3 ÆÈÂÅÅ ÂÑÅÕ ÆÈÂÛÕ! /20

ÑÈ-ÁÎÍÓÑÛ
ÒÅÏÅÐÜ Â ÊÀÆÄÎÌ ÍÎÌÅÐÅ Ñ
ÄÈÑÊÎÌ ÂÛ ÍÀÉÄÅÒÅ ÄÎ-
ÏÎËÍÈÒÅËÜÍÛÉ ÄÂÓÕÑÒÎ-
ÐÎÍÍÈÉ ÏÎÑÒÅÐ È ÍÀÊËÅÉÊÓ
Ñ ÈËËÞÑÒÐÀÖÈÅÉ ÈÇ ÂÀØÈÕ
ËÞÁÈÂÛÕ ÈÃÐ. ÑÅÃÎÄÍß
ÏÎÑÒÅÐ ÏÎÑÂßÙÅÍ ÑÅÊÐÅÒÀÌ
PRIMAL, À ÍÀÊËÅÉÊÀ � METAL
GEAR SOLID 2 SUBSTANCE. 

04
05
06
07
11

14

20

28
34

40
42
44
46
48
50
50
50
51
51
51
52
52
52
53
53

54
58
60
62

66
66
66
67
67
67

68
70
72 

Ñþðïðèç!
Åùå íà ïðîøëîé íåäåëå
ÿ ïîñìîòðåë ïðåçåíòà-
öèþ, áåðåæíî ñíÿòóþ ñ
ýêðàíà ëþáèòåëüñêîé êà-
ìåðîé ãäå-òî â äàëåêîì
Ëîñ-Àíæåëåñå íà âûñ-
òàâêå Å3. Ìåñÿöåì ðàíü-
øå âèäåë ñòàòüþ èç åùå
íå âûøåäøåãî CGW, à
ïîñëå çà÷èòûâàëñÿ ïåðå-
âîäàìè çàïàäíûõ æóðíà-
ëîâ, çàïîëîíèâøèõ ðîñ-
ñèéñêèå èãðîâûå ñàéòû...
Half-Life 2 � ïðîñòî ÷óäî.
Ìîè êîëëåãè îáåùàëè
ðàññêàçàòü î íåì â ñëå-
äóþùåì íîìåðå! Ñïàñè-
áî çà îïåðàòèâíîñòü.

� ÀËÈÊ ÂÀÉÍÅÐ 

Îáùèé ïðèâåò!

Ïîêà íàøè êàòàëèñü ïî
Àìåðèêàì, ìû, çàòàèâ
äûõàíèå, æäàëè âîçâðà-
ùåíèÿ íåíàãëÿäíûõ ïó-
òåøåñòâåííèêîâ. Ïðîäè-
ðàÿñü ñêâîçü äæóíãëè
ïðîòèâîðå÷èâîé èíôîð-
ìàöèè, ïîñòàâëÿåìîé
«ñòîðîííèìè ïðîèçâîäè-
òåëÿìè», ñ òðåïåòîì ïðè-
íèêàëè ê ýêðàíó, ïîëó÷èâ
î÷åðåäíóþ âåñòî÷êó èç
ïåðâûõ ðóê. Ìîæåòå áûòü
óâåðåíû, ñàìàÿ ãîðÿ÷àÿ
èíôîðìàöèÿ î E3 � òîëü-
êî â îáçîðàõ «ÑÈ»!

� ÑÂßÇÍÎÉ ÀËÅÊÑ
ÃËÀÃÎËÅÂ

ÍÎÂÎÑÒÈ
Sony àíîíñèðóåò ïîðòàòèâíóþ PS
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Çà äîñòîâåðíîñòü ðåêëàìíîé èíôîðìàöèè îòâåòñòâåííîñòü íåñóò ðåêëàìîäàòåëè. Ðåê-
ëàìíûå ìàòåðèàëû íå ðåäàêòèðóþòñÿ è íå êîððåêòèðóþòñÿ. 
Ðåäàêöèÿ æäåò îòêëèêîâ è ïèñåì ÷èòàòåëåé. Ðóêîïèñè, ôîòîãðàôèè è èíûå ìàòåðèàëû
íå ðåöåíçèðóþòñÿ è íå âîçâðàùàþòñÿ. Ïðèíîñèì èçâèíåíèÿ ÷èòàòåëÿì, íà ïèñüìà êîòî-
ðûõ ðåäàêöèÿ íå îòâåòèëà.
Ïðè öèòèðîâàíèè èëè èíîì èñïîëüçîâàíèè ìàòåðèàëîâ, îïóáëèêîâàííûõ â íàñòîÿùåì
èçäàíèè, ññûëêà íà «Ñòðàíó Èãð» ñòðîãî îáÿçàòåëüíà. Ïîëíîå èëè ÷àñòè÷íîå âîñïðîèç-
âåäåíèå èëè ðàçìíîæåíèå êàêèì áû òî íè áûëî ñïîñîáîì ìàòåðèàëîâ íàñòîÿùåãî èçäà-
íèÿ äîïóñêàåòñÿ òîëüêî ñ ïèñüìåííîãî ðàçðåøåíèÿ âëàäåëüöà àâòîðñêèõ ïðàâ.
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ÏÎÑÒÅÐÛ

ÎÁÇÎÐ
BLOODRAYNE � ÄÅÌÎÍÈ×ÅÑÊÈÉ ÌÈÐ ÏÐÎÒÈÂ ÒÐÅÒÜÅÃÎ ÐÅÉÕÀ. ÍÀ ÂÀØÈÕ
ÃËÀÇÀÕ ÍÀÖÈÑÒÎÂ ÏÎÒÐÎØÀÒ, ÎÁÅÑÊÐÎÂËÈÂÀÞÒ, ËÈØÀÞÒ ÄÓØ È
ÏÐÎÑÒÎ ÏÎÆÈÐÀÞÒ. À ÂÅÄÜ ÂÒÎÐÀß ÌÈÐÎÂÀß ÄÀÆÅ ÍÅ ÍÀ×ÀËÀÑÜ!  /62

BLOODRAYNE

Îêêóïàíòû íå
ïðîéäóò!

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Äæàäà Ïèíêåòò Ñìèò â ðîëè íîâîé
ãåðîèíè «Ìàòðèöû» (ôèëüìà è èãðû) � Íèîáå.

KREED

Ñ ïðèâåòîì èç
Âîðîíåæà.



ÍÎÂÎÑÒÈ
ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÙÅÐÁÀÊÎÂ (SHERB@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #11(140) ÈÞÍÜ 2003

CONSPIRACY EENTERTAIN-
MENT ïîëó÷èëà ïðàâà íà âûïóñê
èíòåðàêòèâíîé ïðîäóêöèè ñ ðýïïå-
ðîì Eminem â ãëàâíîé ðîëè. Ïîêà
àíîíñèðîâàí òîëüêî ïàççë Mix TV
Presents: Eminem äëÿ PC è Play-
Station 2.

ELECTRONIC AARTS çàêëþ÷èëà
ñîãëàøåíèå ñ MGM Interactive/Dan-
jaq LLC ñî ñðîêîì äåéñòâèÿ äî 2010
ãîäà, ïî êîòîðîìó êîìïàíèÿ ïîëó÷è-
ëà ïðàâà íà ðàçðàáîòêó èãð ñ
Äæåéìñîì Áîíäîì â ãëàâíîé ðîëè
(âêëþ÷àÿ ïðîåêòû, îñíîâàííûå íà
ôèëüìàõ è êíèãàõ).

TECMO ÏÏËÀÍÈÐÓÅÒ âûïóñ-
òèòü íà Xbox ïðîäîëæåíèå Dead or
Alive Xtreme Volleyball.

ELECTRONIC AARTS ñîîáùèëà
î òîì, ÷òî êîìïàíèÿ áóäåò ðàçðàáà-
òûâàòü ïðîåêòû ñ âîçìîæíîñòüþ îí-
ëàéí-èãðû òîëüêî äëÿ PlayStation 2 è
íè äëÿ êàêîé äðóãîé ïðèñòàâêè.
Ïîñëå ðàçìîëâêè ñ Microsoft
Electronic Arts íå ñîáèðàåòñÿ ïîä-
äåðæèâàòü Xbox Live.

SEGA ÎÎÒÌÅÒÈËÀ, ÷òî ó íåå
íåò ïëàíîâ ïî ðàçðàáîòêå íîâûõ
÷àñòåé Crazy Taxi è NiGHTS. Çàòî, ê
óäîâîëüñòâèþ ôýíîâ, áûëî ïîäòâå-
ðæäåíî, ÷òî â äàííûé ìîìåíò Sega
ðàáîòàåò íàä íîâîé � äîëãîæäàí-
íîé! � Shining Force.

Â ÍÍÀ×ÀËÅ 22004 ÃÃÎÄÀ ñòàðà-
íèÿìè Bethesda Softworks âûéäåò
Call of Cthulhu: Dark Corners of the
Earth � action/adventure ñ âèäîì îò
ïåðâîãî ëèöà, â êîòîðîì ãóñòî íàìå-
øàíû «õîððîð, ðàññëåäîâàíèÿ, ðàç-
ãàäûâàíèå ïàççëîâ, èññëåäîâàíèå è
áîè». Èãðà ðàçðàáàòûâàåòñÿ êîìïà-
íèÿìè Headfirst Productions è
Chaosium, ïîñëåäíèå ÿâëÿþòñÿ àâ-
òîðàìè îäíîèìåííîé íàñòîëüíîé ðî-
ëåâîé èãðû. 

ÁËÈÇßÒÑß ÊÊ ÇÇÀÂÅÐØÅÍÈÞ
òðóäû øâåäîâ èç Paradox
Entertainment íàä ñòðàòåãè÷åñêîé èã-
ðîé Victoria, èçäàòåëåì êîòîðîé íà
òåððèòîðèè Ñåâåðíîé Àìåðèêè ñòà-
ëà êîìïàíèÿ Strategy First. Ñóäÿ ïî
îïèñàíèþ, íè÷åãî ñîòðÿñàþùåãî óñ-
òîè èãðîâîãî ìèðîçäàíèÿ íå ïðåäâè-
äèòñÿ � êîìáèíàöèåé èç ñèëû è õèò-
ðîñòè ïðèâåñòè ñâîþ íàöèþ ê ìèðî-
âîìó ãîñïîäñòâó.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Êàê è îæèäàëîñü, âî âðåìÿ
ïðîâåäåíèÿ âûñòàâêè E3 àìå-

ðèêàíñêîå îòäåëåíèå Sony
Computer Entertainment ñáðîñèëî
öåíó íà PlayStation 2 â ÑØÀ ñ $199
äî $179. Îñíîâíîé ïðè÷èíîé äëÿ
ýòîãî øàãà ïîñëóæèëî æåëàíèå
êîìïàíèè ðàñïðîäàòü çàïàñû òå-
êóùåé ìîäåëè ïðèñòàâêè äî òîãî
ìîìåíòà, êàê íà ïðèëàâêè ïîñòó-
ïèò íîâàÿ ìîäèôèêàöèÿ, êîìïëåê-
òóþùàÿñÿ ñåòåâûì àäàïòåðîì.
Îáíîâëåííàÿ PlayStation 2 òàêæå
ïîõâàñòàåòñÿ íàëè÷èåì âñòðîåí-

íîãî IR-ïîðòà è ðÿäîì íîâûõ
ôóíêöèé � â ÷àñòíîñòè, âîçìîæ-
íîñòüþ ÷òåíèÿ DVD-RW. Êðîìå òî-
ãî, îæèäàåòñÿ ñíèæåíèå óðîâíÿ
øóìà, ñîçäàâàåìîãî âåíòèëÿòî-
ðîì. Â Øòàòàõ ïðîäàæà óñòðîé-
ñòâà íà÷íåòñÿ óæå â èþíå. Ïëàíè-
ðóåìàÿ ñòîèìîñòü � $199.
Ïî òðàäèöèè, íà àêöèþ Sony ìãíî-
âåííî îòðåàãèðîâàëà Microsoft. Â
ÑØÀ öåíà íà Xbox óïàëà äà òåõ æå
$179. Òî åñòü ïî ýòîìó ïîêàçàòåëþ
PlayStation 2 è Xbox ñíîâà èäóò
âðîâåíü. 

ÑÍÈÆÅÍÈÅ ÖÅÍ ÍÀ
ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÅ
PLAYSTATION 2 È XBOX

Íà ïðåäøåñòâóþùåé Å3 êîíôå-
ðåíöèè Êåí Êóòàðàãè, ïðåçè-

äåíò è èñïîëíèòåëüíûé äèðåêòîð
Sony Computer Entertainment, îçâó-
÷èë ïëàíû Sony îòíîñèòåëüíî ðàç-
âèòèÿ ñåìåéñòâà PlayStation, ïðîà-
íîíñèðîâàâ ïîðòàòèâíóþ ñèñòåìó,
íàçâàííóþ PSP. Àïïàðàò, êîòîðûé
ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå â êîíöå 2004
ãîäà, áóäåò ðàáîòàòü ñ íîâûì íî-
ñèòåëåì Universal Media Disc (ìèíè-

äèñêè åìêîñòüþ 1,8 Ãáàéò). 4,5-
äþéìîâûé øèðîêîôîðìàòíûé ýê-
ðàí  (16:9) îáåñïå÷èò ðàçðåøåíèå
480 x 272 ïèêñåëà, à íåíàçâàííûé
ïîêà ïðîöåññîð, èçãîòîâëåííûé ïî
90-íàíîìåòðîâîé òåõíîëîãèè, âî-
çüìåò íà ñåáÿ ðàáîòó ñ òðåõìåð-
íîé ãðàôèêîé (âêëþ÷àÿ NURBS).
Ïèòàíèå îáåñïå÷èò ïåðåçàðÿæàå-
ìàÿ ëèòèé-èîííàÿ áàòàðåÿ. Çàÿâ-
ëåíà ïîëíàÿ ñîâìåñòèìîñòü ñ ôîð-

ìàòîì MPEG4, ïîðòîì USB 2.0 è
êàðòàìè ïàìÿòè Memory Stick.
«Walkman XXI âåêà», êàê åãî íàçâàë
Êóòàðàãè-ñàí, ïîçâîëèò åãî îáëà-
äàòåëÿì èãðàòü, ñìîòðåòü ôèëüìû
è îáìåíèâàòüñÿ öèôðîâîé èíôîð-
ìàöèåé. 
Â Sony Computer Entertainment ðàñ-
ñ÷èòûâàþò, ÷òî â áëèæàéøèå ìåñÿ-
öû ïîñëå çàïóñêà PSP ðàçîéäåòñÿ
òèðàæîì â 10 ìëí. ýêçåìïëÿðîâ. 

SONY ÀÍÎÍÑÈÐÓÅÒ 
ÏÎÐÒÀÒÈÂÍÓÞ PLAYSTATION
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Sega îôèöèàëüíî îòìåíèëà âñå
ïëàíû ïî ñëèÿíèþ ñ Sammy,

ïîäòâåðäèâ òåì ñàìûì ìíåíèÿ
ñêåïòèêîâ êàñàòåëüíî îáúåäèíå-
íèÿ ýòèõ äâóõ êîìïàíèé. Sega è
Sammy îñòàíóòñÿ ñòðàòåãè÷åñêè-
ìè ïàðòíåðàìè, íî íå áîëåå òîãî.
Ïî ñîîáùåíèÿì èíôîðìàöèîííîãî
àãåíòñòâà Nekkei, CSK (ìàòåðèíñ-
êàÿ êîìïàíèÿ Sega) îñóùåñòâëÿ-
åò ñåðüåçíîå äàâëåíèå íà Sega,

ïîäòàëêèâàÿ åå ê ñëèÿíèþ ñ
Namco. Òåì íå ìåíåå, Sega íå óñ-
ïåëà ïåðåñìîòðåòü ïëàíû äî óñòà-
íîâëåííîãî Namco êðàéíåãî ñðî-
êà, à ïîòîìó áóäóùåå âîçìîæíîãî
ñîãëàøåíèÿ ïîêà íå ÿñíî � ïóñòü
äàæå ïðåäñòàâèòåëè Namco, íåñ-
ìîòðÿ íè íà ÷òî, ñîîáùàþò, ÷òî
îíè ãîòîâû ê ðàññìîòðåíèþ ïðåä-
ëîæåíèé îò Sega, åñëè òàêîâûå
ïîñëåäóþò. 

SEGA È SAMMY: 
ÑËÈßÍÈÅ ÎÒÌÅÍßÅÒÑß

Ï åðâûé add-on ê SimCity 4 íà-
çûâàåòñÿ SimCity 4: Rush

Hour è ïîñâÿùåí óïðàâëåíèþ
òðàíñïîðòîì ãîðîäà � òî åñòü
èìåííî òîìó, î ÷åì, ïî ñëîâàì âè-
öå-ïðåçèäåíòà Maxis Ëþñè Áðýä-
øîó, ðàçðàáîò÷èêîâ áîëüøå âñå-
ãî ïðîñèëè ôýíû ñåðèè. Ñîîòâåò-
ñòâåííî, íà ðàäîñòü ôýíàì áóäåò
ñîçäàíà êó÷à òðàíñïîðòíûõ ïðîá-
ëåì â ñàìûõ ðàçíûõ ãîðîäàõ çåì-
íîãî øàðà, ÷òîáû òåðïåëèâûå èã-
ðîêè êîðïåëè íàä ñîçäàíèåì ñåòè
ìåòðî, ðàçðóëèâàíèåì ïðîáîê â
äåëîâûõ ðàéîíàõ è íàëàæèâàíèåì

äâèæåíèÿ îáùåñòâåííîãî òðàíñ-
ïîðòà íà îêðàèíàõ ìåãàïîëèñîâ.
Ãîðîäà è ìåñòíîñòè ïîäëåæàò èç-
ìåíåíèþ � âû ñìîæåòå ñ ãîð-
äîñòüþ îñíîâàòü ìîñò èìåíè ñå-
áÿ, ëþáèìîãî, èëè æå íàçâàòü óëè-
öó êëè÷êîé îáîæàåìîãî êîòà. Íî
îñíîâíîé óïîð äåëàåòñÿ íà òî,
÷òî â îòäåëüíûõ ìèññèÿõ åñòü âîç-
ìîæíîñòü âçÿòü ïîä êîíòðîëü íå-
êîòîðûå òðàíñïîðòíûå ñðåäñòâà,
äàáû ìàêñèìàëüíî îïåðàòèâíî
áîðîòüñÿ ñî âñåâîçìîæíûìè íà-
ïàñòÿìè. Îäíî ðàññòðàèâàåò � äà-
òà ðåëèçà ïîêà íå íàçâàíà. 

ÑÈÌ-ÏÐÎÁÊÀ

Àâñòðàëèéñêàÿ êîìïàíèÿ Auran
àíîíñèðîâàëà ïðîäîëæåíèå èã-

ðû ïðî èãðóøå÷íûå ïîåçäà Trainz,
îçàãëàâëåííîå Trainz Railroad Sim-
ulator 2004. Êàê ïîä÷åðêèâàþò ðàç-
ðàáîò÷èêè, â îòëè÷èå îò æåëåçíî-
äîðîæíûõ ñèìóëÿòîðîâ Microsoft,
ïîñâÿùåííûõ íàñòîÿùèì ìàøèíàì,
èõ ïðîäóêöèÿ ïîçâîëÿåò ãåéìåðàì
ñîáèðàòü è óïðàâëÿòü ìèíèàòþðíû-
ìè ïîåçäàìè. Â èãðå áóäåò ïðèñóò-
ñòâîâàòü ïîäáîðêà ïàðîâûõ, äè-
çåëüíûõ è ýëåêòðè÷åñêèõ ëîêîìîòè-

âîâ, ê êîòîðûì ìîæíî áóäåò öåï-
ëÿòü ãðóçîâûå è ïàññàæèðñêèå âà-
ãîíû. Âäîáàâîê êî âñåìó èãðîêàì
ïîçâîëÿò ïðîåêòèðîâàòü ìàðøðó-
òû, èñïîëüçóÿ òûñÿ÷è çàðàíåå çàãî-
òîâëåííûõ îáúåêòîâ. Ðàçðàáîò÷èêè
óòâåðæäàþò, ÷òî â ïðîöåññå ñîçäà-
íèÿ èãðû, ðåëèç êîòîðîé çàïëàíè-
ðîâàí íà êîíåö ãîäà, îíè ó÷ëè ìíî-
ãî÷èñëåííûå ïîæåëàíèÿ ïîëüçîâà-
òåëåé ïåðâîé ÷àñòè Trainz, äàáû
ñäåëàòü èãðó ìàêñèìàëüíî èíòåðåñ-
íîé è óâëåêàòåëüíîé.

ÑÈÌÓËßÒÎÐ ÏÀÐÎÂÎÇÀ
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ÊÀÊ ÑÑÊÀÇÀËÈ ÂÂ EEGOSOFT,
èõ ïîñëåäíÿÿ ðàçðàáîòêà X2: The
Threat áóäåò ãîòîâà ê ðåëèçó â ñåí-
òÿáðå ýòîãî ãîäà. Â äàííûé ìîìåíò
êîìïàíèÿ âåäåò ïåðåãîâîðû ñ íåñ-
êîëüêèìè èçäàòåëÿìè äëÿ ðàçíûõ òåð-
ðèòîðèé, òàê ÷òî êîíêðåòíûå äàòû âû-
õîäà èãðû áóäóò îïðåäåëåíû ïîçæå.

TECMO ÐÐÀÁÎÒÀÅÒ íàä Dead or
Alive Online, ïîääåðæèâàþùåé îíëàé-
íîâûé ñåðâèñ Xbox Live. Èãðà âêëþ-
÷àåò â ñåáÿ ðèìåéêè Dead or Alive è
Dead or Alive 2. Îñåíüþ 2003 ãîäà â
ßïîíèè äîëæåí ñîñòîÿòüñÿ ðåëèç.

ÑÎÒÐÓÄÍÈ×ÅÑÒÂÎ
WARNER BBROS. Studios è Ubi Soft
ê 2004 ãîäó âûëüåòñÿ â The Matrix
Online. Ñþæåò ñòàðòóåò òàì, ãäå çà-
êàí÷èâàåòñÿ The Matrix Revolutions �
òðåòèé ôèëüì ñåðèè, à â ñîçäàíèè
ìîíóìåíòàëüíîãî îíëàéíîâîãî ðîëå-
âîãî îïóñà ïðèíèìàþò ó÷àñòèå
áðàòüÿ Âà÷îâñêè.

ÊÎÌÏÀÍÈß UUNIVERSAL
PICTURES ïîëó÷èëà ïðàâà íà ñú-
åìêè ôèëüìà ïî ìîòèâàì èãðû
SpyHunter, ðèìåéê êîòîðîé ïàðó ëåò
íàçàä âûøåë íà ïðèñòàâêàõ. Òàêæå â
ðàçðàáîòêå íàõîäèòñÿ ïîëíîöåííûé
ñèêâåë ïîä íàçâàíèåì SpyHunter 2.

ÐÑ-ÂÂÅÐÑÈß SSTAR WWARS:
Knights of the Old Republic îò
LucasArts è BioWare âûéäåò ýòîé
îñåíüþ, òîãäà êàê âëàäåëüöû Xbox
ñìîãóò îöåíèòü èãðó óæå â èþëå.

ÀÍÎÍÑÈÐÎÂÀÍ TTRAIN
SIMULATOR 22 îò Microsoft. Êàê è
ïîëîæåíî ëþáîé âòîðîé ÷àñòè, â èã-
ðå òåïåðü áîëüøå âñåãî � ïîåçäîâ,
ìåñò, ãäå îíè ìîãó åçäèòü, âàðèàí-
òîâ ïîãîäíûõ óñëîâèé è èñòîðè÷åñ-
êèõ ïåðèîäîâ. Ðåëèç � îñåíüþ

ÈÇÄÀÒÅËÅÌ SS.T.A.L.K.E.R.:
Oblivion Lost íà Çàïàäå ñòàëà êîìïà-
íèÿ THQ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

F iraxis (èçâåñòíàÿ áîëüøèíñòâó
÷èòàòåëåé êàê «êîìïàíèÿ Ñè-

äà Ìåéåðà») è Atari (áûâøàÿ Info-
grames � î ÷åì âû ìîãëè ïðî÷è-
òàòü âûøå) ïîäïèñàëè äîëãîñðî÷-
íîå ñîãëàøåíèå. Ïîñëå ïðèçíà-
íèÿ èìåþùåãîñÿ îïûòà ñîòðóäíè-
÷åñòâà óäà÷íûì (Infogrames èçäà-
âàëà Civilization III), áûëî ïðèíÿòî
ðåøåíèå è â äàëüíåéøåì èçäà-
âàòü èãðû îò Firaxis ñèëàìè Atari.
Ïîä ñîãëàøåíèå â ïåðâóþ î÷å-

ðåäü ïîïàäàåò Sid Meier�s Pira-
tes!, íàõîäÿùàÿñÿ â äàííûé ìî-
ìåíò â ðàçðàáîòêå. Àíîíñ íîâîé
âåðñèè ýòîé ëåãåíäàðíîé èãðû
ñîñòîÿëñÿ íà ïðîøåäøåé E3. Êðî-
ìå òîãî, îæèäàåòñÿ ïîïîëíåíèå
ñåðèè Civilization � äåòàëè, ïðàâäà,
íå ðàçãëàøàþòñÿ. Ïëþñ ñòîèò
îæèäàòü äâà íîâûõ òàéòëà, î êî-
òîðûõ áóäåò ñîîáùåíî äîïîëíè-
òåëüíî.
Îòìåòèì è òîò ôàêò, ÷òî â óñëîâèÿõ

ñäåëêè òàêæå ïðèñóòñòâóåò ïåðå-
äà÷à ïðàâ íà íåñêîëüêî èãð îò Ñèäà
Ìåéåðà. Òåïåðü Atari ÿâëÿåòñÿ âëà-
äåëüöåì ñëåäóþùèõ òîðãîâûõ ìà-
ðîê: Sid Meier�s Pirates!, Sid Meier�s
Colonization, Covert Action, Gunshi p,
Silent Service, F-19 Stealth Fighter, F-
15 Strike Eagle è Sid Meier�s CPU
Bach. Firaxis è Atari ñîáèðàþòñÿ â
äàëüíåéøåì ïîðàáîòàòü íàä íåêî-
òîðûìè ïðîåêòàìè èç ïðèâåäåííîãî
âûøå ñïèñêà.

FIRAXIS È ATARI 
ÏÎÄÏÈÑÛÂÀÞÒ ÑÎÃËÀØÅÍÈÅ

Êîìïàíèÿ Infogrames ñìåíèëà
ñâîå íàçâàíèå íà Atari. Ïðè÷åì

ïðîèçîøëî ýòî äîñòàòî÷íî ñòðåìè-
òåëüíî è áåç èçëèøíèõ ðàññóñîëè-
âàíèé � òàê ÷òî ïîäîáíûé øàã äàæå
âûçâàë íåêîòîðîå óäèâëåíèå. Íà-
ïîìíèì, ÷òî â ñâîå âðåìÿ
Infogrames ïðèîáðåëà îñòàòêè íå-
êîãäà ãðîçíîé Atari è, íåêîòîðîå
âðåìÿ ïîðàçìûñëèâ, ðåøèëà èñ-

ïîëüçîâàòü îâåÿííîå ìèôàìè èìÿ
êàê ñâîé ïîäëåéáë. Ïîíà÷àëó ïîä
ìàðêîé Atari âûõîäèëè ïðåèìóùåñò-
âåííî ïðîåêòû, ïîñâÿùåííûå ýêñ-
òðåìàëüíîìó ñïîðòó, íî ïîçæå àê-
öåíòû ñòàëè ñìåùàòüñÿ � â ÷àñò-
íîñòè, åñëè âû îáðàòèëè âíèìàíèå,
èçäàòåëåì ïîñëåäíèõ èãð èç ñåðèè
Unreal çíà÷èòñÿ èìåííî Atari. ×òî
ñïîäâèãëî Infogrames ïåðåèìåíî-

âàòüñÿ è ôàêòè÷åñêè îáúÿâèòü ñå-
áÿ íàñëåäíèêîì èãðîâîé ëåãåíäû (ê
êîòîðîé êîìïàíèÿ, êàê íè êðóòè,
èìååò âåñüìà îïîñðåäîâàííîå îò-
íîøåíèå), òàê äî êîíöà è íå ÿñíî.
Íî çà ïðîäâèæåíèå ñîáñòâåííîé
«ïðååìñòâåííîñòè», ñóäÿ ïî âñåìó,
âçÿëèñü ñåðüåçíî � óæå îáúÿâëåíû
ïëàíû ïî ðàçðàáîòêå ðÿäà íîâûõ
âåðñèé êëàññè÷åñêèõ èãð Atari.

INFOGRAMES
ÏÐÅÂÐÀÙÀÅÒÑß Â ATARI

Ñ îãëàñíî àíîíñó Vivendi Univer-
sal Games, êîìïàíèÿ ïîäïè-

ñàëà êîíòðàêò ñ Turbine Entertain-
ment íà ðàçðàáîòêó èãðû ïîä íàç-
âàíèåì Middle-Earth Online. Êàê
íåñëîæíî äîãàäàòüñÿ, îïóñ áóäåò
ïðåäñòàâëÿòü ñîáîé òðåõìåðíóþ
îíëàéíîâóþ RPG â ìèðå Ñðåäè-
çåìüÿ. Èãðîêè ñìîãóò ñîçäàòü ïåð-
ñîíàæåé â ïîëíîì ñîîòâåòñòâèè ñ
çàâåòàìè Äæ. Ð. Ð. Òîëêèåíà, ïîñ-
ëå ÷åãî âñÿ÷åñêè âåñåëèòüñÿ â äå-
òàëüíî ïðîðàáîòàííîì ìèðå. Ñðå-
äè ðàçâëå÷åíèé � ñîçäàíèå óíè-
êàëüíûõ ïðåäìåòîâ è âîîðóæåíèÿ,

à òàêæå ïîñòðîéêà ðàçíîîáðàç-
íåéøèõ çäàíèé. Îòäåëüíî ïîä÷åð-
êèâàåòñÿ, ÷òî Middle-Earth Online
íå èìååò íè÷åãî îáùåãî ñ îíëàéíî-

âîé ðîëåâîé èãðîé ïðî Ñðåäè-
çåìüå, êîòîðàÿ íåñêîëüêî ëåò íà-
çàä íà÷àëà áûëî ðàçðàáàòûâàòüñÿ
â íåäðàõ Sierra. 

ÌÀÑÒÅÐ, ÂÑÅ ÁÛËÎ ÑÎÂÑÅÌ ÍÅ ÒÀÊ!





ÍÎÂÎÑÒÈ
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ÊÀÊ ßßÂÑÒÂÓÅÒ èç íàçâàíèÿ, â
Dark Age of Camelot: Trials of Atlantis
(òî åñòü î÷åðåäíîì ðàñøèðåíèè
äëÿ DAoK) èãðîêè ñìîãóò ïîñåòèòü
ïîäâîäíûé ãîðîä Àòëàíòèäó, äî êî-
òîðîãî, ïðàâäà, åùå íàäî áóäåò
äîïëûòü.

Â TTHE SSIMS 22 ó ñèìîâ ïîÿâèòñÿ
òàêàÿ âåùü êàê ÄÍÊ, â ðåçóëüòàòå
÷åãî ðîäñòâåííèêè ñòàíóò ïîõîæè
äðóã íà äðóãà. Òàêæå ñèìû áóäóò
ñòàðåòü, à èõ õàðàêòåðèñòèêè ìå-
íÿòüñÿ â çàâèñèìîñòè îò çàíÿòèé.
Òàêæå îáåùàí ïîëíîñòüþ òðåõìåð-
íûé äâèæîê è íîâûå âûðàæåíèÿ ëèö
âèðòóàëüíûõ ÷åëîâå÷êîâ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ð îâíî ãîä íàçàä «Ñòðàíà Èãð» ðåøèëà
ïðåäñòàâèòü ÷èòàòåëÿì îáíîâëåííûé

ñîñòàâ ðåäàêöèè, áîëåå-ìåíåå óñòàêàíèâ-
øèéñÿ ïîñëå íåñêîëüêèõ ìåñÿöåâ âíóòðåí-
íèõ ïåðòóðáàöèé. Ñîáñòâåííî, ýòî è ñëåäó-
åò ïðèçíàòü öåíòðîâûì ìàòåðèàëîì íîìå-
ðà. Ñîçäàòåëè æóðíàëà ïðîäåìîíñòðèðî-
âàëè ñâîè ìðà÷íûå ëèöà è â äâóõ ñëîâàõ
ðàññêàçàëè î ñåáå. Êàê, â îáùåì-òî, è
îæèäàëîñü, «íîâîå ïîêîëåíèå» îêàçàëîñü
âïîëíå æèâó÷èì � ïîäàâëÿþùåå áîëüøèí-
ñòâî ïåðñîíàëèé, ïðåäñòàâëåííûõ â âûïóñ-
êå ãîäè÷íîé äàâíîñòè, äî ñèõ ïîð ñëîíÿåò-
ñÿ ïî (game)land�ó è ïîïûòîê ê áåãñòâó íå
ïðåäïðèíèìàåò. Áîëåå òîãî, ñòðîèò ïëàíû
ìèðîâîãî ãîñïîäñòâà, íàáèðàåò íîâûå öåí-
íûå êàäðû è ñòàðàåòñÿ ïîìåíüøå ðàçãèëü-
äÿéíè÷àòü. Ïîëó÷àåòñÿ ñ ïåðåìåííûì óñïå-
õîì. Íà æóðíàëå, âïðî÷åì, ýòî îñîáî íå
ñêàçûâàåòñÿ. Õîòÿ ñóäèòü îá ýòîì, ïîæà-
ëóé, âñå æå íå íàì, à âàì. Ïóñòü äàæå êîå-
êòî è ãîòîâ ñ ýòèì ïîñïîðèòü.

1
ÃÎÄ

ÍÀÇÀÄ

3
ÃÎÄÀ
ÍÀÇÀÄ

5
ËÅÒ

ÍÀÇÀÄ

Ïîä îáëîæêîé ñ «Êàçàêàìè», êîòî-
ðûì òîëüêî ïðåäñòîÿëî ïðîãðåìåòü

íà èãðîâîì íåáîñêëîíå, ìîæíî îòêîïàòü
îáçîð äîëãîæäàííîé Daikatana. ß óæå
êàê-òî âñïîìèíàë îá ýòîé ìîíñòðóîçíîé
èãðå â îäíîì èç ïðåäûäóùèõ ôëýøáåêîâ.
Íà ñåé ðàç ìû äîøëè äî íîìåðà, ãäå áåç
îñîáîãî òðóäà ìîæíî íàòêíóòüñÿ íà ïðå-
ïàðàöèþ ðîìåðîâñêîãî ïñåâäîõèòà ðó-
êàìè Äìèòðèÿ Ýñòðèíà. Íàäî ñêàçàòü,
Äèìà íåñêîëüêî ëîÿëüíî ïîäîøåë ê íåñ-
÷àñòíîìó òâîðåíèþ Ion Storm è êàê-òî äà-
æå ïîñòåñíÿëñÿ ñîâñåì óæ ðàçìàçàòü
åãî ïî àñôàëüòèðîâàííîé ïîâåðõíîñòè
áëèæàéøåé ìîñòîâîé. Èãðà ïîëó÷èëà
ñåìü áàëëîâ � óäà÷à, íà ôîíå âíóòðèñòà-
òåéíîãî ðàçãðîìà è ïðèëþäíîãî òûêàíüÿ
ìîðäîé â ãðÿçü. Èç äîñòîèíñòâ Daikatana
îòìå÷àëèñü èãðîâîé äèçàéí, ñþæåò è
áîëüøîå ðàçíîîáðàçèå. Íî ïåðåêîñîáî-
÷åííûé è òîòàëüíî íåäîäåëàííûé ïðîåêò
ñïàñòè ýòî íå ìîãëî. È íå ñïàñëî. 

Î, ýòî ïàìÿòíûé íîìåð! Äëÿ àâòîðà
ýòèõ ñòðîê â ïåðâóþ î÷åðåäü. Âåäü

èìåííî â #6(25) ïîÿâèëèñü åãî ïåðâûå
ìàòåðèàëû äëÿ «Ñòðàíû Èãð». Íàäî ñêà-
çàòü, ñåé÷àñ, ïî ïðîøåñòâèè ïÿòè ëåò,
ïðîñìîòð âñÿêèõ òàì ïðåâüþøåê
Legacy of Kain: Soul Reaver è Akuji the
Heartless âûçûâàåò ó ìåíÿ öåëóþ ãàììó
÷óâñòâ. Ñàìàÿ ñèëüíîå � óæàñ. Íåò, äî-
ðîãèå ìîè, âàì ëó÷øå äàæå è íå ïûòàòü-
ñÿ ÷èòàòü ýòîò êîøìàð. 
Èç ëþáîïûòíûõ àðòåôàêòîâ, êîòîðûå
ìîæíî îáíàðóæèòü, ïîëèñòàâ æóðíàë,
ÿ áû âûäåëèë åùå îäèí. Ïîìíèòå ïîçàï-
ðîøëûé íîìåð ñ Axle Rage íà îáëîæêå?
À èíòåðâüþ ñ ïðîäþñåðîì ïðîåêòà Àíä-
ðååì Áåëêèíûì? Íó òàê â #6(25) ìîæ-
íî îçíàêîìèòüñÿ ñ åãî ìàòåðèàëàìè,
êîãäà îí åùå áûë àâòîðîì «Ñòðàíû
Èãð» è «Official PlayStation Ðîññèÿ».
O.D.T, Rogue Tri p, Streak� Çàíÿòíî,
âåñüìà çàíÿòíî.

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÙÅÐÁÀÊÎÂ (SHERB@GAMELAND.RU) 

FL
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HB
AC

K
PC

6 RED FACTION II
6 MOTOGP: ULTIMATE

RACING TECHNOLOGY 2
6 ESCHELON 2: WIND WARRIORS
6 LAW AND ORDER
6 KASPAROV CHESSMASTER
6 OMEGA STONE
13 HULK
13 NEVERWINTER NIGHTS: 

SHADOWS OF UNDRENTIDE
13 ROLLERCOASTER TYCOON 2: 

WACKY WORLDS
13 SHADOWBANE
13 DRAGON�S LAIR 3D
13 F1 CAREER CHALLENGE

XBOX

6 MIDNIGHT CLUB II
6 SHAUN MURRAY�S PRO WAKEBOARDER
6 RUN LIKE HELL
6 RED FACTION II
6 SYBERIA
13 ROBOCOP
13 HULK

GAMECUBE

6 RED FACTION II
6 SPEED KINGS
6 LOST KINGDOMS II
6 TOM CLANCY�S SPLINTER CELL
13 HULK

PLAYSTATION 2

6 FROGGER BEYOND
6 BARBARIAN
6 RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN: 

OPERATION RESURRECTION
6 SHAUN MURRAY�S PRO AKEBOARDER
6 MEGARACE 3
6 KAAN - BARBARIAN�S BLADE
6 AGASSI
11 SOCOM: US NAVY SEALS 
13 HULK
13 DARK CHRONICLE
13 STUNTMAN PLATINUM

PC

1 BLOODRAYNE
1 AMERICA II
1 CURSE OF ATLANTIS: 

THORGAL�S QUEST
2 PORT ROYALE
2 ENIGMA: RISING TIDE
3 WILL ROCK
3 DARK AGE OF CAMELOT: GOLD EDITION
3 THE ELDER SCROLLS III: BLOODMOON
4 ENDLESS AGES
5 AIR RAID: THIS IS NOT A DRILL
10 F1 CHALLENGE �99-�02
11 WORLD WAR II: FRONTLINE COMMAND
14 STAR WARS GALAXIES

14 STAR WARS GALAXIES 
COLLECTOR�S EDITION

14 STREET RACING SYNDICATE
14 PIRATES OF THE CARIBBEAN
14 CHROME

PLAYSTATION 2

3 WAKEBOARDING UNLEASHED 
FEATURING SHAUN MURRAY

10 RTX RED ROCK
10 F1 CAREER CHALLENGE
10 SPACE CHANNEL 5
10 REEL FISHING III

XBOX

2 DAKAR 2
2 TETRIS WORLDS: ONLINE EDITION
3 WAKEBOARDING UNLEASHED 

FEATURING SHAUN MURRAY
3 MIDNIGHT CLUB II
10 AQUAMAN: BATTLE FOR ATLANTIS
15 DRONEZ

GAMECUBE

3 ULTIMATE MUSCLE: LEGENDS VS.
NEW GENERATION

10 ARMY MEN: SARGE�S WAR

ÃÐÀÔÈÊ ÅÂÐÎÏÅÉÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ [Ñ 1 ÏÎ 15 ÈÞÍß 2003 ÃÎÄÀ]

ÃÐÀÔÈÊ ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ [Ñ 1 ÏÎ 15 ÈÞÍß 2003 ÃÎÄÀ]
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T he Adventure Company îáúÿâèëà
î ïîäïèñàíèè ñîãëàøåíèÿ ñ

Äæåéí Äæåíñåí (Jane Jensen) � èç-
âåñòíîé áîëüøèíñòâó íàøèõ ÷èòàòå-
ëåé ïî ðàáîòå íàä èãðàìè ñåðèè
Gabriel Knight � è êîìïàíèåé Odyssey
Digital Entertainment, îäíèì èç îñíîâà-
òåëåì êîòîðîé îíà ÿâëÿåòñÿ. Â 2004
ãîäó Äæåíñåí è åå êîìàíäà äîëæíû
ïðåäñòàâèòü íà ñóä ïóáëèêå àáñî-
ëþòíî íîâûé ïðîåêò. Â íåêîòîðîì ðî-
äå ýòî áóäåò âîçâðàùåíèåì Äæåéí â

èíäóñòðèþ: íåñêîëüêî ëåò îíà íå çà-
íèìàëàñü ðàçðàáîòêîé èãð, à ñêîí-
öåíòðèðîâàëàñü íà ïèñàòåëüñêîé äå-
ÿòåëüíîñòè. Íà äàííûé ìîìåíò íå÷-
òî, ïðîõîäÿùåå ïîä íàçâàíèåì
Project Jane-J, íàõîäèòñÿ íà ðàííèõ
ñòàäèÿõ ñîçäàíèÿ. Òåì íå ìåíåå, óæå
ñåé÷àñ èçâåñòíî, ÷òî èãðà áóäåò
ïðåäñòàâëÿòü ñîáîé adventure ñ âè-
äîì îò òðåòüåãî ëèöà è ìèñòè÷åñêèì
ñþæåòîì. Îæèäàòü åå ñëåäóåò íå ðà-
íåå êîíöà ñëåäóþùåãî ãîäà. 

ÍÎÂÛÉ ÏÐÎÅÊÒ 
ÄÆÅÉÍ ÄÆÅÍÑÅÍ

Ï î èíôîðìàöèè èç ÿïîíñêîé
ïðåññû, Capcom ïëàíèðóåò

âûïóñòèòü ñèêâåë Street Fighter II è
òàêèì îáðàçîì îòìåòèòü ïÿòíàäöà-
òèëåòíèé þáèëåé ñåðèè. Ïîä ôîð-
ìóëèðîâêîé «ñèêâåë Street Fighter II»
ïîäðàçóìåâàåòñÿ ëîãè÷åñêîå ïðî-
äîëæåíèå èìåííî ýòîé èãðû (êàê
èçâåñòíî, ÿâëÿþùåéñÿ êðàåóãîëü-
íûì êàìíåì æàíðà ôàéòèíãîâ), à
íå Street Fighter III, êîòîðûé (âî âñåõ
åãî ìîäèôèêàöèÿõ) äî ýòîãî è ñ÷è-
òàëè «íàñòîÿùèì ñèêâåëîì».

Capcom ñ÷èòàåò, ÷òî Street Fighter
III � ñëèøêîì óæ îðèåíòèðîâàí íà
«ìóëüòÿøíûé» ñòèëü, òîãäà êàê íî-
âîìó ïðîåêòó ïîäîéäåò «áîëåå ðå-
àëèñòè÷íàÿ ãðàôèêà». Ñþæåò æå
èãðû áóäåò ðàçâîðà÷èâàòüñÿ ìåæ-
äó Street Fighter II è Street Fighter III
(òî åñòü ñèëüíî âîçìóæàâøèõ Ðþ è
Êåíà, âåðîÿòíî, ìû íå óâèäèì).
Ïîñìîòðèì, íà ÷òî ýòî âñå îêàæåò-
ñÿ ïîõîæå, è âîîáùå, ÷òî èìååò â
âèäó Capcom, äåëàÿ òàêèå ñòðàí-
íîâàòûå çàÿâëåíèÿ.

ÑÈÊÂÅË 
STREET FIGHTER II?

Î ÷åðåäíàÿ èãðà èç ñîíìà ñòðà-
òåãèé â ðåàëüíîì âðåìåíè ïðî

Âòîðóþ ìèðîâóþ âîéíó ðàçðàáàòû-
âàåòñÿ ôèðìîé TimeGate Studios è
íàçûâàåòñÿ Axis & Allies: RTS. Îæè-
äàåòñÿ îðãàíè÷íîå ñî÷åòàíèå
êðóïíîìàñøòàáíîé ñòðàòåãèè ñ ðå-
àëòàéìîâîé òàêòèêîé, îöåíèòü êî-
òîðîå ñòàðàíèÿìè èçäàòåëÿ Atari
ìû ñìîæåì â ñëåäóþùåì ãîäó.
Îäíîâðåìåííî âñå òå æå TimeGate

Studios ðàáîòàþò íàä ñèêâåëîì ê
äîâîëüíî óñïåøíîé ñòðàòåãèè Ko-
han: Immortal Sovereigns. Ñèêâåë
íàçûâàåòñÿ Kohan 2: Kings of War.
Ðàçóìååòñÿ, èãðà ôýíòåçèéíàÿ,
ðàçóìååòñÿ, äåéñòâèå ïðîòåêàåò â
ðåàëüíîì âðåìåíè è ïîëíîì 3D, ðà-
çóìååòñÿ, â íàëè÷èè èìåþòñÿ
øåñòü ðàñ è ïÿòü ïîëèòè÷åñêèõ
ôðàêöèé. Âûéäåò îïÿòü-òàêè â ñëå-
äóþùåì ãîäó. 

ÑÒÐÀÒÅÃÈ×ÅÑÊÈÉ ÓÄÀÐ
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Bethesda Softworks è Vir2L Studios
îáúÿâèëè î íàìåðåíèÿõ âûïóñ-

òèòü òðè èãðû äëÿ ìîáèëüíûõ òåëå-
ôîíîâ � äâå èç êîòîðûõ èìåþò íå-
ïîñðåäñòâåííîå îòíîøåíèå ê âñå-
ëåííîé The Elder Scrolls. Òðåòüÿ � ýòî
IHRA Drag Racing. Äëÿ íàñ, åñòåñò-

âåííî, íàèáîëüøèé èíòåðåñ ïðåäñ-
òàâëÿþò The Elder Scrolls Travels:
Stormhold è The Elder Scrolls Travels:
Dawnstar. Îáå èãðû � RPG ñ âèäîì îò
ïåðâîãî ëèöà. Ðåëèç ñîñòîèòñÿ óæå
òîãäà, êîãäà âû áóäåòå äåðæàòü â
ðóêàõ ýòîò íîìåð æóðíàëà. 

ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ELDER
SCROLLS

A tari îáìîëâèëàñü î ôè÷àõ âûõî-
äÿùåé ýòîé îñåíüþ Unreal

Tournament 2004. Ïîìèìî òàêîé ïî-
ëåçíîé øòóêè êàê ãîëîñîâîé ÷àò,
íîâàÿ âåðñèÿ èãðû áóäåò ñîäåðæàòü
íåñêîëüêî íîâûõ ðåæèìîâ èãðû, íî-
âûå êàðòû, à òàêæå âñå áåñïëàòíûå
àïäåéòû è ðàñøèðåíèÿ ê Unreal
Tournament 2003, êîòîðûå òîëüêî
âûõîäèëè. Îñîáåííîãî âíèìàíèÿ

çàñëóæèâàþò êðóïíîìàñøòàáíûå
ðàçáîðêè íà ñâåæåì âîçäóõå ñ
ó÷àñòèåì áîëüøîãî êîëè÷åñòâà èã-
ðîêîâ è íîâîé áîåâîé òåõíèêè. Ñðå-
äè ïîñëåäíåé ñòîèò îòìåòèòü áîì-
áàðäèðîâùèê � íà íåì ìîæíî äàæå
áóäåò ïîëåòàòü. Òàêæå îæèäàåòñÿ
âîçâðàùåíèå ðåæèìà assault, îòñó-
òñòâèå êîòîðîãî â UT2003 ðàññòðî-
èëî íåìàëóþ ÷àñòü ãåéìåðîâ.

ÍÅÐÅÀËÜÍÛÉ ÑÀÌÎËÅÒ

Èäåò áóðíàÿ äåÿòåëüíîñòü ïî
ðàçðàáîòêå Vampire: The

Masquerade � Bloodlines. Çà ðàáî-
òû îòâåòñòâåííà êîìïàíèÿ Troika
Games, âîîðóæèâøàÿñÿ ïî òàêî-
ìó ñëó÷àþ äâèæêîì Half-Life 2. Êàê
è ïåðâàÿ ÷àñòü, èãðà ÿâëÿåòñÿ
ñìåñüþ èç action è RPG, îäíàêî íà
ñåé ðàç èãðîêó áóäåò äîçâîëåíî
âûáðàòü êëàí, ê êîòîðîìó áóäåò
ïðèíàäëåæàòü åãî ïåðñîíàæ. Âñå-

ãî êëàíîâ ñåìü øòóê, ó êàæäîãî èç
íèõ, ñàìî ñîáîé, ñâîè îòëè÷èòåëü-
íûå îñîáåííîñòè. Èãðà íàìå÷åíà ê
âûõîäó â ñëåäóþùåì ãîäó, ïîä-
ðîáíîñòè î ãåéìïëåå, î÷åâèäíî,
ïîÿâÿòñÿ áëèæå ê ðåëèçó. Ïîêà æå
çàÿâëåíî, ÷òî ãëàâíûé ãåðîé ñìî-
æåò ñðàçèòüñÿ ñ ëþäüìè-îõîòíè-
êàìè íà âàìïèðîâ, îáîðîòíÿìè,
ïðèçðàêàìè è, ñîáñòâåííî, äðóãè-
ìè âàìïèðàìè. 

ÎÑÍÎÂÛ ÂÀÌÏÈÐÈÇÌÀ
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PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 PPrriimmaall ((ððóóññññêêààÿÿ ââååððññèèÿÿ)) 8844
22 LLoorrdd ooff tthhee RRiinnggss:: TThhee TTwwoo TToowweerrss 1144
33 GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: VViiccee CCiittyy 1133
4 Devil May Cry 2 12.5
5 Tenchu: Wrath of Heaven 12.5
6 Mortal Kombat: Deadly Alliance 12
7 War of the Monsters 11
8 Need for Speed Hot Pursuit 2 11
9 Grand Theft Auto 3  (Platinum) 11

10 Medal of Honor: Frontline 10

PC (BOX)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 PPoossttaall 22 1177
22 WWaarrccrraafftt IIIIII:: RReeiiggnn ooff CChhaaooss ((ððóóññññêêààÿÿ ââååððññèèÿÿ)) 1166
33 CCoommmmaanndd && CCoonnqquueerr:: GGeenneerraallss 1133
4 Ðîçîâàÿ Ïàíòåðà. Íàñëåäñòâî äÿäþøêè Êóêà 13
5 Ãåðîè ìå÷à è ìàãèè IV: Ïëàòèíîâàÿ ñåðèÿ 13
6 The Sims: Deluxe Edition 12
7 Âëàñòåëèí Êîëåö: Áðàòñòâî Êîëüöà (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 11
8 The Sims: Unleashed 11
9 Praetorians 10

10 SimCity 4 10

PC (JEWEL)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 PPoossttaall 22 3377
22 ÑÑîîëëääààòò óóääàà÷÷èè 22 1199
33 ÎÎïïóóññòòîîøøååííèèåå 1199
4 Tom Clancy's Splinter Cell 16
5 Áëèöêðèã 15
6 Ãåðîè ìå÷à è ìàãèè IV: Ïëàòèíîâàÿ ñåðèÿ 13
7 Delta Force: Black Hawk Down 13
8 Ãåðîè ìå÷à è ìàãèè IV: Âèõðè âîéíû 13
9 Óëè÷íûé ãîíùèê 11

10 Èë-2 Øòóðìîâèê: Çàáûòûå ñðàæåíèÿ 10

ÊÎÌMÅÍÒÀÐÈÉ

Õèò-ïïàðàäû ïïðåäîñòàâëåíû ññåòüþ ììàãàçèíîâ ««Ñîþç». ÎÎòíîñè-
òåëüíûé ððåéòèíã ññóùåñòâóåò ääëÿ ííàãëÿäíîãî îîòîáðàæåíèÿ ïïðî-
ïîðöèé ììåæäó ïïîçèöèÿìè. ÒÒî ååñòü èèãðà ññ ððåéòèíãîì 550 ïïðîäàåò-
ñÿ òòèðàæîì ââ ïïÿòü ððàç ááîëüøèì, ÷÷åì èèãðà ññ ððåéòèíãîì 110.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÎÒ «ÑÎÞÇÀ» 

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ

ÏËÀÒÈÍÀ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ

ÂÛÁÎÐ ÐÅÄÀÊÖÈÈ 
1 È 1.5 � ÁÅÃÈÒÅ ÊÀÊ ÎÒ ×ÓÌÛ! 

2 È 2.5 � ÌÛ ÂÀÑ ÏÐÅÄÓÏÐÅÆÄÀËÈ. 

3 È 3.5 � ÍÀ ÂÀØ ÑÒÐÀÕ È ÐÈÑÊ. 

4 È 4.5 � ÍÈÆÅ ÑÐÅÄÍÅÃÎ. 

5 È 5.5 � ÍÀ ÏÎËÍÎÅ ÁÅÇÐÛÁÜÅ. 

6 È 6.5 � ÍÅÏËÎÕÎ, ÍÎ ÍÅ ÁÎËÅÅ. 

7 È 7.5 � ÕÎÐÎØÎ, ÍÎ ÌÎÆÍÎ È ËÓ×ØÅ. (ÑÅÐÅÁÐÎ) 

8 È 8.5 � ÎÒËÈ×ÍÎ, ÁËÈÇÊÎ Ê ÈÄÅÀËÓ. (ÇÎËÎÒÎ) 

9 È 9.5 � ØÅÄÅÂÐ, ÏÎ×ÒÈ ÑÎÂÅÐØÅÍÑÒÂÎ. (ÏËÀÒÈÍÀ) 

10 � ÂÑÅÕ ÂÐÅÌÅÍ È ÍÀÐÎÄÎÂ!

ÓÑËÎÂÍÛÅ ÎÁÎÇÍÀ×ÅÍÈß

ÇÎËÎÒÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ
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PC (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 CChhaammppiioonnsshhiipp MMaannaaggeerr 44 EEiiddooss
22 MMeeddiieevvaall:: TToottaall WWaarr - VViikkiinngg IInnvvaassiioonn
33 VViieettccoonngg TTaakkee-TTwwoo
4 The Sims Electronic Arts
5 The Sims: Unleashed Electronic Arts
6 Freelancer Microsoft
7 Command & Conquer: Generals Electronic Arts
8 World War II: Frontline Command Koch Media
9 Eve Online: The Second Genesis Crucial 

10 Delta Force: Black Hawk Down Novalogic

PLAYSTATION 2 (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 MMiiddnniigghhtt CClluubb IIII TTaakkee-TTwwoo
22 TToomm CCllaannccyy��ss SSpplliinntteerr CCeellll UUbbii SSoofftt
33 GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: VViiccee CCiittyy TTaakkee-TTwwoo
4 The Sims Electronic Arts
5 The Getaway SCEE
6 X2: Wolverine�s Revenge Activision
7 Primal SCEE
8 FIFA Football 2003 Electronic Arts
9 Tiger Woods PGA Tour 2003 Electronic Arts

10 Moto GP3 Namco

GAMECUBE (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 TThhee LLeeggeenndd ooff ZZeellddaa:: TThhee WWiinndd WWaakkeerr NNiinntteennddoo
22 BBuurrnnoouutt 22:: PPooiinntt ooff IImmppaacctt AAccccllaaiimm
33 MMeettrrooiidd PPrriimmee NNiinntteennddoo
4 Super Smash Bros: Melee Nintendo
5 Super Monkey Ball 2 Sega
6 The Sims Electronic Arts
7 WWE Wrestlemania X8 THQ
8 Resident Evil Zero Capcom
9 Super Mario Sunshine Nintendo

10 Luigi�s Mansion Nintendo

XBOX (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 BBuurrnnoouutt 22:: PPooiinntt ooff IImmppaacctt AAccccllaaiimm
22 HHaalloo:: CCoommbbaatt EEvvoollvveedd MMiiccrroossoofftt
33 PPrroojjeecctt GGootthhaamm RRaacciinngg MMiiccrroossoofftt
4 FIFA Football 2003 Electronic Arts
5 The Sims Electronic Arts
6 Tao Feng: Fist of the Lotus Microsoft
7 Tom Clancy�s Ghost Recon Red Storm
8 Indiana Jones and the Emperor�s Tomb LucasArts
9 Tom Clancy�s Splinter Cell Ubi Soft

10 Lord of the Rings: The Two Towers Electronic Arts

ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ (ßÏÎÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ

11 FFrroomm TTVV AAnniimmaattiioonn OOnnee 
PPiieeccee OOcceeaann DDrreeaammss BBaannddaaii PPSS oonnee

22 RRoocckkmmaann ZZeerroo 22 CCaappccoomm GGBBAA
33 TTeenncchhuu 33:: WWrraatthh ooff HHeeaavveenn FFrroomm SSooffttwwaarree PPSS22
4 Fire Emblem: Blazing Sword Nintendo GBA
5 Naruto Tomy GBA
6 Made in Wario Nintendo GBA
7 Dragon Quest Monsters: Caravan Heart Enix GBA
8 Yamasa Digiworld SP Yamasa PS2
9 Nechu Professional Baseball 2003 Namco PS2

10 Taikou no Tetsujin Namco PS2

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÈ

ÏÏîîÿÿââèèââøøèèññüü ííàà XXbbooxx èè GGaammeeCCuubbee,, BBuurrnnoouutt 22:: PPooiinntt ooff IImmppaacctt ììããííîîââååííííîî
ññêêààêêííóóëëàà êê ññààììûûìì ââååððøøèèííààìì ááððèèòòààííññêêèèõõ õõèèòò-ïïààððààääîîââ.. ××ååìì ââûûççââààíí òòàà-
êêîîéé óóññïïååõõ,, ññêêààççààòòüü ññëëîîææííîî.. ÏÏóóññòòüü ääààææåå BBuurrnnoouutt 22 èè ááûûëëàà îîääííîîéé èèçç ëëóó÷÷øøèèõõ
ããîîííîîêê ïïððîîøøëëîîããîî ããîîääàà ääëëÿÿ PPllaayySSttaattiioonn 22..

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ



ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

ÈÇÌÅÐßÅÌ ÃËÓÁÈÍÓ 
ÊÐÎËÈ×ÜÅÉ ÍÎÐÛ
Ñöåíàðèé äëÿ èãðû ïèñàëè áðàòüÿ
Âà÷îâñêè, è ýòî äîëæíî áû áûòü
åäâà ëè íå ãëàâíûì êîçûðåì Enter
the Matrix. Óâû, ýòî íå òàê. Íå ïîñ-
ìîòðåâ îáà ôèëüìà, ðàçîáðàòüñÿ
â ñþæåòå ÷åðòîâñêè ñëîæíî. Èñ-
òîðèÿ â èãðå íå èìååò íè íà÷àëà,
íè âðàçóìèòåëüíîãî êîíöà. Îãðîì-

íîå êîëè÷åñòâî ñíÿòûõ Âà÷îâñêè
ðîëèêîâ ñ àêòåðàìè èç ôèëüìà
âïå÷àòëÿåò... òîëüêî íå ïîõîæè
ýòè ðîëèêè íà «Ìàòðèöó». Ñïëîø-
íîé òðåï è íèêàêîãî äåéñòâèÿ.
Áþäæåòà èãðû õâàòèëî òîëüêî íà
ýêøíîâûå âñòàâêè íà äâèæêå. 
È âñå æå îùóùåíèå, ÷òî ìû ïîïà-
ëè â «Ìàòðèöó», íå ïîêèäàåò íè íà
ìèíóòó. Ìàëî êàêàÿ âñåëåííàÿ ìî-
æåò ïîõâàñòàòüñÿ òàêîé öåëîñò-
íîñòüþ. Ïåðâûì æå äåëîì íàì íà-
äî áóäåò ðàçûñêàòü ïîñûëêó, êî-
òîðàÿ áûëà îòïðàâëåíà ñ «Îñèðè-

ñà» ïåðåä ãèáåëüþ êîðàáëÿ. Ïîì-
íèòå «Àíèìàòðèöó»? Âîò-âîò, èãðà
èìååò ïðÿìîå îòíîøåíèå è ê íåé
òîæå. Âñå â Enter the Matrix ïðîïè-
òàíî äóõîì «Ìàòðèöû». Ïîñëå âû-
õîäà èç èãðû ïàëüöû òàê è òÿíóòñÿ
ê øòåêåðó, âîòêíóòîìó â øåþ, êî-
òîðîãî òàì ïî÷åìó-òî íå îêàçûâà-
åòñÿ. 

MAX PAYNE, ß ÒÅÁß ÇÍÀÞ
Enter the Matrix � åäèíñòâåííàÿ èã-
ðà, â îòíîøåíèè êîòîðîé íå ñòîèò
âîïðîñ, çàèìñòâîâàëè ëè ðàçðà-

áîò÷èêè slo-mo èç «Ìàòðèöû» èëè
åùå îòêóäà-òî. Äà, çäåñü åñòü bul-
let-time (â èãðå ýòîò ðåæèì íàçûâà-
åòñÿ focus), è áëàãîäàðÿ åìó áîè
ñòàíîâÿòñÿ ïîòðÿñàþùå çðåëèù-
íûìè è çàõâàòûâàþùèìè. Âñå, ÷òî
óìåþò Íåî, Òðèíèòè è Ìîðôåóñ,
óìåþò è Ïðèçðàê ñ Íèîáå. Èãðà
âëþáèò â ñåáÿ íàñòîÿùåãî ïîêëîí-
íèêà «Ìàòðèöû» ñ ïåðâîãî æå
óðîâíÿ, ãäå áóäåò ñóìàñøåäøàÿ
ïåðåñòðåëêà â õîëëå ñ ìðàìîðíû-
ìè êîëîííàìè, ñëîâíî ñêîïèðîâàí-
íîì èç ïåðâîé ÷àñòè ôèëüìà (à çà-

14 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #11(140) ÈÞÍÜ 2003

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube, PC ÆÀÍÐ: action ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Shiny Entertainment ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 800 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM,

3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò), 4.3 Ãáàéò HDD  ÎÍËÀÉÍ: http://www.enterthematrixgame.com/ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

Ìÿãêîãî òåáå ïðèçåìëåíèÿ, ñòàðèíà
Ïðèçðàê!

Åñëè áû íå èñ÷åçàþùèå òåíè, êàäð ìîæíî
áûëî áû íàçâàòü áåçóïðå÷íûì.

Â ñòàòèêå òàêèå ïèðóýòû âûãëÿäÿò êîìè÷íî,
íî â äâèæåíèè âñå î÷åíü äàæå íè÷åãî.

ENTER THE 

ÇÎËÎÒÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ



îäíî óäèâèòåëüíî ïîõîæåì íà
òåñò èç 3D Mark 2001). Ïîëèöåéñ-
êèå ïðÿ÷óòñÿ çà óãëàìè, à ìû âðó-
áàåì focus, áåðåì â êàæäóþ ðóêó
ïî àâòîìàòó è... Âûáåãàåì èç óêðû-
òèÿ, äåëàåì «êîëåñî» è ñìîòðèì,
êàê îäíà, äâå, òðè ïóëè âàëÿò íà
çåìëþ ïåðâîãî çàçåâàâøåãîñÿ
âðàãà. Íå îñòàíàâëèâàÿñü, áåæèì
âïåðåä è, íàïëåâàâ íà ãðàâèòàöèþ,
äåëàåì íåñêîëüêî øàãîâ ïî ñòåíå,
ïîòîì óäàð ñ ðàçâîðîòà � è âòî-
ðîé òðóï. Îäèí èç îõðàííèêîâ ðå-
øèëñÿ ïðèáëèçèòüñÿ. Óäàð ëîê-

òåì, óäàð íîãîé è î÷åðåäü âäîãîí-
êó. Òðåòèé. Åùå ÷åòâåðî âûñòðîè-
ëèñü â ëèíèþ è ñòðåëÿþò áåç îñòà-
íîâêè. Ñíîâà íà ïîìîùü ïðèõîäèò
focus. Óâîðà÷èâàòüñÿ îò ïóëü, êàê
Neo, ìû íå ìîæåì, çàòî â íàøèõ
ñèëàõ äåëàòü óìîïîìðà÷èòåëüíûå
êóëüáèòû â âîçäóõå, ñïàñàþùèå
îò ñâèíöà. Äàåì äëèííóþ î÷å-
ðåäü... è â ðàçðóøåííîì õîëëå
íàñòóïàåò òèøèíà. Ïðîøëî âñåãî
10 ñåêóíä... 
Ïî íàêàëó ñòðàñòåé è çðåëèùíîñ-
òè áîè íå óñòóïàþò íåçàáâåííîìó

Max Payne. À âîçìîæíîñòü îòáè-
ðàòü ó âðàãîâ îðóæèå è ñî÷åòàòü
ðóêîïàøíûé áîé ñî ñòðåëüáîé âû-
çûâàþò â ïàìÿòè åùå è Dead to
Rights. 
Enter the Matrix ïîõîæà íà ãîíêîí-
ãñêèå áîåâèêè áîëüøå, ÷åì ëþáàÿ
äðóãàÿ èãðà. Íèãäå áîëüøå ðóêî-
ïàøíûå ñõâàòêè íå ìîãóò ïîõâàñ-
òàòüñÿ òàêèì äèíàìèçìîì è êðàñî-
òîé â ñî÷åòàíèè ñ ïðîñòîòîé óï-
ðàâëåíèÿ, ãðàíè÷àùåé ñ ãåíèàëü-
íîñòüþ. Îäíà êíîïêà � óäàðû ðó-
êàìè, äðóãàÿ � íîãàìè, îáå âìåñòå

� áðîñêè. Îòäåëüíàÿ êëàâèøà âû-
äåëåíà ïîä êîíòðàòàêè. ×òîáû
êðàñèâî äðàòüñÿ, äîñòàòî÷íî â
ïðîèçâîëüíîì ïîðÿäêå æàòü íà
òðè êíîïêè â ñî÷åòàíèè ñ êëàâèøà-
ìè êóðñîðà. Ïî ðåàëèçìó äåéñòâî,
ðàçâîðà÷èâàþùååñÿ íà ýêðàíå,
ïîðîé çàòûêàåò çà ïîÿñ âñå ñóùå-
ñòâóþùèå ôàéòèíãè. ß ñåðüåçíî!

ÄÂÅ ÑÓÄÜÁÛ
Enter the Matrix èìååò ñìûñë ïðîé-
òè äâàæäû. Çíà÷èòåëüíàÿ ÷àñòü
óðîâíåé äëÿ Ïðèçðàêà è Íèîáå
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ÂÀ×ÎÂÑÊÈ � ÏÀÐÀÄÎÊÑÎÂ ÄÐÓÃ

Ñäåëàòü ñóïåðõèò ïî «Ìàòðèöå» � äåëî íåõèòðîå. Ëè÷íî ÿ çíàþ ëþäåé, êîòîðûå íå ëþáÿò «Çâåçä-
íûå âîéíû», íî íå çíàþ íè îäíîãî, êîòîðûé áû íå ëþáèë «Ìàòðèöó». Èìåííî ïîýòîìó åùå äî âû-
õîäà Enter the Matrix ìàãàçèíû ïî âñåìó ìèðó çàêàçàëè àæ 4 ìèëëèîíà êîðîáîê ñ èãðîé. Âïðî÷åì,
ýòî ãîâîðèò ëèøü î ïîïóëÿðíîñòè ëèöåíçèè. Î êà÷åñòâå èãðû êàæäîìó ïðèäåòñÿ ñóäèòü ñàìîìó.
Âåäü ó âàñ íå õâàòèò ñèë óñòîÿòü ïåðåä èñêóøåíèåì êóïèòü åå, ïðàâäà? Òàê ÷òî ïîðà â íîðó çà Áå-
ëûì Êðîëèêîì. Ãëîòàåì êðàñíóþ ïèëþëþ (íà õóäîé êîíåö ñîéäåò è ïóãîâèöà), è âïåðåä! 

Äâèæåíèÿ ãåðîåâ â áîþ ìîëíèåíîñíî
áûñòðû, è âñå æå óäèâèòåëüíî ãðàöèîçíû.

Â ðåæèìå focus íå òîëüêî ìû áåãàåì áûñò-
ðåå, ÷åì ëåòÿò ïóëè, íî è íàøè ïðîòèâíèêè.

Èãðîêè, âåðîÿòíî, êàê ðàç è îæèäàëè óðîâ-
íåé, âûïîëíåííûõ â òàêîé öâåòîâîé ãàììå.

Óáèòü àãåíòà íåëüçÿ, åãî ìîæíî ëèøü
âðåìåííî îòïðàâèòü â íîêàóò.MATRIX



ïîâòîðÿåòñÿ, íî åñòü è óíèêàëüíûå
ìèññèè äëÿ êàæäîãî èç ãåðîåâ. Åñ-
ëè Ïðèçðàêó ïðèøëîñü ñïàñàòü
Àêñëÿ íà çåìëå ïîñëå òîãî, êàê òîò
âûïðûãíóë èç ñàìîëåòà, òî Niobe
êàê ðàç îêàæåòñÿ íà ýòîì ñàìîëå-
òå â êîïàíèè ñ àãåíòîì, êîòîðîãî åé
ïðåäñòîèò ñáðîñèòü âíèç. Ïðèçðàê
÷àñòî ïðèõîäèòñÿ ïðèêðûâàòü
Íèîáå ñíàéïåðñêèì îãíåì, ïîêà òà
ïðîðûâàåòñÿ ê öåëè. Èãðàÿ çà äå-
âóøêó, âû êàê ðàç è óçíàåòå, êàêî-
âî ýòî � íàäåÿòüñÿ òîëüêî íà ïðèê-
ðûâàþùåãî òåáÿ íàïàðíèêà.

ÍÅÎÄÍÎÇÍÀ×ÍÎÑÒÈ
Ïåðâûå óðîâíè èãðû (íå ñ÷èòàÿ âû-

øåîïèñàííîãî õîëëà ñ êîëîííàìè)
ïðîèçâîäÿò îòâðàòíîå âïå÷àòëå-
íèå. Æóòêèå ñåðûå òåêñòóðû, êâàä-
ðàòíûå êîìíàòû, ïóñòûå çàëû...
Ïîçæå âûÿñíÿåòñÿ, ÷òî åñòü â Enter
the Matrix è ñîâåðøåííî ðîñêîø-
íûå ëîêàöèè � âðîäå çàìêà ñ âàì-
ïèðàìè, ãäå ÷òî íè êîìíàòà, òî øå-

äåâð äèçàéíåðñêîãî èñêóññòâà,
èëè âåëèêîëåïíûé íî÷íîé êèòàéñ-
êèé êâàðòàë. Êàê áóäòî íàä ïðîåê-
òîì òðóäèëèñü äâå ðàçíûõ êîìàíäû
äèçàéíåðîâ.
Îäíîçíà÷íî îòâåòèòü íà âîïðîñ, õî-
ðîøà ëè èãðà ñ òåõíîëîãè÷åñêîé
òî÷êè çðåíèÿ, íåâîçìîæíî. Âðîäå

ÑÅÐÃÅÉ ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ 
amir@gameland.ru

Ã
ðîìîãëàñíàÿ ïðåìüåðà è íåâåðî-
ÿòíàÿ èíôîðìàöèîííàÿ âàêõàíà-
ëèÿ, ïðåäøåñòâîâàâøàÿ äåáþòó
«Ìàòðèöà: ïåðåçàãðóçêà», ïîçâî-

ëèëà â ïîëíîé ìåðå îñîçíàòü, ñêîëü
çíà÷èòåëüíîå ìåñòî çàíÿëà «Ìàòðè-
öà» â ìàññ-êóëüòóðå. Ïîáèâ öåëûé ðÿä
ðåêîðäîâ àìåðèêàíñêîãî êèíîïðîêà-
òà, ñèêâåë êóëüòîâîãî, íî â ñâîå âðå-
ìÿ êóäà ìåíåå óñïåøíîãî ôèëüìà âñå-
ãî çà ÷åòûðå äíÿ ïðîêàòà ñîáðàë áî-
ëåå 135 ìèëëèîíîâ äîëëàðîâ, îáñòà-
âèâ äàæå ìåãàïðîåêò «×åëîâåê-ïàóê»,

ãîä íàçàä ïðîäåìîíñòðèðîâàâøèé ðå-
çóëüòàò â 125 ìèëëèîíîâ. Äëèííûå
î÷åðåäè â êàññû, îòñóòñòâèå áèëåòîâ,
«ýêñêëþçèâíûå» ðåïîðòàæè ïî âñåì
òåëåâèçèîííûì êàíàëàì, äåìîíñòðè-
ðóþùèå îäíè è òå æå êàäðû, � ýòî ðå-
çóëüòàòû ñî÷åòàíèÿ áåñïðåöåäåíòíîé
ìàðêåòèíãîâîé àêòèâíîñòè è ðåàëüíîé
íåøóòî÷íîé ïîïóëÿðíîñòè Âñåëåííîé,
ñîçäàííîé áðàòüÿìè Âà÷îâñêè. Âñå
ýòè óñïåõè îêàçàëèñü äîñòèãíóòû âîï-
ðåêè îòíîñèòåëüíî êèñëîé ðåàêöèè
áîëüøèíñòâà êèíîêðèòèêîâ, êîòîðûå,
çàìåòèì, ïðèìåðíî â òîì æå êëþ÷å îò-
çûâàëèñü è î ïåðâîé ÷àñòè. «Ïåðåçàã-
ðóçêó» ðóãàþò çà ñëèøêîì áîëüøîå
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Â ðåæèìå focus ó ãåðîåâ íå òîëüêî óëó÷øàåòñÿ ðåàêöèÿ, íî è ìåòêîñòü -
ïðîìàõíóòüñÿ äàæå íà áîëüøîì ðàññòîÿíèè ïî÷òè íåâîçìîæíî.

Ýòî íå âàìïèð, íî óìèðàåò îò óäàðà äåðåâÿííûì êîëûøêîì. Òî, ÷òî Ïðèç-
ðàê çàñòðÿë íîãîé â ïîâåðæåííîì ïðîòèâíèêå, äåëèêàòíî íå çàìåòèì.

ÑÒÀÐÛÅ ÇÍÀÊÎÌÛÅ

Â ÈÃÐÅ ÒÐÈÍÈÒÈ ÇÀÂÎÐÀÆÈÂÀÅÒ ÄÀÆÅ ÁÎËÜØÅ, ×ÅÌ Â ÔÈËÜÌÅ

!
Âñòðå÷à Ïðèçðàêà ñ Òðèíèòè
� îäíà èç ñàìûõ çàïîìèíàþ-
ùèõñÿ ñöåí â èãðå. Ïî êðàñî-
òå ýòîò ñïàððèíã ëèøü íåìíî-
ãèì óñòóïàåò ïîåäèíêó Ìîð-
ôåóñà è Íåî èç ïåðâîé ÷àñòè
ôèëüìà. Çàâåðøàåòñÿ ñöåíà
íåáîëüøèì äèàëîãîì: 

Òðèíèòè: «Èíòåðåñíî, ñìîãó
ÿ íàéòè òåáå ïîäðóæêó?»
Ïðèçðàê: «Ýòî íè ê ÷åìó. Êàê
è Áëàæåííûé Àâãóñòèí, ÿ
ïîñâÿòèë æèçíü âûñøåìó
ïðåäíàçíà÷åíèþ».
Òðèíèòè: «Êàêîìó æå?»
Ïðèçðàê: «Îíàíèçìó». 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅ ÇÐß ÆÄÀËÈ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Àòìîñôåðà «òîé ñàìîé Ìàòðèöû»,
íåâåðîÿòíî çðåëèùíûå ïåðåñò-
ðåëêè, âåëèêîëåïíûå ðóêîïàøíûå
áîè, ïîòðÿñàþùèé ñàóíäòðåê.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Î÷åíü ìíîãî áàãîâ, îòâðàòèòåëü-
íûé äèçàéí îòäåëüíûõ óðîâíåé,
îòñóòñòâèå çàâåðøåííîñòè ó ñþ-
æåòíîé ëèíèè.

Ýòî íàñòîÿùàÿ èíòåðàêòèâíàÿ
«Ìàòðèöà», î êîòîðîé ìû ìå÷òà-
ëè. Ïðàâäà, ñ íåêîòîðûìè òåõíè-
÷åñêèìè ïðîáëåìàìè, î êîòîðûõ
ìû ìå÷òàòü íó íèêàê íå ìîãëè. 

�

8.0

ÌÀÒÐÈÖÀ: ÏÅÐÅÇÀÃÐÓÇÊÀ 



áîëüøàÿ ÷àñòü óðîâíåé ïðîèçâîäèò
ñàìîå ïðèÿòíîå âïå÷àòëåíèå. À âîò
ìîäåëè ïåðñîíàæåé, îñîáåííî âðà-
ãîâ, ñëàáîâàòû. Òåíè ïîñòîÿííî ãëþ-
÷àò � òî ìèãàþò, òî ïîêðûâàþòñÿ ïî-
ëîñàìè, òî âîîáùå èñ÷åçàþò. Íà
Íèîáå âñå âðåìÿ äåðãàþòñÿ òåêñòó-
ðû. Àíèìàöèÿ òîæå íåáåçóïðå÷íà. Ó

ìåíÿ áûë ïðèñòóï èñòåðè÷åñêîãî õî-
õîòà, êîãäà ÿ âïåðâûå óâèäåë, êàê
ãåðîé áåãàåò. Âòîðîé òàêîé æå
ïðèñòóï íà÷àëñÿ, êîãäà åìó íàäî
áûëî ïîäíÿòüñÿ ïî âåðòèêàëüíîé
ëåñòíèöå. È ýòî â èãðå ñ íàñòîëüêî
âïå÷àòëÿþùèìè äðàêàìè! Ìèññèè,
ãäå íàì íàäî ëèáî âåñòè àâòîìî-

áèëü ëèáî îòñòðåëèâàòüñÿ èç îêíà íà
õîäó, ÿâíî óñòóïàþò òðàäèöèîííûì
ïåðåñòðåëêàì. Âî-ïåðâûõ, â èãðå íàï-
ðî÷ü óáèòà ôèçè÷åñêàÿ ìîäåëü ïîâå-
äåíèÿ àâòîìîáèëÿ. Âî-âòîðûõ, ãîíî÷-
íûå óðîâíè íà ðåäêîñòü óðîäëèâû. 
Êàê òàêîå ìîæåò ñî÷åòàòüñÿ â ïðî-
åêòå, â êîòîðûé âáóõàíî íåñêîëüêî
ìèëëèîíîâ äîë  û âåäü â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü ðàññ÷èòàíû íà ôàíàòîâ. À âû
ïîêàæèòå ìíå ÷åëîâåêà, êîòîðûé
õîòü â ãëóáèíå äóøè íå áûë áû ôàíà-
òîì «Ìàòðèöû». Íó õîòü ÷óòü-÷óòü.
Íà ñàìîì äåëå Shiny ñäåëàëà îòëè÷-
íóþ èãðó. Ïðîñòî òàêîìó ïðîåêòó íå
ïîäîáàëî áû èìåòü òàê ìíîãî ñåðü-
åçíûõ ïðîìàõîâ. 
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âíèìàíèå ê ñïåöýôôåêòàì, âÿëóþ ñþ-
æåòíóþ ëèíèþ, áåññìûñëåííûå êèëî-
ìåòðîâûå äèàëîãè è îòñóòñòâèå êîí-
öîâêè. Â îáùåì, àìåðèêàíñêèå êðèòè-
êè êàê âñåãäà ñåëè â ëóæó, íå óëîâèâ
ñàìîãî ãëàâíîãî...
Ïîâåðòåâøèñü äåíåê-äðóãîé â ýòîì
íåìûñëèìîì èíôîðìàöèîííîì ïîòî-
êå, äàæå ñàìûé çäðàâîìûñëÿùèé ÷å-
ëîâåê íà÷èíàåò òåðÿòü ÷óâñòâî ðåàëü-
íîñòè è ïîòèõîíüêó ïðèìåðÿåò íà ñåáÿ
÷óæèå ñóæäåíèÿ è âêóñû. Îò÷àñòè ïîý-
òîìó, îòïðàâëÿÿñü íà ïîêàç
«Ïåðåçàãðóçêè» â çíàìåíèòûé ïðåìü-
åðíûé ãîëëèâóäñêèé êèíîòåàòð
Grauman Chinese, ìû ãîòîâèëèñü ê ñà-

ìîìó õóäøåìó. È ïîíà÷àëó ñòðàííûé
íîâûé ôèëüì ïîëíîñòüþ îïðàâäûâàë
ýòè îæèäàíèÿ. Íàòÿíóòîå è íåâðàçó-
ìèòåëüíîå âñòóïëåíèå, íåñêîëüêî íå-
ñóðàçíûõ äèàëîãîâ, îòêðîâåííî ãëó-
ïàÿ ðå÷ü Ìîðôåóñà-Ôèøáåðíà ïåðåä
ìíîãîòûñÿ÷íîé àóäèòîðèåé æèòåëåé
ïîñëåäíåãî îïëîòà ÷åëîâå÷åñòâà,
ïîäçåìíîãî ãîðîäà Çèîíà, ñîâñåì
ñòðàííàÿ ïîñòåëüíàÿ ñöåíà ñ äèñêî-
òå÷íûìè ðèòìàìè è äèêèì ìîíòàæîì...
Ýòî ëè ïðîäîëæåíèå ôèëüìà, êîòî-
ðûé áûë âûâåðåí è ïðîñ÷èòàí äî ïîñ-
ëåäíåãî êàäðà, â êîòîðîì êàæäàÿ ñöå-
íà èìåëà çíà÷åíèå? Íå ñòîèò òîðî-
ïèòüñÿ ñ âûâîäàìè. Âÿëî îòìåðèâ ïî

Íàïîìèíàåò çíàìåíèòåéøóþ ñöåíó ïîáîèùà èç ïåðâîé «Ìàòðèöû»,
íå òàê ëè?

ÊÀÊ Â «ÌÀÒÐÈÖÅ»

ÂÑÅ ÒÐÞÊÈ ÓÄÈÂÈÒÅËÜÍÎ ÊÐÀÑÈÂÛ È ËÅÃÊÈ Â ÈÑÏÎËÍÅÍÈÈ

!
Ãåðîè óìåþò âûãëÿäû-
âàòü èç-çà óãëà, äåëàòü
«êîëåñî», çàõâàòû è
áðîñêè, «íûðêè» âïåðåä è
íàçàä â äóõå Ìàêñà Ïåé-
íà, êóâûðêè ñî ñòðåëüáîé
âáîê è âïåðåä, áåãàòü ïî
ñòåíàì, àòàêîâàòü, îòòî-
ëêíóâøèñü îò ñòåíû, îò-
áèðàòü ó ïðîòèâíèêîâ
îðóæèå. ×òîáû âûïîë-
íèòü âñå ýòî, äîñòàòî÷íî
íàæàòü îäíó èëè äâå
êíîïêè, îäíîâðåìåííî
çàæàâ êëàâèøó êóðñîðà.
Ïðîùå íå áûâàåò. À óäî-
âîëüñòâèÿ ñêîëüêî!..

Ðåæèì ÷èò-êîäîâ â èãðå ïîçâî-
ëÿåò ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ íàñ-
òîÿùèì õàêåðîì. Ìû âûáèðà-
åì ôàéë ñ ñåéâàìè, êîòîðûé
õîòèì âçëîìàòü, è ïîïàäàåì â
îïåðàöèîííóþ ñèñòåìó, íàïî-
ìèíàþùóþ MS-DOS. Ïîñëå
èçó÷åíèÿ äåðåâà êàòàëîãîâ è
çàïóñêà âñÿêèõ áåñïîëåçíûõ
ïðîãðàìì ìîæíî ïðèñòóïàòü
ñîáñòâåííî ê âçëîìó. Êàæäûé
÷èò ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé øåñò-
íàäöàòåðè÷íûé êîä, êîòîðûé
íàäî ââåñòè âìåñòå ñî ñïåöè-
àëüíîé êîìàíäîé. Çàòåì ñîõ-
ðàíÿåì èçìåíåíèÿ è âóàëÿ.
«Ìàòðèöà» âçëîìàíà! 

ÂÇËÎÌÀÉ 

«ÌÀÒÐÈÖÓ»

!

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Max Payne

!

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

Dead to Rights

ENTER THE MATRIX ÄÀÅÒ ÀÄÐÅÍÀËÈÍÀ, ÏÎÆÀËÓÉ, ÄÀÆÅ ÁÎËÜØÅ, ×ÅÌ ÏÐÎÑÌÎÒÐ ÔÈËÜÌÀ.

!

ÑÒÓÄÈß: 
Warner Bros/Village
Roadshow/Silver Pictures

ÏÐÎÄÞÑÅÐ: 
Äæîýë Ñèëâåð

ÐÅÆÈÑÑÅÐÛ: 
Ýíäè è Ëàððè Âà÷îâñêè

Â ÐÎËßÕ:
Êèàíó Ðèâç, Õüþãî Óèâèíã,
Ëîðåíñ Ôèøáåðí, 
Êýðè-Ýíí Ìîññ

ÁÞÄÆÅÒ: 
$150 ìëí. 

ÌÀÐÊÅÒÈÍÃÎÂÛÉ 
ÁÞÄÆÅÒ: 
$50 ìëí.

THE MATRIX RELOADED



18 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #11(140) ÈÞÍÜ 2003

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

òàéìåðó òó ÷àñòü, ÷òî èìåíóåòñÿ
âñòóïëåíèåì, «Ïåðåçàãðóçêà» íå-
ìåäëåííî è ÿâñòâåííî ïðåîáðàæàåò-
ñÿ, ñ êàæäîé ñåêóíäîé íàáèðàÿ çíà-
êîìóþ ïî ïåðâîé ñåðèè ñèëó. Êðîìå
òîãî, ïîñëå ïðîñìîòðà íåèçâåñòíî
îòêóäà âîçíèêàåò è ïîíèìàíèå íåêî-
òîðûõ íåñóðàçíîñòåé âñòóïëåíèÿ.
Íå òîðîïÿñü è ñìàêóÿ ïîäðîáíîñòè
êàæäîãî êàäðà, áðàòüÿ Âà÷îâñêè
âûñòðàèâàþò ñöåíó çà ñöåíîé, ìàñ-
òåðñêè ââîäÿò â äåéñòâèå íîâûõ ïåð-
ñîíàæåé è ïîïóòíî äàþò íåîáõîäè-
ìûå ðàçúÿñíåíèÿ. Ðàçúÿñíåíèé êàê
âñåãäà ìíîãî, è äëÿ ïðèìèòèâíîãî
ëåòíåãî áëîêáàñòåðà îíè ÷ðåçâû-
÷àéíî, ïðîñòî-òàêè ÷óäîâèùíî çàóì-
íû. Âïðî÷åì, áåç íèõ «Ìàòðèöà» íå
áûëà áû «Ìàòðèöåé». Îòìåòèì ëèøü,
÷òî ñþæåòíàÿ ëèíèÿ íå ðàç ïåðåâåð-
íåò âñå ñ íîã íà ãîëîâó, ñ ëåãêîñòüþ
ïðèâîäÿ çðèòåëÿ â ñîñòîÿíèå ëèðè-
÷åñêîãî ñòîëáíÿêà.
Ïîäòâåðæäàÿ ñâîþ ðåïóòàöèþ íåï-
ðåâçîéäåííûõ ñòèëèñòîâ, Âà÷îâñêè
âûïèñàëè êàæäîãî íîâîãî ïåðñîíà-
æà ñ ôàíòàçèåé è þìîðîì, ïðèñó-
ùèì ëèøü íàñòîÿùèì ìýòðàì êèíå-
ìàòîãðàôà. Ïðè ýòîì, ðàçóìååòñÿ,
çëîäåè âûãëÿäÿò êóäà áîëåå ýëåãà-
íòíî è ñíàáæåíû ñîâåðøåííî óäèâè-
òåëüíûìè õàðàêòåðàìè. Ëþäè òîæå
õîðîøè, íî êóäà èì òÿãàòüñÿ ñ áëèç-
íåöàìè-ïðèçðàêàìè èëè òàèíñòâåí-
íûì Àðõèòåêòîðîì, ñîçäàòåëåì
Ìàòðèöû. Óæå çíàêîìûå ïî ïåðâîé
÷àñòè ðàçìûøëåíèÿ î ïðèðîäå ðåëè-

ãèè, ñìûñëå è ðîëè Ìåññèè â èñòîðèè
äîïîëíÿþòñÿ íå ìåíåå èíòåðåñíûìè
âîïðîñàìè (è îòâåòàìè!) î ïðèðîäå
âçàèìîîòíîøåíèé ÷åëîâåêà è ìàøè-
íû. Êðîìå òîãî, â «Ïåðåçàãðóçêå»
ïîäíèìàåòñÿ è àêòóàëüíàÿ ñåãîäíÿ
ïðîáëåìà ðåëèãèîçíîãî ôàíàòèçìà
� äëÿ âñå æå ñóãóáî ðàçâëåêàòåëüíî-
ãî êèíî ýòî âåñüìà øèðîêèé ñïåêòð.
Î íåâåðîÿòíûõ ñïåöýôôåêòàõ íî-
âîé «Ìàòðèöû» ñêàçàíî óæå äîñòà-
òî÷íî. Â Èíòåðíåòå óæå äàâíî êóð-
ñèðóþò ðîëèêè, â êîòîðûõ, êàê íè
ñòðàííî, íå ïîêàçàíî è äåñÿòîé ÷àñ-
òè òîãî, ÷òî ïðîèñõîäèò â ôèëüìå.
Áîëåå òîãî, ñàìûå âêóñíûå êàäðû
Âà÷îâñêè âñå æå ïðèáåðåãëè äëÿ
ôèëüìà. Èñïîëüçîâàíèå ïðåæíèõ
òåõíè÷åñêèõ íàõîäîê ñâåäåíî ê ìè-
íèìóìó (ñëèøêîì óæ ìíîãî îíè ïîÿâ-
ëÿëèñü è ïàðîäèðîâàëèñü â äðóãèõ
ïðîèçâåäåíèÿõ), âìåñòî íèõ íàì
ïðåäëàãàþòñÿ: äîâåäåííàÿ äî ñî-
âåðøåíñòâà çàìåäëåííàÿ ñúåìêà,
íåðåàëüíûå óãëû è ñõåìû îïåðàòî-
ðñêîé ðàáîòû è çíàìåíèòàÿ ñöåíà
äðàêè ñ ñîòíåé àãåíòîâ Ñìèòîâ.
Ïëþñ çàìåòíî ïðåóâåëè÷åííûå ïî
ñðàâíåíèþ ñ ðåàëüíîñòüþ âçðûâû
(ïîêà íèêàêîãî òîìó îáúÿñíåíèÿ,
êðîìå æåëàíèÿ ïîñìàñøòàáíåå âñå
ïîâçðûâàòü, íå âèæó). 
Ïîääåðæèâàòü ñòàòóñ êóëüòóðíîãî
ôåíîìåíà � çàäà÷à íå èç ëåãêèõ. Îä-
íèì ëèøü âïå÷àòëÿþùèì ôèëüìîì
òóò íå îáîéäåøüñÿ. Àóäèòîðèè íóæ-
íî âñåãäà ïðåäñòàâëÿòü ÷òî-òî íî-

âåíüêîå. Äàæå çäåñü áðàòüñÿ Âà÷î-
âñêè â íàêëàäå íå îñòàëèñü. «Ìàòðè-
öà» îáðàçöà 2003 ãîäà, ïîìèìî âñå-
ãî ïðî÷åãî, ÿâëÿåòñÿ ãðàíäèîçíûì
ýêñïåðèìåíòîì ïî ñîçäàíèþ èñòèí-
íî ìóëüòèìåäèéíîãî ôåíîìåíà.
Êíèæêè è èãðû ïî ôèëüìàì, ðàçóìå-
åòñÿ, âûïóñêàëè è ðàíüøå, îäíàêî
ëèøü «Ìàòðèöà» ñäåëàëà â ýòîì íàï-
ðàâëåíèè äîëãîæäàííûé øàã âïåðåä.
Íåêîãäà ëèøü «ñîïóòñòâóþùèå»
ôîðìàòû âäðóã ñòàëè íåîòúåìëåìîé
÷àñòüþ ãëàâíîãî ýëåìåíòà. 
Èãðà Enter the Matrix, ñîçäàííàÿ
Shiny ïî ñöåíàðèþ è ïîä íåïîñðåä-
ñòâåííûì ðóêîâîäñòâîì ðåæèññå-
ðîâ ôèëüìà, íå ïåðåñêàçûâàåò ñî-
áûòèÿ «Ïåðåçàãðóçêè», íî â áóêâàëü-
íîì ñìûñëå íàðåçàåò êðóãè âîêðóã
íèõ, ðàñêðûâàÿ íîâûå ïîäðîáíîñòè
ñþæåòà è ïðåäîñòàâëÿÿ èãðîêàì
óíèêàëüíóþ âîçìîæíîñòü ôàêòè÷åñ-
êè óâèäåòü åùå îäèí äâóõ÷àñîâîé
ôèëüì, ñíÿòûé áðàòüÿìè Âà÷îâñêè
âî âðåìÿ ñîçäàíèÿ äâóõ êèíîñèêâå-
ëîâ, íå ñòîëü èçîáèëóþùèé ñïåöýô-
ôåêòàìè, íî çàòî ñíàáæåííûé äîñ-
òàòî÷íûì êîëè÷åñòâîì âàæíåéøåé
èíôîðìàöèè, êîòîðóþ ñîáñòâåííî
èç ôèëüìà ïî÷åðïíóòü íåâîçìîæíî.
È òîëüêî ïîïðîáóéòå ïîñëå ýòîãî íå
êóïèòü èãðó! Åùå îäèí ïðèìåð òàêî-
ãî «ïàðàëëåëüíîãî» ïîäõîäà ê ðàñê-
ðûòèþ ñþæåòíîé ëèíèè � äåâÿòèñå-
ðèéíûé àíèìå-ñáîðíèê «Àíèìàòðè-
öà», íà îòäåëüíûå ãëàâû êîòîðîãî
(îñîáåííî, êîíå÷íî, íà íåâåðîÿòíûé

«Ïîñëåäíèé ïîëåò Îñèðèñà» çà àâòî-
ðñòâîì Square Pictures) â ôèëüìå
èìåþòñÿ ïðÿìûå ññûëêè. Ðàçóìååò-
ñÿ, è ìàðêåòèíãîâàÿ àêòèâíîñòü çàõ-
âàòèëà âñå âîçìîæíûå ôîðìàòû, íå
çàáûâàÿ íàïîìèíàòü çðèòåëÿì î íà-
ëè÷èè ìàññû ðàçëè÷íûõ ñïîñîáîâ
ðàñøèðèòü ñâîå âîñïðèÿòèå ìèðà
«Ìàòðèöû». Íà äâîéíîì àëüáîìå ñà-
óíäòðåêà, íàïðèìåð, ìîæíî íàéòè
ðåêëàìíûå ðîëèêè èç ôèëüìà, èãðû è
«Àíèìàòðèöû». Ïîñëå çàâåðøåíèÿ
Enter the Matrix îòêðûâàåòñÿ ðîëèê
«Ìàòðèöà: ðåâîëþöèÿ», îí æå ïðîèã-
ðûâàåòñÿ â êà÷åñòâå íàãðàäû âñåì
äîñìîòðåâøèì äî êîíöà òèòðû
«Ïåðåçàãðóçêè». Ïîäîáíûé ïîäõîä ê
ôîðìèðîâàíèþ ìåäèà-âñåëåííîé
íàì êàæåòñÿ âåñüìà ïðîãðåññèâíûì
è, äóìàåòñÿ, îí áóäåò áûñòðî àäàï-
òèðîâàí ìíîãèìè êèíîñòóäèÿìè.
Ïîñëå äâóõ ñ ïîëîâèíîé íåâåðîÿò-
íûõ, íàñûùåííûõ è ÿðêèõ ÷àñîâ
«Ïåðåçàãðóçêà» çàêàí÷èâàåòñÿ
ñòðåìèòåëüíî è íåîæèäàííî, ðàñê-
ðûâàÿ î÷åðåäíóþ è, êàæåòñÿ, ñîâ-
ñåì íå ïîñëåäíþþ çàäóìêó ðåæèñ-
ñåðîâ. Áðàòüÿ Âà÷îâñêè, îêàçûâà-
åòñÿ, è íå äóìàëè ñíèìàòü äâà ñèê-
âåëà «Ìàòðèöû». Îíè ñíÿëè îäèí êî-
ëîññàëüíûé, ãèãàíòñêèé ôèëüì è
ðàçáèëè åãî íà äâå ñåðèè, îáîðâàâ
ïåðâóþ íà ñàìîì èíòåðåñíîì ìåñ-
òå. Òàê ÷òî ïðåäóïðåæäàåì: ïîñëå
òîãî êàê âû âûéäåòå èç êèíîòåàòðà,
5 íîÿáðÿ âñå åùå áóäåò ÷ðåçâû÷àé-
íî äàëåêî. 

ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß ÏÐÅÌÜÅÐÀ ÔÈËÜÌÀ «ÌÀÒÐÈÖÀ: ÏÅÐÅÇÀÃÐÓÇÊÀ» ÏÐÎØËÀ 21 ÌÀß Â ÊÈÍÎÊÎÍÖÅÐÒÍÎÌ ÇÀËÅ «ÏÓØÊÈÍÑÊÈÉ».
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ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ



ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÑÑ
ðàçó ñêàæó, ÷òî ÷àñèêè íî-
óòáóêà, íà êîòîðîì ïèøåò-
ñÿ ýòîò òåêñò, ïîêàçûâàþò
18:55, 16 ìàÿ. Å3 îôèöè-

àëüíî çàâåðøèëàñü ÷óòü ìåíüøå
òðåõ ÷àñîâ íàçàä � à ýòî çíà÷èò,
÷òî âàøåìó âíèìàíèþ ïðåäëàãàåò-
ñÿ íå èñ÷åðïûâàþùèé îò÷åò î ïðî-
øåäøåì øîó (òàêîâîé âû îòûùå-
òå â ñëåäóþùåì íîìåðå «ÑÈ»), à
ïîäãîòîâëåííûé, ÷òî íàçûâàåòñÿ,
ïî ãîðÿ÷èì ñëåäàì ìàòåðèàë î
ïðåäøåñòâîâàâøèõ âûñòàâêå
ïðåññ-êîíôåðåíöèÿõ êðóïíåéøèõ
èãðîâûõ êîìïàíèé, ãäå áûëè îáú-
ÿâëåíû èõ ñòðàòåãè÷åñêèå ïëàíû.
Îòêðûâàþùèå Å3 áðèôèíãè äëÿ
æóðíàëèñòîâ åùå ñòîÿò ïåðåä
ãëàçàìè, íå çàòåðøèñü ïîä ñëîåì
áîëåå ïîçäíèõ âïå÷àòëåíèé, � ñå-
ãîäíÿ ðå÷ü ïîéäåò èìåííî îá ýòèõ
êîíôåðåíöèÿõ.
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Îòêðûâàåøü óòðîì
äâåðü ãîñòèíè÷íîãî íî-
ìåðà � à çà íåþ àâãóñò
â Ïîäìîñêîâüå: òóìàí,
õìóðîå íåáî, çÿáêèé
âåòåðîê, ïëþñ ïÿòíàä-
öàòü Öåëüñèÿ. Òîëüêî
çà äâåðüþ íå Ïîäîëüñê
èëè Ëîáíÿ � ìû â Ëîñ-
Àíäæåëåñå. Â ãîðîäå
àíãåëîâ, êèíîñòóäèé,
ïëÿæåé è âàíèëüíîé
«Êîêà-êîëû». Â íåîæè-
äàííî ïàñìóðíîì ãîðî-
äå, ãäå â òå÷åíèå íåñ-
êîëüêèõ ìàéñêèõ äåíü-
êîâ àêêëèìàòèçèðîâà-
ëèñü, ðàáîòàëè, èãðàëè
è îòäûõàëè øåñòüäå-
ñÿò ÷åòûðå òûñÿ÷è ãîñ-
òåé ãëàâíîé èãðîâîé
âûñòàâêè íà ïëàíåòå.

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀUNREAL II: THE AWAKENING

E3
2003:
ÏÐÅËÞÄÈß



Ñàìûì ïåðâûì ìåðîïðèÿòèåì âûñ-
òàâêè ñòàëà ïðåññ-êîíôåðåíöèÿ
Microsoft, ñîñòîÿâøàÿñÿ âå÷åðîì 12
ìàÿ. Xbox áûëà ïðèëþäíî îáúÿâëå-
íà êðàåóãîëüíûì êàìíåì «ñòèëÿ æèç-
íè öèôðîâûõ ðàçâëå÷åíèé» (îñòàâ-
ëÿåì çà ÷èòàòåëÿìè ïðàâî ïðèäó-
ìàòü áîëåå èçÿùíûé ïåðåâîä ÿçûêî-
âîé êîíñòðóêöèè digital entertainment
lifestyle). Â êà÷åñòâå íàãëÿäíûõ äîêà-
çàòåëüñòâ æóðíàëèñòàì áûëè ïðåäú-
ÿâëåíû ðàñøèðåíèÿ îíëàéíîâîé
ñëóæáû Xbox Live: ïàêåò ñïîðòèâíûõ
ïðîãðàìì XSN Sports (îí ïîçâîëÿåò
èãðîêàì ñîçäàâàòü ëèãè, ñëåäèòü çà
ñòàòèñòèêîé ìàò÷åé è äàæå ïîëó-
÷àòü óâåäîìëåíèÿ î íà÷àëå èãð íà
ñâîé ìîáèëüíûé òåëåôîí), ñîôòâåð-
íûå ðàñøèðåíèÿ Live Web è Live
Alerts, ïî ñóòè ÿâëÿþùèåñÿ îáû÷íû-
ìè âåá-áðàóçåðîì è âåá-ïåéäæåðîì.
Ýä Ôðàéç (Ed Fries), âèöå-ïðåçèäåíò
Microsoft, îòâå÷àþùèé çà èçäàòåëüñ-
êóþ äåÿòåëüíîñòü â îáëàñòè èãð,
ñêàçàë ñëåäóþùåå: «Åñëè ìû õîòèì,
÷òîáû âêóñ öèôðîâûõ ðàçâëå÷åíèé

íà Xbox ðàñïðîáîâàëè êàê ìîæíî
áîëüøå ëþäåé, íåäîñòàòî÷íî äå-
ëàòü îòëè÷íûå èãðû. Íåîáõîäèìî
ðàñøèðèòü ñàìî îïðåäåëåíèå èíòå-
ðàêòèâíûõ ðàçâëå÷åíèé». ×òî æ,
öåëü äåéñòâèòåëüíî áëàãàÿ. È ðîëü
ñóäüáîíîñíîãî ïðîäóêòà, êîòîðûé
íàñ âñåõ ê íåé ïðèáëèçèò, äîñòàëàñü
Xbox Music Mixer. Ñîôòâåðíàÿ ðàç-
ðàáîòêà Microsoft ïîçâîëèò ïîëüçî-
âàòåëÿì «ñìåøèâàòü èõ ëþáèìûå ìó-
çûêàëüíûå êîìïîçèöèè ñ öèôðîâûìè
ôîòîãðàôèÿìè è äåëèòüñÿ ïîëó÷èâ-
øèìèñÿ ìèêñàìè ñ äðóçüÿìè». Ïðîä-
âèíóòîå êàðàîêå ñ ôóíêöèÿìè ðå-
äàêòèðîâàíèÿ èçîáðàæåíèÿ è çâóêî-
ðÿäà � ÿâíî íå ðåâîëþöèÿ è óæ òî÷íî
íå íîâîå ñëîâî â èíäóñòðèè, êàê ýòî
ïûòàåòñÿ âûñòàâèòü ã-í Ôðàéç. Ïîñ-
ëåäóþùàÿ äåìîíñòðàöèÿ «íåñêîëü-
êèõ èç ìíîæåñòâà èãðîâûõ ïðîåêòîâ,
âûõîäÿùèõ âñêîðå ïîä Xbox Live»
êàêèõ-ëèáî êðóïíûõ ñþðïðèçîâ íå
ïðèíåñëà: Doom III, êàê è ãîä íàçàä,
ïðèñóòñòâîâàë â âèäå êðàñèâîãî âè-
äåîðîëèêà; Republic Commando îò

LucasArts ñîðâàëà àïëîäèñìåíòû âî
ìíîãîì èç-çà ïðèïèñêè êî âñåëåííîé
«Çâåçäíûõ âîéí»; ïðåäñêàçóåìîé
îâàöèè óäîñòîèëàñü Halo 2, â êîòî-
ðóþ ñî ñöåíû èãðàë Äæî Ñòåéòåí
(Joe Staten) èç Bungie. Çàâåðøèëîñü
ìåðîïðèÿòèå óòâåðæäåíèåì «ãëàâ-
íîãî ïî Xbox» Ðîááè Áàõà (Robbie
Bach) � îí ïðîâîçãëàñèë, ÷òî ïðèñ-
òàâêà îò Microsoft «ñîçäàåò áóäóùåå
ïðÿìî ñåé÷àñ».

Íà ñëåäóþùèé äåíü èíèöèàòèâà ïå-
ðåøëà ê Sony. Ïðåäñòàâèòåëÿì ïðåñ-
ñû ïåðâûì äåëîì áûëà êðàòêî ïðåäñ-
òàâëåíà Gran Turismo 4, ïîñëå ÷åãî
ïðåçèäåíò SCEI Êàäçóî Õèðàè
(Kazuo Hirai) ïîîáåùàë, ÷òî «ãîä áó-
äåò åùå èíòåðåñíåå, ÷åì ðåêîðäíûé
2002-é», ïîïóòíî îïðåäåëèâ íîâûå
Metal Gear Solid è Grand Theft Auto â
ñòàí PS2-ýêñêëþçèâîâ. Ñëåäóþùèå
àíîíñû êîñíóëèñü âûïóñêà â Øòàòàõ
PS2 Online Pack íà áàçå êîíñîëè
50000-é ìîäåëè ïî öåíå $199, à òàê-
æå ïàäåíèÿ öåíû íà ïðîäàþùèåñÿ

ìîäåëè PS2 äî $179 (Microsoft íåçà-
ìåäëèòåëüíî ïàðèðîâàëà, ñíèçèâ öå-
íó íà Xbox äî òåõ æå $179). Ïî ÷àñòè
ñåòåâîé ïîääåðæêè SCEI ñòàðàåòñÿ
íå îòñòàâàòü îò Microsoft � íà íà÷àëî
2004 ãîäà íàìå÷åí øòàòîâñêèé
ñòàðò Final Fantasy XI (â êîìïëåêòå ñ
æåñòêèì äèñêîì), íà íà÷àëî çèìû �
çàïóñê SOCOM II è îíëàéíîâîãî
Syphon Filter: Omega Strain. Âî âñå äå-
âÿòü ñïîðòèâíûõ ïðîåêòîâ, âûõîäÿ-
ùèõ â ýòîì ãîäó íà PS2 ó Electronic
Arts, âêëþ÷åí ñåòåâîé ðåæèì. Ïîñðå-
äñòâîì ñïåöèàëüíî ïðîâåäåííîãî òå-
ëåìîñòà çíàìåíèòûé ãîëüôèñò Òàé-
ãåð Âóäñ (Tiger Woods) ïðîäåìîí-
ñòðèðîâàë ñîáðàâøèìñÿ æóðíàëèñ-
òàì óñïåøíóþ ðàáîòó îíëàéí-ñîñ-
òàâëÿþùåé â èãðå èìåíè ñàìîãî ñå-
áÿ. Àìåðèêàíñêàÿ ïðåññà âïåðâûå
óâèäåëà öèôðîâóþ êàìåðó Eye Toy,
êîòîðóþ íåñêîëüêî ìåñÿöåâ íàçàä
SCEE ïðåäúÿâèëà åâðîïåéñêèì æóð-
íàëèñòàì, � óñòðîéñòâî ïîäêëþ÷àåò-
ñÿ ê PS2, èíòåãðèðóÿ èçîáðàæåíèå
ãåéìåðà íåïîñðåäñòâåííî â èãðîâîé
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Ìåðû áåçîïàñíîñòè  áûëè ïðèíÿòû áåñïðåöåäåíòíûå: âîêðóã ìåñòà ïðîâåäåíèÿ âûñòàâêè ïîñòîÿííî äåæóðèëè ïîëèöèÿ, ïîæàðíûå è ìåäèêè.

Èãðîâàÿ ðåêëàìà âñòðå÷àëà ïîñåòèòåëåé
íà çäàíèÿõ, ðàñïîëîæåííûõ âîêðóã LA CC.

Ùèòû SCEA îòëè÷àëèñü ïðîñòîòîé,
áðîñêîñòüþ è âûäåðæàííîé ñòèëüíîñòüþ.

GBA SP âñåõ ðàñöâåòîê è îòòåíêîâ
ïðèòÿãèâàëè âçãëÿä èçäàëåêà.





ïðîöåññ. Ïîõîæå, ÷òî òàì, ãäå íå ïî-
ëó÷èëîñü ðåâîëþöèè ó Microsoft, Sony
îêàçàëàñü òðèóìôàòîðîì: ïðèñóò-
ñòâîâàâøèå ñîøëèñü âî ìíåíèè, ÷òî
åñëè êàêîé-òî ãàäæåò è ñïîñîáåí
«ðàñøèðèòü îïðåäåëåíèå èíòåðàê-
òèâíûõ ðàçâëå÷åíèé», òî âîâñå íå âè-
äåî-êàðàîêå, à èìåííî Eye Toy. Â çà-
âåðøåíèå äåéñòâà «îòåö PlayStation»
Êåí Êóòàðàãè (Ken Kutaragi) ïîäíÿë-
ñÿ íà ñöåíó è ïðîàíîíñèðîâàë íè
ìíîãî íè ìàëî � ïîðòàòèâíóþ êîí-
ñîëü Sony PSP. 2004 ãîä, 4,5-äþéìî-
âûé ýêðàí ñ ïîäñâåòêîé, àêêóìóëÿ-
òîðíàÿ áàòàðåÿ, âîçìîæíîñòü ñìîò-
ðåòü âèäåî â ôîðìàòå MPEG4 è íî-

âûé ôîðìàò äèñêîâ (Universal Media
Disc åìêîñòüþ 1,8 ÃÁ) � óæå ýòà èí-
ôîðìàöèÿ îêàçàëà íà àóäèòîðèþ ìà-
ãè÷åñêîå âîçäåéñòâèå, à âåäü íå áû-
ëè íàçâàíû íè ïðîèçâîäèòåëüíîñòü
ïðîöåññîðà, íè ïðåäïîëàãàåìûå ãà-
áàðèòû è âåñ àïïàðàòà. «Æèâüåì» ìû
óâèäåëè òîëüêî áëåñòÿùèé äèñê äèà-
ìåòðîì 2,4 äþéìà � âñå ãîâîðèò î
òîì, ÷òî âïëîòü äî îñåííåé Tokyo
Game Show áóäîðàæàùàÿ óìû PSP,
ñêîðåå âñåãî, òàê è îñòàíåòñÿ òåì-
íîé ëîøàäêîé.

Nintendo, óñòðîèâøàÿ ñâîþ êîíôå-
ðåíöèþ â ðàçâëåêàòåëüíîì öåíòðå

Hollywood & Highland, ïðèâîäèëà
âíóøèòåëüíûå öèôðû ïðîäàæ. Âèöå-
ïðåçèäåíò êîìïàíèè Äæîðäæ Õàð-
ðèñîí (George Harrison) ïðîöèòèðî-
âàë ðåçóëüòàòû èññëåäîâàíèÿ NPD
Funworld � èç íèõ ñëåäóåò, ÷òî ëîãî-
òèï êîìïàíèè óêðàøàåò 58% ïðèñ-
òàâîê, ïðîäàííûõ â ÑØÀ çà ìàðò òå-
êóùåãî ãîäà. Êîíå÷íî, åñëè ïëþñî-
âàòü GameCube è Game Boy
Advance � âìåñòå ïîëó÷àåòñÿ êðàé-
íå âíóøèòåëüíî. Ïðåçèäåíò Nintendo
Ñàòîðó Èâàòà (Satoru Iwata) îòìå-
òèë, ÷òî áîëåå 20 äîñòóïíûõ íà âûñ-
òàâêå èãð äëÿ GC òåì èëè èíûì îáðà-
çîì èñïîëüçóþò ñîåäèíåíèå ñ GBA �

äàííîå íàïðàâëåíèå ó ðóêîâîäñòâà
êîìïàíèè îïðåäåëåííî â ôàâîðå:
àâòîð The Sims Óèëë Ðàéò (Will
Wright) ïîîáåùàë, ÷òî Electronic Arts
âûïóñòèò äâå íîâûõ èãðû èç ñåðèè
«Ñèìîâ», òàêæå èñïîëüçóþùèå
ñâÿçêó GC è GBA; ýòà òåõíîëîãèÿ
áóäåò ïðèìåíåíà è ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêîé Pac-Man îò Namco. Íà âîï-
ðîñ î åãî îòíîøåíèè ê àíîíñó ïîð-
òàòèâíîé PlayStation Èâàòà-ñàí îòâå-
òèë â òîì äóõå, ÷òî äî êîíöà 2004
ãîäà åùå äîæèòü íàäî, à Nintendo
ïðî÷íî çàíèìàåò ëèäèðóþùóþ ïîçè-
öèþ íà «ïîðòàòèâíîì» ðûíêå è ðàñ-
ñòàâàòüñÿ ñ íåé íå ñîáèðàåòñÿ. Äà-
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ÍÀ ÏÎÊÀÇÅ GT 4 ÄËß ÅÂÐÎÏÅÉÑÊÎÉ ÏÐÅÑÑÛ
ÊÀÄÇÓÍÎÐÈ ßÌÀÓÒÈ ÏÐÈÇÍÀËÑß, ×ÒÎ ÎÒÍÎÑÈÒÑß
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ÄËß ÒÅÕ, ÊÒÎ ÑÏÓÑÒÈËÑß Ñ ÃÎÐ
ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO

Òóò, êîíå÷íî, íå îáîéòèñü áåç ëèêáåçà äëÿ ãåéìåðîâ ñî
ñòàæåì ìåíüøå ãîäà èëè äëÿ òåõ, êòî íå îñîáî âíèìàòåëü-
íî ñëåäèò çà ñîáûòèÿìè â èíäóñòðèè. Å3 � êðóïíåéøàÿ
âûñòàâêà, ïîñâÿùåííàÿ ýëåêòðîííûì èãðàì è âñåìó, ÷òî
èì ñîïóòñòâóåò. Â 2003 ãîäó îíà ïðîâîäèëàñü â äåâÿòûé
ðàç. Íà òåððèòîðèè Los Angeles Convention Center ãëàâíîå
èãðîâîå øîó ìèðà òðàäèöèîííî çàíèìàåò òðè çàëà: ãèãàí-
òñêèé South Hall (òóò ðàçìåñòèëèñü ñòåíäû òàêèõ ãðàíäîâ,
êàê Konami, Electronic Arts, Capcom, Activision, Square Enix,
Microsoft, Vivendi Universal Games), íå ìåíåå ãðîìàäíûé
West Hall (çäåñü îáèòàþò SCEI, Nintendo, Sega, Tecmo,
Bandai) è ïîëóïîäçåìíûé Kentia Hall, ãäå îáðåòàþòñÿ ñòåí-
äû ìíîãîîáåùàþùèõ êîìïàíèé èç Âîñòî÷íîé Åâðîïû, Êî-
ðåè è Ãîíêîíãà. Â îòíîñèòåëüíî íåáîëüøèõ Concourse Hall è
Petree Hall â ýòîì ãîäó íàøëè ïðèñòàíèùå THQ, Atari (áûâ-
øàÿ Infogrames), Majesco, LucasArts è Acclaim Entertain-
ment. Ðîññèéñêèå èçäàòåëè («1Ñ», «Áóêà», «Ðóññîáèò-Ì»)
ïî-ïðåæíåìó ïðåäïî÷èòàþò âûñòàâëÿòüñÿ â îáäåëåííîì
íàðîäíîé ëþáîâüþ çàëå Kentia � òàê ìåíüøå øàíñîâ çàòå-
ðÿòüñÿ ñðåäè î÷åíü ñåðüåçíûõ çàïàäíûõ è ÿïîíñêèõ êîíêó-
ðåíòîâ. Î÷åâèäíûé ïëþñ ýòîãî ïîäõîäà � â Kentia ìîæíî
äûøàòü îòíîñèòåëüíî ñâåæèì âîçäóõîì è ãîâîðèòü, ïî÷òè
íå ïîâûøàÿ ãîëîñ. Ìèíóñ � òóäà íè çà êàêèå êîâðèæêè íå
çàìàíèøü àíãëîÿçû÷íóþ ïðåññó. 

Ïàâèëüîí Nintendo ïî ïëîùàäè ìîã
ïîñïîðèòü òîëüêî ñî ñòåíäîì SCEI.

Ëàðà âñòðåòèëàñü èñêëþ÷èòåëüíî â êàðòîííî-âûðåçàííîì âèäå �
ñêîëüêî ìû íè èñêàëè, îáíàðóæèòü äåâóøêó-ìîäåëü íå óäàëîñü.

Êàæäîìó ó÷àñòíèêó òóðíèðà ïî Gran
Turismo 4 äîñòàâàëàñü ôóòáîëêà. 

Ýêñïîçèöèÿ Sega â ïîëíîé ìåðå îòðàæàëà
ïîëèòèêó êîìïàíèè ïî ðåàëèçàöèè åæåé.



ëåå áûëî îáúÿâëåíî, ÷òî Game Boy
Player äëÿ ïðîèãðûâàíèÿ êàðòðèä-
æåé îò GB è GBA íà GameCube ïîñ-
òóïèò â ïðîäàæó â ÑØÀ 23 èþíÿ ïî
öåíå â $49.99, ïîñëå ÷åãî ïðåçèäåíò
ïîäòâåðäèë, ÷òî êîíñîëü-ïðååìíèöà
GameCube óæå íàõîäèòñÿ â ðàçðà-
áîòêå, «è çäåñü Nintendo óæ òî÷íî íå
ïðîïóñòèò ñòðàòåãè÷åñêèõ ïðåèìó-
ùåñòâ, êàê ýòî ïîðîþ ñëó÷àëîñü
ðàíüøå». Ó÷èòûâàÿ íåçàâèäíîå ïî-
ëîæåíèå GameCube â Åâðîïå è íå-
ïîñëåäîâàòåëüíóþ ïîçèöèþ êîìïà-
íèè îòíîñèòåëüíî èãðîâîãî êîíòåí-
òà (êîãäà Èâàòà-ñàíà ïîïðîñèëè
ïðîêîììåíòèðîâàòü óñïåõ GTA: Vice

City, îí ñ ÿâíûì íåîäîáðåíèåì îòîç-
âàëñÿ: «Èíäóñòðèÿ äîëæíà ñïðîñèòü
ñåáÿ � êàê äàëåêî ìû ãîòîâû çàé-
òè?» Îäíàêî èìåííî GC ñòàë ïëàò-
ôîðìîé äëÿ ðèìåéêîâ êðîâàâîé
Resident Evil) � çàÿâëåíèå î ñòàðòå
ðàáîò íàä íîâîé ïðèñòàâêîé è èìåâ-
øåì ìåñòî «ïðîïóñêå ïðåèìó-
ùåñòâ» âïîëíå ìîæíî ðàñöåíèâàòü
êàê ïðèçíàíèå Nintendo ðÿäà ïðîìà-
õîâ, äîïóùåííûõ â òîì ÷èñëå è ïðè
ñîçäàíèè/ìàðêåòèíãå «êóáèêà». 

Ñðàçó ïîñëå ïðåññ-êîíôåðåíöèè
Nintendo âñå æåëàþùèå óñåëèñü â
êðàñíûå äâóõýòàæíûå àâòîáóñû ñ

íàäïèñüþ N-Gage, óì÷àâøèå èõ íà
ñõîæåå ìåðîïðèÿòèå ôèðìû Nokia.
Ôèíñêèé òåëåêîììóíèêàöèîííûé ãè-
ãàíò íàêîíåö-òî îïðåäåëèëñÿ ñ ðîç-
íè÷íîé öåíîé ñâîåãî èãðîôîíà: N-
Gage, ñîâìåùàþùèé â ñåáå ôóíêöèè
ïîðòàòèâíîé èãðîâîé ñèñòåìû, ìî-
áèëüíîãî òåëåôîíà è mp3-ïëåéåðà,
áóäåò ñòîèòü $299 íà òåððèòîðèè Ñå-
âåðíîé Àìåðèêè. Ìíîãèå èç ïîêàçàí-
íûõ ïðåññå èãð ïî-ïðåæíåìó ñèëüíî
«òîðìîçèëè», îñîáåííî ýòî ïîðòèëî
âïå÷àòëåíèå îò Super Monkey Ball. 

14 ìàÿ äâåðè çàëîâ LA Convention
Center ðàñïàõíóëèñü, è ìíîãîòû-

ñÿ÷íàÿ òîëïà èç ðàçðàáîò÷èêîâ,
èçäàòåëåé, æóðíàëèñòîâ è ïðîñ-
òûõ� íó õîðîøî, íå ñîâñåì ïðîñ-
òûõ ãåéìåðîâ (çà $400 îðãàíèçàòî-
ðû ñâîáîäíî ïðîäàâàëè çåëåíûå
ãîñòåâûå áýäæè), ïîäîáíî ãèãàí-
òñêîé öóíàìè, îáðóøèëàñü íà ñòåí-
äû. Âìåñòî òîãî ÷òîáû ïðèíÿòü
ó÷àñòèå âî âñåîáùåì øòóðìå, êîì-
ïàíèÿ èç íåñêîëüêèõ äåñÿòêîâ åâ-
ðîïåéñêèõ æóðíàëèñòîâ, êóäà âõî-
äèë è êîððåñïîíäåíò «ÑÈ», ÷èííî
äîæèäàëàñü ðàñøèðåííîé ïðåçåí-
òàöèè Gran Turismo 4. Êàäçóíîðè
ßìàóòè (Kazunori Yamauchi) íå çàñ-
òàâèë ñåáÿ æäàòü � ïðîéäÿ íà ñöå-
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Ðîëèê MGS3: Snake Eater êðóòèëñÿ íå
òîëüêî íà îãðîìíîì ýêðàíå.

Íà ñòåíäå Konami ìèðíî ñîñåäñòâîâàëè
ðàçíûå ïî äóõó è ñîäåðæàíèþ èãðóøêè.

Îíëàéíîâàÿ Steel Battalion: Line of Contact
âñå-òàêè íå ïîïàëà ïîä ñîêðàùåíèå.

Íà Half-Life 2 âûñòðîèëàñü ñàìàÿ äëèííàÿ î÷åðåäü íà âñåé Å3 � àäìèíèñòðàöèÿ ñòåíäà âïîñëåäñòâèè
äàæå âûñòàâèëà äëÿ ñòðàæäóùèõ ñòóëüÿ, ÷òîáû ëåã÷å áûëî ñêîðîòàòü ìíîãî÷àñîâîå îæèäàíèå.
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íó, îí ïðîèçíåñ íåáîëüøóþ ïðî÷óâ-
ñòâîâàííóþ ðå÷ü, èç êîòîðîé ñëå-
äîâàëî, ÷òî íà ýòîò ðàç öåëü
Polyphony Digital � çàðàçèòü ëþ-
áîâüþ ê àâòîñïîðòó äàæå òåõ ãåé-
ìåðîâ, êòî íè ðàçó â æèçíè íå ñè-
äåë çà ðóëåì. Ïðè÷åì çàðàçèòü
íàêðåïêî, áåç ïðàâà íà âûçäîðîâ-
ëåíèå. Îáðàùàÿñü ê àâòîìîáèëÿì
èñêëþ÷èòåëüíî êàê ê îäóøåâëåí-
íûì ñóùåñòâàì, ßìàóòè-ñàí îáðè-
ñîâàë íåñêîëüêî êëþ÷åâûõ îñîáåí-
íîñòåé GT4: áîëåå 500 ìàøèí, ïî-
âûøåííàÿ òî÷íîñòü â ìîäåëèðîâà-
íèè ïîâåäåíèÿ ðåàëüíûõ ïðîòîòè-
ïîâ, êàðäèíàëüíî ïåðåðàáîòàííûé
è áîëåå ñíèñõîäèòåëüíûé ê íîâè÷-
êàì AI. Â òåñíîì ñîòðóäíè÷åñòâå ñ
Logitech ñïåöèàëüíî äëÿ GT4 ñîç-
äàí ðóëü ñ óâåëè÷åííûì óãëîì âðà-
ùåíèÿ, óñèëåííîé ôóíêöèåé âèáðà-
öèè � åãî-òî è íàì ïðåäëîæèëè íàì
ïðîòåñòèðîâàòü íà ìåñòå (êîðîò-
êàÿ äåìî-âåðñèÿ èç îäíîé � äà êà-
êîé, íüþ-éîðêñêîé! � òðàññû ôóíê-

öèîíèðîâàëà êàê â îäèíî÷íîì, òàê
è â ñåòåâîì ðåæèìå). Îïðîáîâàâ
îáà âàðèàíòà, ìîæíî óòâåðæäàòü,
÷òî Polyphony Digital ãîòîâèò íå
ïðîñòî ëó÷øóþ ãîíêó äëÿ PlayStation
2 � äàæå ñòîëü ðàííÿÿ âåðñèÿ ïîç-
âîëÿåò ãîâîðèòü îá îäíîé èç íàèáî-
ëåå óäà÷íûõ àâòîñïîðòèâíûõ èãðå
âîîáùå. ßìàóòè-ñàí ñ÷èòàåò, ÷òî
Gran Turismo 4 ìîæíî ñìåëî ïðè-
ðàâíÿòü ê íà÷àëüíîìó ýòàïó ñäà÷è
ýêçàìåíà íà âîæäåíèå. Îçíàêîìèâ-
øèñü ñ äåìî-âåðñèåé â êîìïëåêòå ñ
íîâûì ðóëåì, ìû ïîëíîñòüþ ñîãëàñ-
íû.

Sega ñäåëàëà ñòàâêó íà Ñîíèêà,
âûêàòèâ íà âñå îñíîâíûå ïëàòôîð-
ìû öåëûõ ÷åòûðå ïðîåêòà ñ ó÷àñòè-
åì ñèíåãî åæèêà. Ìíîãîîáåùàþùå
ñìîòðèòñÿ Sonic Heroes (ïåðâîå
ïîÿâëåíèå ïåðñîíàæà íà PS2 è
Xbox) � ñêîðîñòíàÿ êîìàíäíàÿ ýñ-
òàôåòà, ãäå èãðîêó íåîáõîäèìî ïî-
ïåðåìåííî èñïîëüçîâàòü óìåíèÿ

Ñîíèêà, Íàêëçà è Òåéëçà, ìåíÿÿ ãå-
ðîÿ îäíèì íàæàòèåì êíîïêè. Íà GC
âûõîäèò Sonic Adventure DX
Director�s Cut � ïî ìíåíèþ êîìàíäû
Þäçè Íàêè (Yuji Naka), êàê ðàç î÷å-
ðåäíîé ïåðåðàáîòêè êëàññè÷åñêî-
ãî õèòà ñ Dreamcast ñåé÷àñ è íå
õâàòàåò âëàäåëüöàì íèíòåíäîâñêî-
ãî «êóáèêà». Îáëàäàòåëåé GBA îñ-
÷àñòëèâÿò Sonic Pinball Party (ïèí-
áîëüíûì ñîðåâíîâàíèåì ñ óðîâíÿ-
ìè íà îñíîâå NiGHTS, Samba de
Amigo è äðóãèõ çíàìåíèòûõ ñåãîâñ-
êèõ áëîêáàñòåðîâ) è Sonic Battle
(ðàçâåñåëûì ôàéòèíãîì ñ ó÷àñòè-
åì âñåõ êëþ÷åâûõ ïåðñîíàæåé
«åæèíîé» ñåðèè). Ïðèíèìàÿ âî âíè-
ìàíèå îñåííèé äåáþò Sonic N äëÿ N-
Gage è ñêîðûé øòàòîâñêèé ñòàðò
àíèìå-ñåðèàëà Sonic X, òåêóùèé
ãîä Sega ïðîâåäåò çà ñáîðîì çîëî-
òûõ êîëå÷åê. Íà ôîíå ìíîãîîáðà-
çèÿ èãîëü÷àòûõ ìëåêîïèòàþùèõ
ñëåãêà òåðÿëèñü äðóãèå àíîíñû
êîìïàíèè: ïîêàçàííûé òîëüêî íà

âèäåî Altered Beast, âïå÷àòëÿþùèé
Virtual On Marz è ñëåãêà ðàçî÷àðî-
âàâøèé íàñ Vectorman.

×åòûðå âûñòàâî÷íûõ äíÿ ñëèëèñü â
ïåñòðóþ ëåíòó èç ïðåçåíòàöèé,
çàâòðàêîâ, ðûñêàíüÿ ïî çàëàì, ïî-
åçäîê, ñáîðà ïðåññ-êèòîâ, âå÷åðè-
íîê, ìàðø-áðîñêîâ èç LA
Convention Center â îòåëü è îáðàò-
íî, ïîèñêîâ óäà÷íîãî êàäðà, ïîèñ-
êîâ íóæíîãî ñòåíäà, ïîèñêîâ êîãî-
òî, êòî íà ýòîì ñòåíäå çà ÷òî-òî îò-
âå÷àåò (Sega � êó÷à ìåíåäæåðîâ è
ïîëíàÿ àíàðõèÿ), è âå÷íîãî, ïîñòî-
ÿííîãî íåäîñòàòêà âðåìåíè � äàæå
íåñìîòðÿ íà òî ÷òî âñå çàðàíåå
ïëàíèðîâàëîñü è ïðîðàáàòûâàëîñü.
Âåäü êàæäóþ ìèíóòó õî÷åòñÿ ïðîñ-
òî ïîèãðàòü â ëþáîé èç äåñÿòêîâ
ãðÿäóùèõ ðåëèçîâ èëè îòñòîÿòü
äëèííþùóþ î÷åðåäü â çàë, ãäå ïî-
êàçûâàþò êàêîé-òî îñîáåííî êðó-
òîé ðîëèê. Îáî âñåì ýòîì � â ñëåäó-
þùåì íîìåðå «ÑÈ», ãäå ìû ïîçíàêî-
ìèì âàñ ñ ãëàâíûìè ïðîåêòàìè âûñ-
òàâêè, ðàññêàæåì îáî âñåõ ñêîëü-
êî-íèáóäü çàìåòíûõ íîâûõ èãðàõ è
ïðåäñòàâèì íåñêîëüêî ñþðïðèçîâ.

Åñëè æå ïîïûòàòüñÿ ïîäâåñòè íà
îñíîâå óâèäåííîãî íà êîíôåðåí-
öèÿõ ñâîåîáðàçíûé ïðîìåæóòî÷-
íûé èòîã, òî ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî
«ïðèñòàâî÷íàÿ âîéíà» ïîñëåäíèõ
ëåò àêòèâíî èäåò íà óáûëü: ðûíîê
óñïåøíî ïîäåëåí. Íèêàêèõ ãðîì-
êèõ àíîíñîâ, çà èñêëþ÷åíèåì îáú-
ÿâëåíèÿ Sony î ïëàíàõ âûïóñòèòü
PSP, òàê è íå ïðîçâó÷àëî. Èíäóñò-
ðèÿ ñïîêîéíî ðàáîòàåò, òåõíîëî-
ãè÷åñêàÿ «ãîíêà âîîðóæåíèé» (ïî
êðàéíåé ìåðå, â îáëàñòè êîíñî-
ëåé) âðåìåííî îòîäâèíóëàñü íà
âòîðîé ïëàí. Îñíîâíîé ôîêóñ ñìå-
ùåí â ñòîðîíó èãð, è çäåñü íåäîñ-
òàòêà äîñòîéíûõ ïðîåêòîâ çàìå-
÷åíî íå áûëî. Õîòÿ äåéñòâèòåëüíî
ïåðâîêëàññíûå èãðû íà ïðîøåä-
øåé Å3 óäàâàëîñü ïåðåñ÷èòàòü ïî
ïàëüöàì (Castlevania: Lament of
Innocence, Prince of Persia: The
Sands of Time, Half-Life 2, MGS3,
Doom III), â îñíîâíîé ìàññå êîìïà-
íèè ïðåäñòàâèëè ãîñòÿì âûñòàâêè
êðåïêèå ïðîåêòû, êîòîðûì íàâåð-
íÿêà ïîëþáÿòñÿ ìíîãèì ãåéìåðàì
íà ïðîòÿæåíèè áëèæàéøèõ ïîëó-
ãîäà-ãîäà. Íî ýòî óæå òåìà äëÿ
ñëåäóþùåãî âûïóñêà æóðíàëà�

Ëîñ-Àíäæåëåñ,
16-17 ìàÿ 2003 ãîäà.
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ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

×åìïèîíàò ïî Gran Turismo 4 ñîáðàë ëó÷øèõ ãîíùèêîâ èç ÷èñëà ïðåäñòàâèòåëåé ïðåññû.
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ÂÂ
öåëîì ðàññêàçàòü ïðî FPS ïðîñ-
òî. Ñþæåò � sci-fi (òî åñòü ìîäå-
ëè áóäóò ñîñòîÿòü èç íåïîíÿòíûõ
ùóïàëåö, è ýòî ïîçâîëèò ðàçðà-

áîò÷èêàì îñîáåííî íå íàïðÿãàòüñÿ îò-
íîñèòåëüíî ðåàëèñòè÷íîñòè ìèìèêè,
äà è äâèæåíèé òîæå). Ìåñòî äåéñòâèÿ �
êîñìè÷åñêèå êîðàáëè è äàëåêèå ïëà-
íåòû (óðîâíè áóäóò ÿðêèìè è ðàçíîîá-
ðàçíûìè, íî ýôôåêò ïðèñóòñòâèÿ äî
Half-Life�îâñêîãî âñå ðàâíî íå äîòÿ-
íåò). Ãåéìïëåé äåëàåòñÿ íà áîðüáå ñ
òîëêîâûì AI (âñå î÷åíü íàïðÿæåííî,
íî òðèëëåðîì íå íàçîâåøü. Óìíûé
âðàã ãäå-òî â çàñàäå è îáû÷íûé çîìáè
ó òåáÿ çà ñïèíîé � ýòî ñîâåðøåííî
ðàçíûå âèäû ñòðàõà). Äîáàâèòü ïàðó
ñëîâ ïðî ãðàôèêó (äëÿ îñîáî ëþáîçíà-
òåëüíûõ � ïðèâåñòè öèôðû) � è âñå,
îïûòíîìó èãðîêó êàðòèíà â öåëîì ÿñ-
íà. Íà ýòîì áû è îñòàíîâèòüñÿ.
Íî èíîãäà ÷òî-òî öåïëÿåò è çàñòàâëÿ-
åò ðóêè ïðèëèïíóòü ê êëàâèàòóðå, à
âçãëÿä � ê ìîíèòîðó. Ðåäêî, íî áûâà-
åò.

«ÑÀÌ ß ÍÅ ÌÅÑÒÍÛÉ...»
Òðóäíî îáúÿñíèòü, êàê ýòî ïðîèñõîäèò. Êîã-
äà îò ãðàôèêè DOOM 3 ÷åëþñòü ïàäàåò íà
ïîë � ýòî ïîíÿòíî. Ñîáñòâåííî, òàê è çàäóìà-
íî. Kreed íå ñîâåðøàåò ðåâîëþöèè � è äàæå
íå ïûòàåòñÿ. Íî ó ìåíÿ íå ïîëó÷àåòñÿ ïèñàòü
î íåé îò÷åò. È íå ïîëó÷àåòñÿ «îòñìàòðèâàòü»

óðîâåíü � ÿ íà÷èíàþ èãðàòü.
Êîíå÷íî, Kreed, îáðîñøèé ëåãåíäàìè âîðî-
íåæñêèé 3D-øóòåð, � íå «óáèéöà» DOOM 3.
Kreed � ýòî «Unreal II-smasher ìîðäîé îá ñòîë
ñ ðàçáðûçãèâàíèåì ìîçãà ïî ñòåíàì è êîíò-
ðîëüíûì ïåðåëîìîì ïîçâîíî÷íèêà». Æåñòêî
è ëàêîíè÷íî. Kreed � ýòî ïðàâèëüíûé Unreal II.
Îêàçûâàåòñÿ, ïðàâèëüíûé Unreal II äåëàþò â
Ðîññèè.
Â ãèãàíòñêîé êîñìè÷åñêîé àíîìàëèè ìíîãî ëåò
ïîäðÿä ïðîïàäàþò êîðàáëè. Îäíèì èç òàêèõ
êîðàáëåé ñòàë òðàóëåð «Àñïåðî» � ïèðàòñêàÿ
àòàêà ïðèâåëà ê òîìó, ÷òî è «òîðãîâåö», è ïè-
ðàò íà÷àëè äðåéô â ñòîðîíó Kreed. Íà áîðòó
«Àñïåðî» íàõîäèëñÿ Ëåãèîíåð, ñóïåðñîëäàò,
ïëîä ìíîãîëåòíåé ðàáîòû ãåíåòèêîâ è íàíî-
òåõíîëîãîâ. «Âïîëíå äîñòàòî÷íûì áûëî ïðèñó-
òñòâèå â êîìàíäå òîðãîâîãî êîðàáëÿ âñåãî
ëèøü îäíîãî-äâóõ Ëåãèîíåðîâ � èõ ñïîñîáíîñ-
òåé âïîëíå õâàòèëî áû, ÷òîáû öåëèêîì óíè÷òî-
æèòü íàñåëåíèå ñðåäíåé ïëàíåòû», � íàêîíåö-
òî ìû ïîëó÷èëè îáúÿñíåíèå òîìó, ÷òî âñåõ äî
íàñ çàìî÷èëè, âîêðóã íàñ ìî÷àò, à íàø ãåðîé
ñïðàâëÿåòñÿ. Âûáðàâøèñü èç êàþòû, Ëåãèîíåð
ïðèñòóïàåò ê ðàññëåäîâàíèþ ïðîèñõîäÿùåãî
â Kreed � î÷åâèäíî, ðàññëåäîâàíèå âåäåòñÿ
ïóòåì ôèçè÷åñêîãî óñòðàíåíèÿ âñåõ ïîäîç-
ðåâàåìûõ.
Êîìàíäó Burut ìîæíî ïîõâàëèòü êàê ìèíè-
ìóì çà îòñóòñòâèå ëåíè. Òàêîé ñþæåò ìîæíî
áûëî ëåãêî ðåàëèçîâàòü â äâóõ-òðåõ çîíàõ.
Burut ñäåëàëè âîñåìü. Ðàçíîîáðàçíàÿ àðõè-
òåêòóðà, ïîäáîð öâåòîâûõ ãàìì, îòêðûòûå è
çàêðûòûå ïðîñòðàíñòâà � êàæäûé ðàç íî-
âàÿ, íî ñîâåðøåííî åñòåñòâåííàÿ êàðòèíêà.
Ñëåäîâàòåëþ ïðåäñòîèò äîëãîå ïóòåøåñò-

ß ÍÅ ÁÎÞÑÜ ÑÃËÀÇÈÒÜ: ËÞÄÈ, ÊÎÒÎÐÛÅ ÍÅ ÏÐÎÔÓÊÀËÈ ÈÃÐÓ 
ÍÈ ÍÀ ÐÀÍÍÅÉ, ÍÈ ÍÀ ÑÐÅÄÍÅÉ ÑÒÀÄÈÈ, ÂÐßÄ ËÈ ×ÒÎ-ÒÎ 

ÏÐÎÔÓÊÀÞÒ ÍÀ ÇÀÂÅÐØÀÞÙÅÉ. 
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âèå � ýòî âèäíî óæå ñåé÷àñ. È ïî-
äîçðåâàåìûå åãî æäóò.

ÎÊÐÓÆÀÞÙÈÅ
Ïîäîçðåâàåìûõ â Kreed ñðàâíè-
òåëüíî íåìíîãî. Ýòî íå èñòðåáëå-
íèå ìÿñà � ýòî áèòâà èíòåëëåêòîâ.
Íàïîëîâèíó óñïåõ èãðû áóäåò çàâè-
ñåòü îò òîãî, íàñêîëüêî êîìàíäà
ñïðàâèòñÿ ñ ñîçäàíèåì ñèëüíîãî
AI. Ñîáñòâåííî, óæå ñåé÷àñ îïïî-
íåíòû óìåþò ìåòêî ñòðåëÿòü è îò-
ëè÷àþò äèñòàíöèþ, îïòèìàëüíóþ
äëÿ áðîñêà ãðàíàòû, îò äèñòàíöèè,

îïòèìàëüíîé äëÿ âåäåíèÿ îãíÿ. Çà-
äà÷à ðàçðàáîò÷èêîâ � ñäåëàòü AI
íå ïðîñòî ýôôåêòèâíûì, íî «÷åëî-
âåêîïîäîáíûì». Ìåíüøå ìåòêîñòè
� áîëüøå ñìåêàëêè. Õóæå ðåàêöèÿ
� ëó÷øå àíàëèç. È óæå òî, ÷òî åñòü
ñåé÷àñ (à ìåíÿ çàñûïàëè óâåðåíèÿ-
ìè, ÷òî ýòî âñåãî ëèøü ðàííÿÿ ñòà-
äèÿ ðàáîòû), âñåëÿåò íàäåæäó. ß
íå íàõîäèë ïðîòèâíèêîâ íà òåõ îã-
íåâûõ ïîçèöèÿõ, íà êîòîðûõ îíè óñ-
ïåëè çàñâåòèòüñÿ. Ïîëó÷àë âûñò-
ðåë â ñïèíó îò îáîøåäøåãî ìåíÿ
ñî ñïèíû âðàãà. Äåðæàë íà ïðèöå-

ëå âîâñå íå òó òî÷êó õîëìà, â êîòî-
ðîé ïîÿâëÿëñÿ ïðîòèâíèê, à äåð-
æàë ÿ, î÷åâèäíî, òó æå òî÷êó, â êî-
òîðîé íà ïðåäûäóùåì õîëìå ïîÿ-
âèëñÿ ïðåäñòàâèòåëü òîé æå âðàæ-
äåáíîé ìíå ðàñû. Õî÷åòñÿ óâèäåòü
íîâûõ, äîñòîéíûõ 2003 ãîäà ñêà-
àðäæåé.

ÁÅÐÅÒÅ ÌÐÀÌÎÐÍÓÞ 
ÃËÛÁÓ È ÎÒÑÅÊÀÅÒÅ 
ÂÑÅ ÍÅÍÓÆÍÎÅ
Ïîëîæåíèå äåë ñ AI ñâîéñòâåííî
âñåìó Kreed â åãî òåêóùåé ñòàäèè.

Ôîðìóëèðîâêà «åñòü ïîòåíöèàë»
îïèñûâàåò âñå. Çäåñü äîñòàòî÷íî
îðóæèÿ � øîòãàíû, ðàêåòíèöû, ïó-
ëåìåòû, ãðàíàòîìåòû è «ìåòû» ìàñ-
ñû èíûõ îáúåêòîâ (êîíå÷íî æå, ìà-
ëåíüêèå ñâåòÿùèåñÿ øàðèêè, ïëàâ-
íî ðàññåêàþùèå âîçäóõ, ïðèñóò-
ñòâóþò. Òåïåðü ãîëóáûå!); áîëåå òî-
ãî: çäåøíèå ðó÷íûå ãðàíàòû ìîæíî
ñ òîëêîì ïðèìåíÿòü � à ýòî ñëó÷àåò-
ñÿ íå êàæäûé äåíü. Îáùåå âïå÷àò-
ëåíèå áëàãîïðèÿòíîå � óäàëîñü ëè
ñáàëàíñèðîâàòü îðóæèå äåéñòâè-
òåëüíî óäà÷íî, ìîæíî áóäåò óçíàòü
òîëüêî âî âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ.
Äèçàéí óðîâíåé � ñ òî÷êè çðåíèÿ
ãåéìïëåÿ � âðîäå áû òîæå ñèìïàòè-
÷åí. Ëîãè÷íàÿ ñòðóêòóðà, ìåñòà
äëÿ çàñàä, âçàèìîäåéñòâèå ðàçíûõ
ýòàæåé � ìåíÿ, çàëåãøåãî çà ÿùèê,
îòëè÷íî îáñòðåëèâàëè ñ áàëêîí÷è-
êà â äðóãîì êîíöå çàëà äâà ïèðàòà;
îñòàâàëîñü îäíî èç äâóõ � âûëå-
çàòü ñî ñíàéïåðñêîé âèíòîâêîé èëè
îáîéòè èõ ïî óðîâíþ. Ìíîãî ëè áó-
äåò òàêèõ ìåñò, ìû óçíàåì òîëüêî
âî âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ.

Â îäíîé èç çîí, íà âðàæåñêîì êîñìè÷åñêîì êîðàáëå � ýäàêîì
hive � â âîçäóõå âèñÿò îðàíæåâûå ñâåòëÿ÷êè. Ïîä öâåò ñòåí. Íå-
áîëüøèå íåïîäâèæíûå øàðèêè èçëó÷àþò ðîâíûé íåÿðêèé ñâåò.
Îíè ÿâíî ÷òî-òî çíà÷àò. ×òî? Îòêóäà îíè âçÿëèñü? Çà÷åì îíè òàì
âèñÿò? Íåïîíÿòíî, íî î÷åíü êðàñèâî. Â ÷àñòíîñòè, òàêèå ìåëêèå
äèçàéíåðñêèå íàõîäêè è çàñòàâëÿþò âåðèòü â óñïåõ «Êðèäà». Êîã-
äà ÷åëîâåê íå «çíàåò, êàê íóæíî», à ïðèäóìûâàåò îðàíæåâûõ
ñâåòëÿ÷êîâ � ýòî è åñòü òî ñàìîå òâîð÷åñòâî.

ÑÂÎÁÎÄÀ ÌÛØËÅÍÈß � ÍÀØÅ ÂÑÅ!

Îòêðûòîå ïðîñòðàíñòâî ðàñïîëàãàåò ê äóýëè íà ðàêåòíèöàõ (êî-
íå÷íî, åñëè ó «êîìïüþòåðà» åñòü ðàêåòíèöà). Îùóùåíèå ïðåâîñ-
õîäñòâà õîðîøî çíàêîìî è íå ìåíåå ïðèÿòíî: êîìïüþòåð ëèøåí
ñâîåé òðàäèöèîííîé ìåòêîñòè, à òâîÿ ãîëîâà âñå òàê æå íà ìåñ-
òå. È âîò, óêëîíèâøèñü îò ïàðû ðàííèõ ðàêåò è ïîäîéäÿ ÷óòü ïîá-
ëèæå, ÿ îáíàðóæèâàþ, ÷òî î÷åðåäíàÿ ðàêåòà ëåòèò íå ìíå â ãîëî-
âó, à ÷åòêî â òî ìåñòî, íà êîòîðîì ÿ ñòîþ. Óéòè � óøåë, íî splash
damage�åì ñëåãêà çàäåëî. ß âåðþ â Kreed.

ÈÍÒÅËËÅÊÒ VS. ÌÅÒÊÎÑÒÜ: ÑÌÅÐÒÅËÜÍÀß ÁÈÒÂÀ 

Â ïðèíöèïå, â ðóêàõ ó ýòîãî ïàðíÿ äîñòàòî÷íî ìîùíàÿ ïóøêà � øåñòèñòâîëüíàÿ êëàññèêà, âûêàøèâàåò òîëïû çà
ñ÷èòàííûå ñåêóíäû. Íî òðåõñòâîëüíûé øîòãàí ñðàáàòûâàåò áûñòðåå è ðàçíîñèò ïðîòèâíèêà â êëî÷üÿ.

Íåêîòîðûå âèäû îðóæèÿ íå îñòàâëÿþò îò âðàãîâ
äàæå íàïîìèíàíèÿ. 

Ýòî íå èñòðåáëåíèå ìÿñà � ýòî áèòâû
èíòåëëåêòîâ. 
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KREED 

Kreed � íå êëîí, è ðàçðàáîò÷èêè èìå-
ëè ñìåëîñòü äîáàâèòü â ãåéìïëåé íî-
âûå ýëåìåíòû. Çäåøíèå àïòå÷êè,
ñêàæåì, ãåðîé íîñèò ñ ñîáîé è èñ-
ïîëüçóåò êàê îáúåêò, ïðè÷åì ÷åì
ìåíüøå ó íåãî çäîðîâüÿ, òåì áîëü-
øå åãî âîññòàíîâèò àïòå÷êà. Íîâîå
� ýòî õîðîøî, íî ìíîãî ëè áóäåò íî-
âîãî è âïèøåòñÿ ëè íîâîå â îáùóþ
êàðòèíó, ìîæíî áóäåò óçíàòü... íó,
âû ìåíÿ ïîíÿëè. Óñïåõ Kreed íàïî-
ëîâèíó çàâèñèò îò óäà÷íîãî AI, íà
âòîðóþ ïîëîâèíó � îò äîðàáîòêè
âñåõ àñïåêòîâ èãðû äî ìèðîâîãî
óðîâíÿ. Áåññìûñëåííî ñåé÷àñ îñ-
òàíàâëèâàòüñÿ íà óâèäåííûõ ðà-
äîñòÿõ è çàìå÷åííûõ íåäîñòàòêàõ.
Äà, ìíå î÷åíü ïîíðàâèëñÿ òåêóùèé
áàëàíñ ðàäèóñà ïîðàæåíèÿ ðàêåòû
è íàíîñèìîãî åþ óðîíà. Äà, ÿ ñ÷è-
òàþ ñîâåðøåííî íåäîïóñòèìûì òîò
ôàêò, ÷òî îðóæèå íà÷èíàåò ðåàãè-
ðîâàòü íà êëèê ìûøêè òîëüêî ïîñ-
ëå òîãî, êàê çàêîí÷èòñÿ àíèìàöèÿ
ñìåíû îðóæèÿ (òî åñòü, ïîïðîñèâ
ñåáå â ðóêè ïóëåìåò è òóò æå çà-
æàâ «îãîíü», ÿ òàê è áóäó ñòîÿòü,
êàê äóðàê, ïåðåä ìîíñòðîì � ïóëå-
ìåò íå ïîëó÷èë êîìàíäû). Íî ðà-
äîñòè òàêîãî ïîðÿäêà ìîãóò îêà-
çàòüñÿ ñëó÷àéíîñòÿìè, à íåïðèÿò-
íîñòè òàêîãî ïîðÿäêà � áûòü èñï-
ðàâëåíû. Ñåé÷àñ óñïåõ íàïîëíåí-
íîé ïîòåíöèàëîì èãðû çàâèñèò îò
äîðàáîòêè.
Àõ äà: åäèíñòâåííîå èñêëþ÷åíèå �

ãðàôèêà. Çäåñü êîììåíòàðèè íå
òðåáóþòñÿ: êàðòèíêè ïåðåä âàìè.
Âòîðîé Unreal íåðâíî êóðèò â óãëó �
ïî ìîåìó ñîâåðøåííî ñóáúåêòèâ-
íîìó ìíåíèþ; íî óæ, âî âñÿêîì
ñëó÷àå, íå íàîáîðîò. À êàêàÿ â
Kreed âîäà! Óäåðæàòüñÿ ïðîñòî
íåëüçÿ: òàêîé âîäû íå áûëî íè-
êîãäà è â ïðèíöèïå â âîçìîæ-
íîñòü åå ñóùåñòâîâàíèÿ ìîæíî
áûëî òîëüêî âåðèòü. Ñëîæíàÿ,
ïðàêòè÷åñêè ðåàëèñòè÷íàÿ ðåàê-
öèÿ ïîâåðõíîñòè íà âìåøàòåëü-
ñòâî � êàðòèíà íåîïèñóåìî êðà-
ñèâàÿ. Áëèçîê áûë òîëüêî

Outcast.Ïðàâäà, âûñòðåë âðåìåí-
íî � ïîä÷åðêèâàþ, âðåìåííî, âîï-
ðîñ áûë îáñóæäåí � âìåøàòåëü-
ñòâîì íå ñ÷èòàåòñÿ. Ê âîïðîñó î
äîðàáîòêàõ. Ëþáîâàòüñÿ ïðèõî-
äèòñÿ òîëüêî âáëèçè.

ÑÄÅËÀÉ ÈÕ!
Îñîáåííî ïðèÿòíî â ñèòóàöèè ñ
Kreed òî, ÷òî ìû îáñóæäàåì íå
«ðîññèéñêóþ õîðîøóþ èãðó». Ìû
îáñóæäàåì õîðîøóþ èãðó. Ìîæíî
èñïûòûâàòü íàöèîíàëüíóþ ãîð-
äîñòü îò òîãî, ÷òî îòå÷åñòâåííûå
ðàçðàáîò÷èêè äåëàþò èãðó ìèðî-

âîãî êëàññà � íî Kreed ñòàíîâèò-
ñÿ èãðîé ìèðîâîãî êëàññà âîâñå
íå ïî ýòîé ïðè÷èíå. È Kreed � ýòî
óæå ïî÷òè ñîñòîÿâøèéñÿ «óäàð íà
ðóáëü» � â çàìàõàõ, êàê óïîìèíà-
ëîñü âûøå, ìû íåäîñòàòêà íå èñ-
ïûòûâàåì. È ÿ ïî÷åìó-òî äàæå íå
áîþñü ñãëàçèòü: ëþäè, êîòîðûå íå
ïðîôóêàëè èãðó íè íà ðàííåé, íè
íà ñðåäíåé ñòàäèè, âðÿä ëè ÷òî-òî
ïðîôóêàþò íà çàâåðøàþùåé.
Êðîìå òîãî, â ïåðâûé æå äåíü ïðè-
åìà çàÿâîê íà áåòà-òåñòèíã èõ áû-
ëî ïîäàíî ïîëòîðû òûñÿ÷è. Â ìà-
òåðèàëå ó «äîðàáîò÷èêîâ» íåäîñ-
òàòêà íå áóäåò.

ÒÎÑÒ!
Âû ïðîñûïàåòåñü â ïîòåðïåâøåì
êðóøåíèå êîðàáëå è íà÷èíàåòå
ñðàæåíèå ñ èíîïëàíåòíîé ðàñîé.
Âàñ âñòðå÷àþò íåìíîãî÷èñëåí-
íûå, íî óìíûå è ñèëüíûå ïðîòèâíè-
êè. Âû ïîëüçóåòåñü îðóæèåì,
ôóíêöèîíèðóþùèì â äâóõ ðåæè-
ìàõ, è ëþáóåòåñü îòêðûâàþùèìñÿ
âàì ïðè âûõîäå èç êîðàáëÿ âèäà-
ìè. Unreal óæå íèêòî íå æäàë; îí
âûøåë è ïðîèçâåë ôóðîð. Unreal II
æäàëè, áîãîòâîðèëè, íàçûâàëè
õèòîì çàðàíåå; îí âûøåë è îêà-
çàëñÿ... òàê ñåáå. «Êðèä» íå ñîáè-
ðàåòñÿ äåëàòü ðåâîëþöèé. Íî áó-
äåì íàäåÿòüñÿ, ÷òî åãî ñóäüáà áó-
äåò ïîõîæà íà ñóäüáó ïåðâîãî
Unreal.

Áåãó ïî ïåñêó, âîêðóã � ñêàëû è âñÿ÷åñêèå ðàçâàëèíû. Ñ íåáà ïàäàþò
îãíåííûå øàðû äèàìåòðîì ìåòðà ïî òðè. Ñïðàøèâàþ: «À ýòè øòóêè
ìîãóò ìåíÿ çàäåòü? Òî÷íåå, îíè â îäíè è òå æå ìåñòà ïàäàþò èëè ñëó-
÷àéíûì îáðàçîì ïî êàðòå?» «Òû çíàåøü», � îòâå÷àþò, � «ýòî îáäóìû-
âàåòñÿ». «À ñåé÷àñ êàê?» � îïàñíûå ìåñòà íà âñÿêèé ñëó÷àé îáõîæó.
«Ñåé÷àñ? Òî÷íî íå ïîìíþ, êàæåòñÿ, ñëó÷àéíûì». Ïðîõîäèò ïîëñåêóí-
äû; óïàâøèé ñ íåáà îãíåííûé øàð ðâåò ìåíÿ íà êóñêè. Ïàóçà. «È âåäü»,
� ãîâîðþ, � «åñëè ïðî ýòî íàïèñàòü, íèêòî æå íå ïîâåðèò» (âåðèì-
âåðèì, â MoH: Frontline íà PS2 èãðàëè � ïðèì. ðåä.). Ïîòîì åùå ïàðó
ðàç ýòèì äåëîì ïî ãîëîâå ïîëó÷àë. Îïàñíàÿ ó Ëåãèîíåðîâ ðàáîòà. 

ËÅÃÅÍÄÛ È ÑÓÐÎÂÀß ÐÅÀËÜÍÎÑÒÜ 

Ãîäó ýäàê â 93-ì ìèð íàó÷èëñÿ ñòðåéôèòüñÿ. Ñ òåõ ïîð ó ïîäîáíûõ ãàäîâ âîçíèêëè ñåðüåçíûå ïðîáëåìû. Êðèäîâñêèå ïðûãóíû
ïåðåìåùàþòñÿ äîâîëüíî áûñòðî, è â óçêèõ êîðèäîðàõ ìîãó ïðåäñòàâëÿòü îïàñíîñòü, íî çäåñü ó òîâàðèùà ñ êëåøíÿìè íåò øàíñîâ.

KREED � ÝÒÎ UNREAL II SMASHER ÌÎÐÄÎÉ ÎÁ ÑÒÎË 
Ñ ÐÀÇÁÐÛÇÃÈÂÀÍÈÅÌ ÌÎÇÃÀ ÏÎ ÑÒÅÍÀÌ 
È ÊÎÍÒÐÎËÜÍÛÌ ÏÅÐÅËÎÌÎÌ ÏÎÇÂÎÍÎ×ÍÈÊÀ.
ÆÅÑÒÊÎ È ËÀÊÎÍÈ×ÍÎ. 
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ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru

XX
box ñêîðî ñòóêíåò äâà
ãîäà, à íà íåì ïîêà
âûøëà âñåãî îäíà ÷èñ-
òîêðîâíàÿ RPG. ß íå

èìåþ íè÷åãî ïðîòèâ
Morrowind, íî èãðà ýòà � ñó-
ãóáî PC�øíàÿ è äëÿ Xbox åå
êóïèëè, ïî âñåé âåðîÿòíîñ-
òè òå, ó êîãî êîìïüþòåð
ïîïðîñòó íå òÿíåò ÐÑ-âåð-
ñèþ. Ýòî íå äåëî. Ñêîðûé
âûõîä Star Wars: Knights of
the Old Republic óëó÷øèò
ñèòóàöèþ, íî ðàäèêàëüíî
åå ñìîæåò èñïðàâèòü òîëü-

êî Fable. Êîíå÷íî, ýòî áó-
äåò âñåãî ëèøü «åùå îäíà
RPG» íà Xbox (êî âðåìåíè
ðåëèçà), íî åñòü âñå øàíñû,
÷òî äðóãèõ ïîñëå íåå íèêî-
ìó óæå áóäåò è íå íàäî. 
Fable � ýòî ïðîåêò, î êîòîðîì Ïè-
òåð Ìîëèíå, êàê îí ñàì ïðèçíàåò-
ñÿ, ìå÷òàë âñþ ñâîþ æèçíü. Ïî
èðîíèè ñóäüáû äåëàåò åãî íå ðîä-
íàÿ Ìîëèíå Lionhead Studios, à
ïðèåìíàÿ äî÷óðêà ïîä íàçâàíèåì
Big Blue Box, âçðàùåííàÿ ìàñòå-
ðàìè èç Lionhead. Ñàìè ðàçðàáîò-
÷èêè ñêðîìíî îêðåñòèëè ñâîå äå-
òèùå «ëó÷øåé RPG âñåõ âðåìåí».
È ïîñëå èçó÷åíèÿ âñåãî, ÷òî èçâå-
ñòíî îá èãðå íà äàííûé ìîìåíò,

íåâîëüíî ïðèõîäèøü ê âûâîäó,
÷òî ëèáî ðàçðàáîò÷èêè íè÷óòü íå
ïðåóâåëè÷èâàþò, ëèáî ìû èìååì
äåëî ñ âåëè÷àéøåé ìèñòèôèêàöè-
åé â èñòîðèè èíäóñòðèè. 

TABULA RASA
Â Fable íåò è ïðèíöèïèàëüíî íå ìî-
æåò áûòü íèêàêîé ãåíåðàöèè ïåð-
ñîíàæà. Åãî «ãåíåðàöèåé» ìû áó-
äåì çàíèìàòüñÿ íà ïðîòÿæåíèè
âñåé èãðû, ïîòîìó ÷òî â êîíå÷íîì
èòîãå èìåííî â ýòîì âñÿ ïðåëåñòü
Fable. Íàøèì ïðîòåæå ñòàíîâèòñÿ
15-ëåòíèé ìàëü÷èê, êîòîðûé, îä-
íàæäû âåðíóâøèñü äîìîé, îáíà-
ðóæèë, ÷òî åãî ëþáèìàÿ ñîáàêà
óáèòà, à íåíàãëÿäíûå ðîäèòåëè

ïîõèùåíû. Îí íà÷èíàåò ïîèñê, êî-
òîðûé âûëèâàåòñÿ â ýïîïåþ ñî
ñïàñåíèåì ìèðà, áîðüáó ñî âñåëå-
íñêèì çëîì è ïð. è ïð. Âîîáùå-òî
ïðî ñþæåò ïîêà íè÷åãî íå èçâåñò-
íî, íî, äóìàåòñÿ, ïîä êîíåö èãðû
íèêòî óæå è íå âñïîìíèò, ñ ÷åãî
òàì âñå íà÷èíàëîñü. Îñîáåííî åñ-
ëè ó÷åñòü, ÷òî çàêîí÷èì èãðó ìû
44-ëåòíèì ìóæåì. Âåñü ïåðèîä
ìåæäó 15 è 44 ãîäàìè íàì è ïðåäñ-
òîèò çàíèìàòüñÿ ôîðìèðîâàíèåì
ñàìîãî ñåáÿ. Íà÷íåì ñ ïðîñòîãî �
ñ âíåøíîñòè ïåðñîíàæà. Îíà áó-
äåò ìåíÿòüñÿ ïîñòîÿííî â çàâèñè-
ìîñòè îò ñîòåí ôàêòîðîâ. Ãëàâ-
íûé èç íèõ, êîíå÷íî, âîçðàñò. Ñ ãî-
äàìè ÷åðòû ëèöà ãðóáåþò, âîêðóã
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äåò ìåíÿòüñÿ ïîñòîÿííî â çàâèñè-
ìîñòè îò ñîòåí ôàêòîðîâ. Ãëàâ-
íûé èç íèõ, êîíå÷íî, âîçðàñò. Ñ ãî-
äàìè ÷åðòû ëèöà ãðóáåþò, âîêðóã
ãëàç è íà ëáó ïîÿâëÿþòñÿ ìîðùè-
íû, âîëîñû íà÷èíàþò ñåäåòü è ò.ä.
Îáðàç æèçíè è ïðîôåññèÿ ïåðñî-
íàæà òàêæå íåìàëî âëèÿþò íà åãî
îáëèê. Åñëè ìû íàïðàâî è íàëåâî
ðàçìàõèâàåì 20-êèëîãðàììîâûì
ìå÷îì, òî ãåðîé çäîðîâî ïðèáàâèò
â ìûøå÷íîé ìàññå è åìó ñòàíåò
çàìåòíî ëåã÷å óïðàâëÿòüñÿ ñ ëþ-
áûìè òÿæåëûìè ïðåäìåòàìè. Åñëè
ìû ïðåäïî÷èòàåì ãðàáèòü äîìà
ìèðíûõ æèòåëåé ïî íî÷àì, òî ãå-
ðîé íå òîëüêî îñòàíåòñÿ õóäûì è
ñëàáûì, íî è ïðèîáðåòåò íåçäîðî-

âî áëåäíûé öâåò êîæè, òàê êàê
íî÷íîé îáðàç æèçíè íå ñïîñîá-
ñòâóåò ïîëó÷åíèþ áðîíçîâîãî çà-
ãàðà. Åñëè â áîþ ìû ïîëó÷èì ðàíó
è íå ïîòðóäèìñÿ åå çàëå÷èòü, íà
åå ìåñòå îñòàíåòñÿ øðàì. Êðîìå
òîãî, ðàçðàáîò÷èêè ðàçðåøàò íàì
íîñèòü ëþáûå ïðè÷åñêè, óñû è áî-
ðîäû ëþáîãî ôàñîíà, äåëàòü òà-
òóèðîâêè íà ëþáîé ÷àñòè òåëà è,
ðàçóìååòñÿ, ïîêóïàòü îäåæäó íà
ëþáîé âêóñ èëè âîâñå õîäèòü ãîëû-
øîì. Ïðàâäà, â ïîñëåäíåì ñëó÷àå
çà ðåàêöèþ íàñåëåíèÿ íèêòî ïîðó-
÷èòüñÿ íå ìîæåò. 

ÑÓÏÅÐÑÒÀÐ
Ðàçðàáîò÷èêè èç Big Blue Box çà-

äàëèñü öåëüþ ñîçäàòü ìàêñèìàëü-
íî ïðàâäîïîäîáíûé ìèð, â êîòî-
ðîì ìû ñìîæåì äåëàòü âñå, ÷òî
íàì çàáëàãîðàññóäèòñÿ. Â òî æå
âðåìÿ îïûò Black & White íàãëÿä-
íî ïîêàçàë, ÷òî ïîëíàÿ ñâîáîäà
îòêðîâåííî ïóãàåò è äàæå ðàçî-
÷àðîâûâàåò. Ïîýòîìó «èãðîêó
íóæíà áîëüøàÿ êðàñíàÿ ñòðåëêà,
êîòîðàÿ áóäåò ïîêàçûâàòü, êóäà
åìó èäòè äàëüøå», � ãîâîðèò Ìî-
ëèíå. Ýòî íå îòìåíÿåò ïîëíóþ
ñâîáîäó, íî èñêëþ÷àåò òî ïóãàþ-
ùåå âïå÷àòëåíèå, êîòîðîå ïðîèç-
âîäèò íåîáúÿòíûé Morrowind íà
÷åëîâåêà, âïåðâûå ñ íèì ïîçíà-
êîìèâøåãîñÿ.
Êàæäûé ïåðñîíàæ â ìèðå Fable �

òàêîé æå ïîëíîöåííûé èíäèâèä,
êàê è íàø ãåðîé. Ýòî çíà÷èò, ÷òî
âñå NPC ðîæäàþòñÿ, õîäÿò â øêî-
ëó, íàõîäÿò ðàáîòó, æåíÿòñÿ, çà-
âîäÿò äåòåé, õîäÿò â áàðû, ïüþò
ïèâî è óìèðàþò. Ýòî òàêæå îçíà-
÷àåò, ÷òî âñå îíè âïîëíå çäðàâî
ðåàãèðóþò íà òî, ÷òî ïðîèñõîäèò
âîêðóã íèõ. Åñëè ìû óáüåì æåíùè-
íó íà ãëàçàõ ó åå äåòåé è ìóæà, òî
îñòàâøèåñÿ áåç ìàòåðè ìàëûøè
íà÷íóò ðåâåòü, à ðàçúÿðåííûé
îòåö ñõâàòèò òåñàê è ïîñòàðàåò-
ñÿ óêîðîòèòü íàñ êàê ìèíèìóì íà
ãîëîâó. Åñëè ìû íàâåñòèì ñåìüþ
÷åðåç íåñêîëüêî ëåò, ñöåíà, âå-
ðîÿòíî, ïîâòîðèòñÿ. Ñ ïàìÿòüþ ó
çäåøíèõ NPC ïîëíûé ïîðÿäîê. 
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Ïðîêà÷êà ãåðîÿ, òî åñòü ðîñò
ìûøö, ïðîèñõîäèò â ðåàëüíîì
âðåìåíè, õîòÿ è î÷åíü ìåäëåííî.

Â íåêîòîðûõ ðîëèêàõ ãåðîé çà ñ÷èòàí-
íûå ñåêóíäû èç äîõëÿêà ïðåâðàùàåòñÿ
â «Ìèñòåðà Âñåëåííàÿ», íî ýòî ëèøü
òåõíè÷åñêàÿ äåìîíñòðàöèÿ.

Ðàçðàáîò÷èêè íè ñåêóíäû íå ñîìíåâàþòñÿ â òîì, ÷òî Fable
ïîëó÷èò ðåéòèíã Mature.
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FABLE 

Ñïàñåíèå ìèðà � ýòî, êîíå÷íî, õî-
ðîøî, íî êóäà áîëåå íàñóùíîé
íàøåé çàäà÷åé ñòàíåò ïðåâðàùå-
íèå â ëåãåíäàðíóþ ëè÷íîñòü. Äëÿ
ýòîãî ïðèäåòñÿ ïîðàáîòàòü. Â
÷àñòíîñòè, íàäî çàáûòü î ïîåäèí-
êàõ ñ ìîíñòðàìè îäèí íà îäèí â
ãëóõîì ëåñó. Èõ íàäî âûìàíèâàòü
ïîáëèæå ê íàñåëåííûì ïóíêòàì,
÷òîáû æèòåëè âèäåëè íàøó ñëàâ-
íóþ ïîáåäó. Ïðàâäà, åñëè ãåðîþ
íàäåðóò çàäíèöó, ýôôåêò áóäåò
îáðàòíûì. 
Íà ðåïóòàöèþ áóäåò âëèÿòü è
âíåøíèé âèä, âåäü, êàê èçâåñòíî,
âñòðå÷àþò ïî îäåæêå. Ïîýòî-
ìó,åñëè ìû ïðèäåì â íåçíàêîìûé
ãîðîä, îäåâøèñü â ÷åðíûé êîñòþì
óáèéöû, ñ æóòêîâàòûìè òàòóèðîâ-
êàìè íà ëèöå, ñ òåìíûìè êðóãàìè
ïîä ãëàçàìè è ïîäîçðèòåëüíûì
ïèâíûì áðþøêîì, ëþäè áóäóò øà-
ðàõàòüñÿ â ðàçíûå ñòîðîíû. Ïðè-
÷åì íåçàâèñèìî îò òîãî, íàñêîëü-

êî ãåðîè÷åñêóþ æèçíü ìû âåëè.
Ïîñòåïåííî âåñòü î íàøèõ ïîä-
âèãàõ (èëè î íåñëûõàííîé òðó-
ñîñòè, èëè î íåâèäàííîì êîâàð-
ñòâå, èëè î ÷óäîâèùíîé æåñòî-
êîñòè�) ðàñïðîñòðàíèòñÿ ïî îê-
ðåñòíîñòÿì. Íàñ íà÷íóò óçíà-
âàòü, ðàññêàçûâàòü î íàñ áàéêè,
äåòè áóäóò íîñèòü ïðè÷åñêè, êàê
ó íàøåãî ãåðîÿ. Íó è âñå â òàêîì
äóõå. Ôëèðòîâàòü, êñòàòè, òîæå
ñòàíåò ïðîùå. Êàêîé æå äåâóø-
êå íå áóäåò ïðèÿòíî, åñëè ëåãåí-
äàðíûé èñòðåáèòåëü ÷óäèù ïîäà-
ðèò åé öâåòû! À òàì, ãëÿäèøü, è
ëþáîâü çàâÿæåòñÿ. Íå óñïååøü
îãëÿíóòüñÿ, à óæ ïîä âåíåö
èäåøü. Åùå ÷åðåç ãîäèê, îòêóäà

íè âîçüìèñü, äåòè ïîÿâëÿòüñÿ
íà÷íóò. Âïðî÷åì, âåñü ïåðèîä èõ
âîñïèòàíèÿ íàì ëèöåçðåòü íå
ïðèäåòñÿ. Ïðîñòî íîâàÿ ãëàâà
íà÷íåòñÿ, êîãäà äåòè óæå äîñòà-
òî÷íî ïîäðàñòóò.

ÐÀÁÎÒÍÈÊÈ ÍÎÆÀ
È ÒÎÏÎÐÀ
Íàø ãåðîé � íå åäèíñòâåííûé â
ìèðå Fable. Åñòü åùå êàê ìèíèìóì
äåâÿòü ëè÷íîñòåé, òàêèõ æå, êàê
ìû, ìèðîñïàñèòåëåé è èñêàòåëåé
ïðèêëþ÷åíèé. Îíè, ìåæäó ïðî÷èì,
íàøè êîíêóðåíòû. Ñ ñàìîãî äåò-
ñòâà íàñ áóäóò äîñòàâàòü èñòîðè-
ÿìè î ëåãåíäàðíîì Jack of Blades.
Â ïðèíöèïå, îí õîðîøèé, íî åñëè

ìû âñòðåòèì åãî, áóäó÷è ñîïëè-
âûì ïîäðîñòêîì, ýòîò «ãåðîé», íå
çàäóìûâàÿñü, óáüåò ñàìîçâàíîãî
ñïàñèòåëÿ ÷åëîâå÷åñòâà. Â áóäó-
ùåì æå, åñëè íå ëåçòü íà ðîæîí è
âåæëèâî îáùàòüñÿ ñ ëþäüìè,
ìîæíî äîáèòüñÿ ïîääåðæêè ãåðî-
åâ ñî ñõîäíûì ìèðîâîççðåíèåì.
Âåðîÿòíà äàæå ñîâìåñòíàÿ çà÷è-
ñòêà òåððèòîðèè îò ìîíñòðîâ. À
âîçìîæíû ñëó÷àè, êîãäà ìû îòï-
ðàâèìñÿ äîáûâàòü êàêîé-íèáóäü
ëåãåíäàðíûé ìå÷, à ïî ïðèõîäó íà
ìåñòî îáíàðóæèì, ÷òî âñå óæå óê-
ðàäåíî äî íàñ. 
Îäíîãî èç ãåðîåâ � âåðíåå, ãåðî-
èíü � ìû âñòðåòèì åùå â þíîñòè.
Òî, êàê ìû îáîéäåìñÿ ñ äåâóø-
êîé, âî ìíîãîì îïðåäåëèò íå òîëü-
êî åå îòíîøåíèå ê íàì â áóäó-
ùåì, íî è âîîáùå ñêëàä åå õàðàê-
òåðà. Âîçìîæíî, ïîçæå îíà ñòà-
íåò íàøåé âîçëþáëåííîé. «Õîòÿ,
ñóäÿ ïî òîìó, êàê ëþäè îáû÷íî èã-

Ýòà ôåÿ ðåãóëÿðíî ïîÿâëÿåòñÿ íà ñêðèíøî-
òàõ è êîíöåïò-àðòàõ.

ÊÀÆÄÛÉ ÎÁÚÅÊÒ Â FABLE � ËÈÑÒÎÊ, ÒÐÀÂÈÍÊÀ, ÇÅÐ-
ÍÛØÊÎ, ÄÎÆÄÅÂÀß ÊÀÏËß � ÐÅÍÄÅÐÈÒÑß ÎÒÄÅËÜ-
ÍÎ È ßÂËßÅÒÑß ×ÅÑÒÍÎ ÒÐÅÕÌÅÐÍÛÌ. ÇÂÓ×ÈÒ ÑÎ-
ÂÅÐØÅÍÍÎ ÁÅÇÓÌÍÎ, ÍÎ ×ÒÎ ÆÅ ÄÅËÀÒÜ.

Íîâîå èìÿ � íîâàÿ ïëàòôîðìà?
Êàê âû, âåðîÿòíî, çíàåòå, åùå íåäàâíî Fable áûëà èçâåñòíà êàê
Project Ego. Ëþáîïûòíî, ÷òî íà ÐÑ â 1997 ãîäà óæå âûøåë ïðîåêò ñ
íàçâàíèåì Fable. Ñòðàííûì îáðàçîì ýòîò ôàêò (õîòÿ è íå òîëüêî
ýòîò) ïîðîäèë ñëóõè î âîçìîæíîì ïåðåíîñå òâîðåíèÿ Big Blue Box
íà ÐÑ. Îäíàêî ýòî ïðåäñòàâëÿåòñÿ êðàéíå ìàëîâåðîÿòíûì. Ïîñ-
ìîòðèòå, ñêîëüêî âðåìåíè çàíÿë ïîðò ñðàâíèòåëüíî íåñëîæíîãî
(ïî ñðàâíåíèþ ñ äåòèùåì Big Blue Box) Halo. Ñîçäàòåëè èãðû ãîâî-
ðÿò, ÷òî «íå áóäü Xbox � Fable òîæå íèêîãäà áû íå áûëî». 

ÊÀÊ ÍÀÇÂÀÒÜ ØÅÄÅÂÐ 

Íåò íèêàêèõ ñîìíåíèé â ïîäëèííîñòè ñêðèíøîòà. ×òî ìû âèäèì? Îòëè÷íûå òðåõìåðíûå ìîäåëè, ñèì-
ïàòè÷íóþ òðàâêó, ïðàâäîïîäîáíûé ëåñ. Óäðó÷àþò ëèøü ðàçìàçàííûå òåêñòóðû íà çåìëå.

Ñêðèíøîò, êîíå÷íî, íå èãðîâîé, à, ñêîðåå
âñåãî, èç ðîëèêà íà äâèæêå. Íî âû ïîñìîòðè-
òå, êàêàÿ êðàñîòà! Äà, ìîäåëü íåñêîëüêî óã-

ëîâàòà, íî òàê è íà çàäíåì ïëàíå ìàÿ÷èò íå îäèí äå-
ñÿòîê òûñÿ÷ ïîëèãîíîâ. Êðîìå òîãî, îáðàòèòå âíè-
ìàíèå íà ìèìèêó. Êàæäûé NPC èñïûòûâàåò îïðå-
äåëåííûå ýìîöèè ê ãëàâíîìó ãåðîþ. Ýòîé ôåè ìû,
âèäèìî, ãëóáîêî ïàðàëëåëüíû.
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ðàþò, îíà, ñêîðåå âñåãî, áóäåò
ëþòî íåíàâèäåòü äðóãà äåòñòâà»,
� íåáåçîñíîâàòåëüíî ïîëàãàþò
ðàçðàáîò÷èêè. 

ÁÎÉÑß ÑÊÎÂÎÐÎÄÊÈ
Áîè â Fable ïî ñòèëþ ñêîðåå òÿãî-
òåþò ê àðêàäíîìó ýêøíó, ÷åì ê
òðàäèöèîííûì RPG�øíûì ýêçåð-
ñèñàì. Ó íàñ åñòü ðàçíûå óäàðû,
âûïàäû è áëîêè, êîòîðûå ìû îáú-
åäèíÿåì â ýôôåêòèâíûå ñâÿçêè.
Õîòÿ ñîâñåì óæ ïîïñîâîãî ôàé-
òèíãà òîæå íå æäèòå. Ìàãè÷åñêàÿ
ñèñòåìà îêóòàíà çàâåñîé òàéíû.
Èçâåñòíî, ÷òî ïðèìåíåíèå ìàãèè
êàêèì-òî îáðàçîì ñâÿçàíî ñ
äåéñòâèÿìè ãåðîÿ â ïàðàëëåëü-
íîì ìèðå Fae. Ïðè ýòîì èñïîëüçî-
âàíèå çàêëèíàíèé âûñàñûâàåò èç
ãåðîÿ æèçíåííóþ ñèëó, â ðåçóëü-
òàòå ÷åãî ñòàðååò îí ãîðàçäî
áûñòðåå. Òàê ÷òî, âèäèìî, ìàãèÿ
íå áóäåò ïðîñòî åùå îäíèì âèäîì

îðóæèÿ, à ñòàíåò ÷åì-òî ýêñòðà-
îðäèíàðíûì. 
Èíâåíòàðü ó íàñ áåçäîííûé, îä-
íàêî òàñêàòü ñ ñîáîé âñå íàé-
äåííîå âðÿä ëè ñòîèò. Àáñîëþò-
íî êàæäûé âèä îðóæèÿ ìîæíî
óëó÷øàòü ïðàêòè÷åñêè äî áåñêî-
íå÷íîñòè. Êàê âàðèàíò, íàì
ïðåäëàãàþò íà÷àòü èãðó ñî ñêî-
âîðîäêîé â ðóêå (îðóæèåì ìî-
æåò ñëóæèòü ïðàêòè÷åñêè ÷òî
óãîäíî) è ñ íåé æå èãðó è çàêîí-
÷èòü, ïðåâðàòèâ åå â Ñêîâîðîäêó
Àðìàãåääîíà èëè ÷òî-íèáóäü â
ýòîì äóõå. Ïî ìåðå ðîñòà íàøåé
èçâåñòíîñòè ëåãåíäàðíûì ñòàíî-
âèòñÿ è îðóæèå ãåðîÿ. Òàê ÷òî,
çàâèäåâ íàñ â ãîðîäå ñ Òîé Ñà-

ìîé Ñêîâîðîäêîé çà ïîÿñîì,
ïóãëèâûé íàðîä êàê ìèíèìóì áó-
äåò óñòóïàòü äîðîãó.
Ìîíñòðû îæèäàþòñÿ êàê áîëåå-
ìåíåå ñòàíäàðòíûå (õîòÿ äîïîä-
ëèííî èçâåñòíî, ÷òî ýëüôîâ, ãíî-
ìîâ è âàìïèðîâ â èãðå íå áóäåò),
òàê è ñîâåðøåííî íåâåðîÿòíûå.
Ñêàæåì, Earth Troll � ýòî ãèãàíò,
êîòîðîìó íàø ãåðîé ïðèõîäèòñÿ
ïðèìåðíî ïî êîëåíî. À Ice Troll
âäâîå áîëüøå ñâîåãî çåìëÿíîãî
êîëëåãè. Ïðè ýòîì îáà îíè êàæóò-
ñÿ ÷àñòüþ ëàíäøàôòà, ïîêà ìû íå
ïîäîéäåì ê íèì âïëîòíóþ.

ÏÐÈÒ×À ÂÎ ßÇÛÖÅÕ
Ðàçðàáîò÷èêè êëÿíóòñÿ, ÷òî âñå

ïðåäñòàâëåííûå ïóáëèêå ñêðèí-
øîòû ñíÿòû íåïîñðåäñòâåííî âî
âðåìÿ èãðû � ïðîñòî êàìåðà â ôè-
íàëüíîé âåðñèè, êîíå÷íî, íå áó-
äåò ëåòàòü òàê ñâîáîäíî. Îò ñåáÿ
ìîæåì ëèøü äîáàâèòü, ÷òî êàæ-
äûé îáúåêò � ëèñòîê, òðàâèíêà,
çåðíûøêî, äîæäåâàÿ êàïëÿ � ðåí-
äåðèòñÿ îòäåëüíî è ÿâëÿåòñÿ
÷åñòíî òðåõìåðíûì.
Ðàçðàáîò÷èêè áîæàòñÿ, ÷òî âû-
ïóñòÿò Fable ê êîíöó 2003 ãîäà.
Ïîòîì, îòêàøëÿâøèñü, äîáàâëÿ-
þò, ÷òî, ïî êðàéíåé ìåðå, äàòà âû-
õîäà óæå äàâíî íå ìåíÿëàñü. Åùå
ãîâîðÿò, ÷òî êîãäà Microsoft òðå-
áóåò ðåëèçà � ñ íåé ëó÷øå íå ñïî-
ðèòü. Ñâåæî ïðåäàíèå. Íî êàíäè-
äàòà íà çâàíèå ëó÷øåé RPG âñåõ
âðåìåí ñòîèò è ïîäîæäàòü. À
âäðóã è ïðàâäà âûéäåò? 
Àõ äà, ÷óòü íå çàáûë ñàìîå ãëàâíîå.
Â èãðå ìîæíî áóäåò ïîêàçûâàòü
ñðåäíèé ïàëåö. Âñåì ïîäðÿä! 
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FABLE 
 ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?

Òàêîé êðàñàâåö ïðèñíèòñÿ � áàòàðååé íå îòìàøåøüñÿ.
Ïîõîæå, ÷òî íî÷üþ ìèð Fable ïðîñòî êîøìàðåí.

ÊÀÊ ÂÀÐÈÀÍÒ, ÍÀÌ ÏÐÅÄËÀÃÀÞÒ ÍÀ×ÀÒÜ ÈÃÐÓ ÑÎ
ÑÊÎÂÎÐÎÄÊÎÉ Â ÊÀ×ÅÑÒÂÅ ÎÐÓÆÈß È Ñ ÍÅÉ ÆÅ ÈÃ-
ÐÓ È ÇÀÊÎÍ×ÈÒÜ, ÏÐÅÂÐÀÒÈÂ ÅÅ Â ÑÊÎÂÎÐÎÄÊÓ ÀÐ-
ÌÀÃÅÄÄÎÍÀ ÈËÈ ×ÒÎ-ÍÈÁÓÄÜ Â ÝÒÎÌ ÄÓÕÅ.

Â ìèðå Fable ïîä÷åðêíóòàÿ ñêàçî÷íîñòü è íåïîñðåäñòâåííîñòü êîíòðàñ-
òèðóþò ñ âåñüìà îòêðîâåííûì íàñèëèåì è æóòêèìè ìîíñòðàìè.

Êàê óïðàâëÿòü real-time�îì?
Ïîëíàÿ ñâîáîäà äåéñòâèé è òîò ôàêò, ÷òî íàø ãåðîé ïîñòîÿííî ñòà-
ðååò ïî õîäó èãðû, êàçàëîñü áû, ïîäðàçóìåâàþò ïîëíóþ real-
time�îâîñòü Fable. Îäíàêî âñå íå òàê ïðîñòî. Â êàêèå-òî ìîìåíòû
âðåìÿ äåéñòâèòåëüíî èäåò áåç îñòàíîâîê, íî äîâîëüíî ÷àñòî îíî
áóäåò óñêîðÿòüñÿ èëè çàìåäëÿòüñÿ. Ýòî íóæíî, âî-ïåðâûõ, ÷òîáû
ìû íèêóäà íå îïàçäûâàëè è íå óìåðëè îò ñòàðîñòè, à, âî-âòîðûõ,
÷òîáû, ïîïàâ, ñêàæåì, â òþðüìó, íàì íå ïðèøëîñü ìîòàòü ñðîê â
ðåàëüíîì âðåìåíè. 

ÈÃÐÛ ÑÎ ÂÐÅÌÍÅÌ 
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FABLE 

Ðåéòèíã Mature ðàçâÿçûâàåò ðàçðàáîò÷èêàì ðóêè. Ìðà÷íûå ëîêàöèè, æóòêèå
ìîíñòðû, æåñòîêîñòü � ýòî âñå óæå áóäåò îáÿçàòåëüíî. Íî ýòîò ñêðèíøîò òàêæå
î÷åíü íàãëÿäíî äåìîíñòðèðóåò, ÷òî æóòêèå ìîíñòðû áîëüøå íå áóäóò ïðîñòî áåñ-

ïîëûìè òâàðÿìè. Âîò ýòîò, íàïðèìåð, � ìàëü÷èê (õîòÿ, íàâåðíîå, åùå ìàëåíüêèé).

Ôàêò íàëè÷èÿ èëè îòñóòñòâèÿ çàãðóçîê â èãðå íå
îñîáåííî îáñóæäàåòñÿ. Íî, ñóäÿ ïî íåêîòîðûì
çàìå÷àíèÿì ðàçðàáîò÷èêîâ è ïî îáùåé êîíöåï-

öèè ïðîåêòà, èõ íå áóäåò. Êðîìå òîãî, èç äîìà ìû
âñåãäà ñìîæåì óâèäåòü, ÷òî òâîðèòñÿ ñíàðóæè. À, çàã-
ëÿíóâ â îêîøêî ñ óëèöû, � ïîëþáîâàòüñÿ èíòåðüåðîì
è ïîãëàçåòü íà ðóòèííóþ æèçíü îáèòàòåëåé äîìà. 

Ïî ïîñëåäíèì äàííûì, ïî-
ëó÷åííûì ñ E3, â Fable áó-
äåò êîîïåðàòèâíûé ðå-
æèì! Ðàçðàáîò÷èêè óïîðíî
íå õîòåëè ïðåâðàùàòü èãðó
â MMORPG, à âîò îò òàêîãî
âàðèàíòà ìóëüòèïëååðà
óäåðæàòüñÿ íå ñìîãëè.
Ïðåäñòàâüòå, ïðèõîäèò ê
âàì äðóã ñ êàðòî÷êîé ïàìÿòè, íà êîòîðûé ëåæèò ôàéë ñ
åãî ãåðîåì, è âû íà÷èíàåòå ñïàñàòü ìèð âäâîåì. Ïðè
ýòîì ãëàâíûì ãåðîåì ÿâëÿåòñÿ òîëüêî îäèí èç èãðàþ-
ùèõ. Íà âòîðîãî NPC íå îáðàùàþò âíèìàíèÿ (à âîò
ìîíñòðû ñîâñåì íàîáîðîò). Âïðî÷åì, â ëþáîé ìîìåíò
ðîëÿìè ìîæíî è ïîìåíÿòüñÿ. Íåïîíÿòíî òîëüêî, êàê íà
òàêèå ôîêóñû áóäåò ðåàãèðîâàòü ìèð èãðû. Ïðåäñòàâüòå,
âçÿëñÿ áåëûé è ïóøèñòûé ãåðîé ñïàñòè äåòèøåê èç ëàï
ëþäîåäà, ïîòîì åãî ìåñòî çàíÿë ïëîõîé è ëîõìàòûé, äà ê
òîìó æå çàâàëèë êâåñò è îñòàâèë ìàëþòîê íà ñúåäåíèå.
×üÿ ðåïóòàöèÿ óõóäøèòñÿ? Êîãî îáâèíÿò â ïðåñòóïíîé õà-
ëàòíîñòè? Òàêèõ âîïðîñîâ âîçíèêàåò î÷åíü ìíîãî. 

ÎÒ ÑÓÌÛ ÄÀ ÎÒ ÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐÀ�

Àìáèöèîçíûé è ìàñøòàáíûé ïðîåêò íîâè÷êîâ èç
Big Blue Box, ñîçäàâàåìûé ïîä ðóêîâîäñòâîì
ìíîãîìóäðîãî Ïèòåðà Ìîëèíå, âíîâü ïðåäñòàë
ïåðåä ïîñåòèòåëÿìè E3 â íåèãðàáåëüíîé ôîðìå.
Áîëåå òîãî, óâèäåòü èãðó ìîæíî áûëî ëèøü íà
îäíîé èç òðåõ ñïåöèàëüíûõ ïðåçåíòàöèé, êîòî-
ðûå Ìîëèíå ïðîâåë ëè÷íî íà ñòåíäå Microsoft,
÷òî åùå áîëüøå óâåðèëî íàñ â òîì, ÷òî ðåëèç èã-
ðû â ýòîì ãîäó äàæå íå ïëàíèðóåòñÿ.
Ïîëîæèòåëüíûé æå ìîìåíò çàêëþ÷àåòñÿ â òîì,
÷òî â ïðîöåññå ýòîé ïðåçåíòàöèè áûëè, ïî
êðàéíåé ìåðå, ïðîÿñíåíû íåêîòîðûå äåòàëè
èãðîâîãî ïðîöåññà ýòîé ÷ðåçâû÷àéíî íåîáû÷-
íîé ðîëåâîé èãðû. Fable, áåçóñëîâíî, êóäà
áîëüøå òÿãîòååò ê action, íåæåëè ê êëàññè÷åñ-

êèì ðîëåâûì ñòàíäàðòàì, - îá RPG-ýëåìåíòàõ
ãîâîðÿò ëèøü íàëè÷èå õàðàêòåðèñòèê ïåðñîíà-
æåé, êâåñòîâàÿ ñòðóêòóðà è âåñüìà ñëîæíàÿ
ìàãè÷åñêàÿ ñèñòåìà. Ðàçóìååòñÿ, ñàìûé èíòå-
ðåñíûé àñïåêò èãðû � ñòàðåíèå ãåðîÿ è èçìå-
íåíèå åãî âíåøíåãî îáëèêà ñ òå÷åíèåì âðåìå-
íè. Íà÷àâ èãðó ïÿòíàäöàòèëåòíèì îñèðîòåâ-
øèì þíöîì, âû çàêîí÷èòå åå ñåäîâëàñûì
ñòàðöåì, îáëèê êîòîðîãî áóäåò îïðåäåëåí òå-
ìè ïîñòóïêàìè, êîòîðûå áóäóò ïðåäïðèíè-
ìàòüñÿ ïî ìåðå ïðîõîæäåíèÿ èãðû. Åùå îäíà
îòëè÷èòåëüíàÿ îñîáåííîñòü � ïîëíîñòüþ «ñè-
ìóëèðîâàííûé» ìèð, îñíîâàííûé íå íà ìíîãî-
÷èñëåííûõ ñêðèïòàõ, à íà êîìïëåêñíîé ñèñòå-
ìå èñêóññòâåííîãî èíòåëëåêòà. Òàê, Ìîëèíå

ïðîäåìîíñòðèðîâàë ïðåèìóùåñòâà òàêîãî
ïîäõîäà ê äèçàéíó, íàó÷èâ ñâîåãî ãåðîÿ ñìà÷-
íî ðûãàòü è îòïðàâèâ åãî ñíà÷àëà â ïèâíóøêó, à
çàòåì ê ëþáèìîé äåâóøêå. È åñëè â ïåðâîì
ñëó÷àå ãåðîé ïîëó÷èë îäîáðèòåëüíûé îòêëèê
(î÷åðåäíîé ïüÿíèöà ðàäîñòíî ðûãíóë â îòâåò),
òî âî âòîðîì, ðàçóìååòñÿ, íè÷åãî êðîìå îïëå-
óõè æäàòü áûëî íåëüçÿ. 
Íåñìîòðÿ íà î÷åâèäíî íåâûñîêèé ïðîöåíò ãîòîâ-
íîñòè èãðû, Fable îñòàåòñÿ îäíèì èç ñàìûõ ïðèâ-
ëåêàòåëüíûõ è ïîòåíöèàëüíî íîâàòîðñêèõ ïðîåê-
òîâ äëÿ Xbox, êîòîðûé ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ èíòå-
ðåñíîé êîíöåïöèåé, ÿðêèì çàïîìèíàþùèìñÿ äè-
çàéíîì è ñèëüíûìè ãðàôè÷åñêèìè ðåøåíèÿìè.

Ñåðãåé Îâ÷èííèêîâ amir@gameland.ru

FABLE ÍÀ E3

Òåîðåòè÷åñêè, çàéòè ìîæíî â êàæäûé äîì. Ìîæíî äàæå âëåçòü ÷åðåç îêíî. Ïðàâäà, âîïðîñ,
áóäóò ëè íàì ðàäû è íå ïîéäåò ëè ãëàâà ñåìåéñòâà çà ôàìèëüíîé àëåáàðäîé, îñòàåòñÿ îòêðû-
òûì. Èíòåðåñíî, îöåíèò ëè âîçëþáëåííàÿ ãåðîÿ, åñëè îí çàáåðåòñÿ íà áàëêîí åå ñïàëüíè ïîñ-

ðåäè íî÷è ñ áóêåòîì öâåòîâ è äàëåêî èäóùèìè íàìåðåíèÿìè? Â ïðèíöèïå, òàêîå ìîæíî ñäåëàòü. 





Íàø ïåðñèÿíèí ê ÷åòâåðòîé èíêàðíàöèè óñ-
ïåë îâëàäåòü ïðèåìàìè êàðàòå.

«Ìàòðèöà»! Îïÿòü ýòà «Ìàòðèöà»! È çäåñü
áåç íåå íèêóäà! Ïðîñòî ÷óìà XXI âåêà!

Âîäó òåïåðü, êàæåòñÿ, íàó÷èëèñü äåëàòü âñå. Çàïå÷àòëåòü ýôôåêòíûå áëèêè íå çàõîòåë òîëüêî ëåíèâûé.
Ñëàâà ëè÷íîãî áàññåéíà ãîñïîäèíà ÏýÆý (íå ðîäñòâåííèê!) íå äàåò ïîêîÿ ñîâðåìåííûì äåâåëîïåðàì.

http://www.prince-of-persia.com 

ÀËÅÊÑ ÃËÀÃÎËÅÂ 
glagol@gameland.ru

ÑÑ
ëûøó, îé, ñëûøó âîçìó-
ùåííûé ðîïîò ÿðÿùåéñÿ
òîëïû! «Äîêîëå!» «Äà êîã-
äà æ ýòî êîí÷èòñÿ!» «Äûê,

ñêîëüêî æ ìîæíî æ, åëû-ïàëû!» 
Çàêèïàåò íàðîäíîå íåãîäîâà-
íèå, íàëèâàåòñÿ íåóêðîòèìûì
ãíåâîì ñïðàâåäëèâîãî âîç-
ìåçäèÿ è ëüåòñÿ ñòðåìèòåëü-
íûì êðîâàâûì ïîòîêîì íà ãî-
ëîâû áåñïðèíöèïíûõ è àë÷-
íûõ ðàçðàáîò÷èêîâ, ðàñòåðÿâ-
øèõ â ïîãîíå çà äëèííûì áàê-
ñîì ñîâåñòü, ÷åñòü è îñòàòêè
îòâåòñòâåííîñòè.

ÊÓÄÀ, ÊÓÄÀ 
ÂÛ ÓÄÀËÈËÈÑÜ?..
À êàê âñå íà÷èíàëîñü! Íåïåðåäàâàå-
ìàÿ â ñâîåì âåëèêîëåïèè, íåïðåâçîé-
äåííàÿ â ñâîåì ñîâåðøåíñòâå íåâå-
ñîìàÿ âåêòîðíàÿ àíèìàöèÿ ïåðñèäñ-
êîãî ïðèíöà çàñòàâëÿëà � è çàñòàâëÿ-
åò � âîñõèùåííî ðàçâîäèòü ðóêàìè
âñåõ ïðèíöåâîäèòåëåé äî ñèõ ïîð. 
Ïîêà÷àåò ãîëîâîé êàêîé-íèáóäü
äðÿõëåþùèé àêñàêàë, ïî÷åøåò ðå-
äåþùóþ øåâåëþðó, ïðîòÿíåò ñàêðà-
ìåíòàëüíîå: «Äà-à-à, óìåëè æå äå-
ëàòü�» è îòïðàâèòñÿ çà äèñêîì «Àäñ-
êîãî ñóááîòíèêà».

ÍÀ×ÀËÎ ÊÎÍÖÀ
Â ïðèíöèïå, ïåðâûå òðåâîæíûå ñèìï-
òîìû áóäóùåãî óïàäêà ñòàëè âûçðå-
âàòü óæå â áëèæàéøåì ïðîäîëæåíèè
èãðóøêè, õîòÿ îïüÿíåííûå ëþáîâüþ
ïîêëîííèêè åäâà ëè ïî÷óâñòâîâàëè
òîíêèé çàïàõ âñåïðîíèêàþùåãî òëåíà,
îáâîëàêèâàþùåãî Prince of Persia 2.  
Âïðî÷åì, ëóêàâëþ. Â ïðîäîëæåíèè
õðàáðîñëàâëåííûé ãåðîé áûë íå ìåíåå
èçÿùåí, ðîìàíòè÷åí, áåññòðàøåí,
óìåí, ëîâîê, õèòåð, îáëàäàë òâåðäîé
ðóêîé, çàâèäíîé âíåøíîñòüþ, óòîí÷åí-
íîé ãðàöèåé è òîìíûì âçãëÿäîì, ñîïåð-
íè÷àÿ â ýòîì ñ ñàìîé ïðèíöåññîé. Â îá-
ùåì, ïàðåíü áûë õîòü êóäà. 

ÏÎËÍÎÅ ÒÐÈ-ÄÝ
Øëè ãîäû, áóðü ïîðûâ ìÿòåæíûé ðàñ-
ñåÿë ïðåæíèå ìå÷òû. 
Æäàëè äîëãî. Ýïîõà ñìåíÿëà ýïîõó.
Áîãè ðîæäàëèñü è óìèðàëè. Âå÷íîñòü
ãðîçèëà çàêîí÷èòüñÿ íè÷åì. Áèêôîð-
äîâ øíóð ñòðåìèòåëüíî òàÿë, ïîäñòå-
ãèâàÿ è áåç òîãî âçáåñèâøèéñÿ ïóëüñ.
È âîò áîìáà âçîðâàëàñü. 
Ðàçãðåáàòü ïûëüíûå áåñôîðìåííûå
îáëîìêè áûëîãî âåëè÷èÿ, áåðåäÿ
äàâíþþ ðàíó áåçûñõîäíîãî ðàçî÷à-
ðîâàíèÿ, � ýòî íå äëÿ íàñ. Íå ñòîèò
òðåâîæèòü äðåâíåå çëî. Ïî ðåäàêöèè
äî ñèõ ïîð áðîäèò íåïðèêàÿííûé äóõ
Àëåêñàíäðà Ùåðáàêîâà è ñòðàøíûì
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«Íó-ó-ó, ïîíåñëîñü�»
� ñêàæóò íåêîòîðûå. È
áóäóò íåïðàâû. 
Ýòî âîâñå íå áðþçæà-
íèå ñòàðîãî àêûíà,
âñïîìèíàþùåãî äàëå-
êóþ ìîëîäîñòü. Íå
íîñòàëüãèÿ ïî äàâíî
óøåäøèì âðåìåíàì.
ß äàæå íå ãîâîðþ, ÷òî
èãðà áóäåò îáÿçàòåëü-
íî ïëîõàÿ. Ó íàñ íà
äèñêå åñòü òðåéëåð �
ñàìè ìîæåòå óáåäèòü-
ñÿ. È ãðàôèêà, è àíè-
ìàöèÿ. Ãåðîé áåãàåò,
àêè êðàäóùèéñÿ òèãð è
çàòàèâøèéñÿ äðàêîí
âìåñòå âçÿòûå. Êðîâü
è âñÿêèå òàì âçðûâû.
Åñòü ýêøí. Çäîðîâîå
íàñèëèå. Íåçäîðîâîå
íàñèëèå. Äèíàìèêà.
Ïðûæêè ïî ñòåíàì. Àð-
êàäíî-ïëàòôîðìåííûå
ýëåìåíòû. Áåã ñ ïðå-
ïÿòñòâèÿìè. Îòêðûòûå
ïðîñòðàíñòâà. Òåìï.
Âñå õîðîøî. Îäíî ïëî-
õî. Ýòî íå Prince of
Persia. 

ÝÒÎ ÍÅ ÒÎ, 
×ÒÎ ÂÛ ÄÓÌÀÅÒÅ!

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PS2, Xbox, GameCube  ÆÀÍÐ: adventure/arcade  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubi
Soft ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubi Soft   ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî 

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2003 ãîäà

ÑÐÎ×ÍÎ Â ÍÎÌÅÐ!

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÍÎÅ ÌÍÅÍÈÅ

!
Âàëåðèé «À.Êóïåð» Êîðíååâ: Ïðèçíàòüñÿ, ÿ ðàçäåëÿë
îïàñåíèÿ êîëëåãè, ðàçãëÿäûâàÿ ïåðâûå ñêðèíøîòû è
÷èòàÿ ñêóäíûé ïðåññ-ðåëèç. Ê ñ÷àñòüþ, â æèçíè áûâàþò
ïðèÿòíûå ñþðïðèçû: èãðàáåëüíàÿ âåðñèÿ ðàçâåÿëà âñå
ñîìíåíèÿ. Íîâûé «Ïðèíö» âåëèêîëåïåí ïî ÷àñòè äèçàé-
íà óðîâíåé, à ëó÷øåãî óïðàâëåíèÿ â èãðå ýòîãî æàíðà
áûòü ïðîñòî íå ìîæåò. Ãåðîé èäåàëüíî ñëóøàåòñÿ
äæîéñòèêà, ëåãêî âûïîëíÿÿ äåñÿòêè äâèæåíèé ñ ãðàöè-
åé çàïðàâñêîãî àêðîáàòà � à ïåéçàæè, â êîòîðûå íà ýòîò
ðàç çàáðîñèëî íàøåãî Ïðèíöà, íå ðàç çàñòàâÿò âàñ
âñïîìíèòü î  âåëèêîëåïíîé Ico. Ðàçðàáîò÷èêàì îñòà-
ëîñü èñïðàâèòü íåñêîëüêî ãëþêîâ êàìåðû, è ïîëó÷èòñÿ
÷èñòîé âîäû øåäåâð.

PRINCE OF PERSIA: 
THE SANDS OF TIME 

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



ãîëîñîì âåùàåò î òðàãè÷åñêîé ïî-
ïûòêå íàïèñàòü ïðîõîæäåíèå, ïîñâÿ-
ùåííîå òðåõìåðíîìó óáëþäêó. Ïðî-
õîæäåíèå òàê è íå áûëî çàêîí÷åíî �
â ñèëó ïîëíåéøåé íåâîñòðåáîâàí-
íîñòè. Íè îäèí ãåéìåð íå ñìîã îñè-
ëèòü äàæå ïåðâûé óðîâåíü � ñòðàõ íå
óêðîòèòü âîâðåìÿ ðâîòíûå ïîçûâû è
èñïîðòèòü âåðíóþ èñïûòàííóþ êëàâè-
àòóðó çàñòàâëÿë âûõîäèòü èç èãðû
ñðàçó ïîñëå çàñòàâêè. Áîëåå óáîãèì
áûë òîëüêî ïðèñíîïàìÿòíûé âûïóñê
øóòåðà «Áóðàòèíî vs. Ìàëüâèíà:
ïåðâàÿ êðîâü» (âêëþ÷àâøèé îäèí
óðîâåíü � êàìîðêó ïàïû Êàðëî, ãäå,
ñîáñòâåííî, è ïðîèñõîäèë âåñü,
ïðîñòè, Ãîñïîäè, ýêøí). Íî òàì õîòÿ
áû áûëà Ìàëüâèíà. À òåïåðü�

ÂÏÅÐÅÄ, Â ÏÐÎØËÎÅ!
�Òåïåðü ñàìàÿ ãëàâíàÿ íîâîñòü. Òî÷-
íåå, åå îòñóòñòâèå. Âîïèþùàÿ íåñï-
ðàâåäëèâîñòü! Íåâåðîÿòíûé ïðîìàõ!

Íåäîïóñòèìàÿ îøèáêà!
Íà ìîìåíò íàïèñàíèÿ ñòàòüè íåò íè
ñëîâà î ïðèíöåññå. Ýòîé âîëøåá-
íîé, ÷àðóþùåé, ãðàöèîçíîé, íåçåì-
íîé, ëóíîëèêîé, ïðåêðàñíîé, âëåêó-
ùåé, íåæíîé, ÷óäåñíîé, ãðàöèîç-
íîé, òðåïåòíîé, îáâîðîæèòåëüíîé
ïðèíöåññû ñ êîæåé, ÷òî íåæíåå ëå-
ïåñòêîâ îðõèäåé, ñ ãëàçàìè, çàòìå-
âàþùèìè çâåçäû, ãóáàìè, îáåùàþ-
ùèìè áîëüøå, ÷åì âñå æåíùèíû ìè-
ðà� ÍÈ ÑËÎÂÀ!!! (Âïðî÷åì, íà
îôèöèàëüíîì ñàéòå èãðû âîîáùå
íåò íè îäíîãî ñëîâà � áóêâàëüíî!
Åñëè, êîíå÷íî, íå ñ÷èòàòü ïóíêòîâ
ìåíþ).
Íàì âïàðèâàþò êàêóþ-òî áîäÿãó î
ïåñêàõ âðåìåíè, îñâîáîæäåííûõ
ïðè ïîìîùè âîëøåáíîãî êèíæàëà
èç êàêèõ-òî òàì íåïðîñòûõ ïåñî÷-
íûõ ÷àñîâ! Îíè ÷òî, òàì âñå ñ óìà
ïîñõîäèëè, ÷òî ëè?! Êîìó íóæíû ýòè
ïûëüíûå ÷àñû? Êîìó íóæåí ýòîò

ïåðñèÿíèí, íåóìåëî ïàðîäèðóþùèé
åùå íå âûøåäøåãî Ninja Gaiden?
Îòäàâàéòå íàçàä ïðèíöåññó, èëè� 
...Èãðàéòå â ýòî 3D ñàìè, åñëè âàì
áîëüøå íå÷åì çàíÿòüñÿ. 
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ÃÅÐÎÉ ÒÛÑß×À ÂÒÎÐÎÉ ÍÎ×È

ÍÎ×ÍÛÅ ÊÎØÌÀÐÛ ÎÆÈÂÀÞÒ

!
Âîò îí, ãîëóá÷èê, ïîëþáóéòåñü! Ïóòíàÿ
äåâèöà ñ òàêèì ìà÷î â ðàçâåäêó íå ïîé-
äåò. Ãîñïîäà ðàçðàáîò÷èêè, óâàæàåìûé
Äæîðäàí Ìåõíåð! Ðîìàíòè÷åñêèé ãåðîé
íå ìîæåò íîñèòü òàêèå çàìûçãàííûå
øòàíû è èìåòü ëèöî, óñòóïàþùåå ïî èí-
òåëëåêòóàëüíîé ýêñïðåññèâíîñòè íåàí-
äåðòàëüöó. 
Íèêòî íå ñïîðèò � òàê ïðèíö âûãëÿäèò
áîëåå âíóøèòåëüíî. Íî. Ýòî íå Prince of
Persia. Äóõ âîñòî÷íîãî èçÿùåñòâà ïîë-
íîñòüþ óòåðÿí. Âìåñòî þíîãî ðîìàíòèêà
ïîëó÷èëñÿ îãîëòåëûé âàõõàáèò. 

                

                                



http://gaming.startrek.com/games/eliteforce2/

ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ 
spoiler@gameland.ru

ÃÃ
ðîìîïîäîáíîå Star Trek â
íàçâàíèè èãðû � ñâîåãî
ðîäà ïðîêëÿòüå. Îäèí
ëèøü Voyager Elite Force,

ïðåêðàñíî èñïîëíåííûé
Raven Software, ïîøåë âðàç-
ðåç ñ òåîðèåé. Îïðàâäàåò ëè
íàäåæäû ñèêâåë? Ñëîæíî äàòü
îäíîçíà÷íûé îòâåò. Activision
äîâåðèëà ñóäüáó ñåðèàëà òà-
ëàíòëèâûì ðàçãèëüäÿÿì èç
Ritual Entertainment.
Ìû èñêðåííå íàäååìñÿ íà óñïåõ Elite
Force II. Êîãäà â êîìàíäå ÷èñëèòñÿ
Áåíñîí Ðàññåë, îòâåòñòâåííûé çà óðî-
âåíü Omaha Beach â MoH: AA, ñîìíå-
íèé áûòü íå äîëæíî. Âïðî÷åì, íåäàâíî
âûïóùåííàÿ äåìêà äàåò äîâîëüíî
ñìóòíîå ïðåäñòàâëåíèå îá èãðå. 

ÍÎÂÎÅ ÏÎÊÎËÅÍÈÅ
Ñîçäàòåëè âåðíóëèñü îò Voyager ê
The Next Generation, è ýòî íå ñëó÷àé-
íî. Ñîãëàñíî ïðîâåäåííûì èññëåäî-
âàíèÿì, ýïèçîäû ïåðèîäà 1987-1994
ãîäîâ ïîëüçóþòñÿ íàèáîëüøåé ïîïó-
ëÿðíîñòüþ ó çðèòåëåé. Íàïèñàíèåì
ñþæåòà èãðû çàíèìàåòñÿ ïðîôåññè-
îíàëüíûé ñöåíàðèñò, àâòîð íåñêîëü-
êèõ ïîâåñòåé ïî âñåëåííîé Star Trek.
Âïðî÷åì, âíåñëà ñâîþ ëåïòó è êîìàíäà
ðàçðàáîò÷èêîâ. Áîññû èç Paramount
äðóæíî ñõâàòèëèñü çà ãîëîâû, êîãäà
óçíàëè, ÷òî â èãðå íàøëîñü ìåñòî äëÿ
äåâóøêè-ïðîôåññîðà, íîñÿùåé áèêè-

íè. Íå îáîøëîñü è áåç âìåøàòåëüñòâà
ñî ñòîðîíû Activision, òàêæå ëîâêî âåð-
òÿùåé øàðèê âñåëåííîé â ðóêàõ.
Elite Force II � êîíôëèêò, ðàñêðó÷åííûé
ïî âñåì ïðàâèëàì øîó. Ìàëîïîíÿòíûå
ñóùåñòâà àòàêóþò êîðàáëè ïî âñåé ãà-
ëàêòèêå, è, êàê çàâåäåíî, Hazard Team
äîëæíà ðàçîáðàòüñÿ ñî âñåì áåçîáðà-
çèåì. Êñòàòè, çàñâåòèâøèéñÿ åùå â
ïåðâîé ÷àñòè Àëåêñàíäð Ìîíðî îêàçû-
âàåòñÿ åäèíñòâåííûì èãðàáåëüíûì ïåð-
ñîíàæåì. À æàëü, Àëåêñàíäðèÿ, ìèëàÿ,
çíàëà áû òû, êàê ÿ ñêó÷àþ ïî íî÷àì...

ÇÂÅÇÄÍÛÉ ÏÓÒÜ
Ïî çàäóìêå ñîçäàòåëåé, èãðà äîëæ-
íà ïðèãëÿíóòüñÿ êàê ôàíàòàì Star

Trek, òàê è ãåéìåðàì ñ íåçàìóòíåí-
íûì ðàññóäêîì. Êëþ÷åâàÿ îñîáåí-
íîñòü � îáùåíèå ñ êîìàíäîé. Ïîìè-
ìî òîãî, ÷òî âû ïîëó÷àåòå íåîáõî-
äèìóþ èíôîðìàöèþ, âû îùóùàåòå,
êàê ðàçâèâàþòñÿ õàðàêòåðû ãåðîåâ,
êàê íà âàøèõ ãëàçàõ ðîæäàåòñÿ èñ-
òîðèÿ. 
Ïðèñóòñòâóåò óæå äàâíî ïåðåæèâ-
øàÿ áóì íåëèíåéíîñòü. Âûáåðåòå
îäèí ïóòü � âàñ îæèäàåò ìÿñî, êðîâü,
íàñèëèå. Ïðåäïî÷òåòå äðóãîé � íàñè-
ëèå, êðîâü, ìÿñî, òîëüêî â èíûõ îêðó-
æåíèÿõ è ïðè èíûõ îáñòîÿòåëüñòâàõ.
Ìîäåëü ïîâåäåíèÿ êàæäîãî èç ïðî-
òèâíèêîâ ñòðîãî èíäèâèäóàëüíà.
Òàê, áîðãè âåäóò ñåáÿ êàê çàêîìï-
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ÈÍÒÅÐÂÜÞ Ñ ÑÎÇÄÀÒÅËßÌÈ

ÐÈ×ÀÐÄ «LEVELORD» ÃÐÅÉ

!
ÑÈ: Ñ÷èòàåøü ëè òû ñåáÿ
íàñòîÿùèì ôàíàòîì Star
Trek?
ÐÃ: ß áû íå ñêàçàë, ÷òî ÿ
ôàíàò Star Trek. Ó ìåíÿ
íåò ñïåöèàëüíîé óíèôîð-
ìû, è ÿ âðÿä ëè ñìîãó
áëåñíóòü â âèêòîðèíå ïî
ñåðèàëó. Ìíå óæå 45 ëåò,
è ïîñåìó ìíå áîëüøå ïî
äóøå ñàìûå ïåðâûå, îðè-
ãèíàëüíûå ñåðèè. Íîâûå
ýïèçîäû ìíå òîæå íðàâÿò-
ñÿ, íî íå íàñòîëüêî, ÷òîáû
ÿ ñòàë ôàíàòîì. Ëó÷øå
ñïðîñè ìåíÿ, ôàíàò ëè ÿ

Elite Forces! «Da, bolshoy!»
� ìîé îòâåò.

ÑÈ: Êòî, íà òâîé âçãëÿä, ñà-
ìûé ñåêñóàëüíûé ãåðîé â
Star Trek Elite Force II? 
ÐÃ: Ïîæàëóé, kLLeeya. Âçãëÿ-
íèòå íà íåå ñàìè. Íàñòîÿ-
ùåå èìÿ ïåðñîíàæà �
Kleeya. Ãåðîèíþ, ïðàâäà,
åùå íèêîìó íå ïîêàçûâàëè,
òàê ÷òî ýòà êàðòèíêà (îñî-
áåííî íèæíÿÿ ÷àñòü) � íàñ-
òîÿùèé ýêñêëþçèâ. ß íàç-
âàë åå kLLeeya èç-çà äâóõ
áóêîâîê «L» â ñâîåì èìåíè.

STAR TREK: ELITE FORCE II 

Ritual � îäíà èç òåõ êî-
ìàíä, îò êîòîðûõ âñåã-
äà æäåøü ÷åãî-òî
ñíîãñøèáàòåëüíîãî.
Ðåáÿòà ïðîøëè íàñû-
ùåííûé ïóòü îò
Scourge of Armagon,
îôèöèàëüíîãî äîïîë-
íåíèÿ ê Quake, äî
ñòðàøèëêè Kelly
Edward Tale, çàâåðøà-
þùåé òðèëîãèþ Blair
Witch. Ê ñëîâó, èìåííî
Ritual ñåé÷àñ òðóäÿòñÿ
íàä Counter-Strike:
Condition Zero, êîòî-
ðûé îíè ïåðåíÿëè îò
ñèëüíî ðàññëàáèâøèõ-
ñÿ Gearbox.

RITUAL 
ENTERTAINMENT:
ÁÎÅÂÎÅ ÏÐÈÇÂÀÍÈÅ

Woo-hoo! Êðàñîòà! Øèê! Áëåñê! Íó î÷åíü
ñèìïàòè÷íàÿ ïóøêà!

Ðæàâåþùèé äâèæîê â ðóêàõ óìåëüöåâ ïî-
íàñòîÿùåìó çàñèÿë. Íå íàõîäèòå?

Â èãðå çàñâåòèëèñü äîñåëå íå âèäàííûå ìîíñòðû, êîòîðûå ÿâëÿþòñÿ ïëîäîì áåç- óäåðæíîãî âîîáðà-
æåíèÿ ñîçäàòåëåé. Âïèñûâàþòñÿ ëè îíè âî âñåëåííóþ Star Trek � óæå äðóãîé âîïðîñ.



ëåêñîâàííûå çîìáè, à êëèíãîíû
ïðåäñòàþò íàèáîëåå àãðåññèâ-
íûìè. Ñïîñîáû ðàñïðàâû � ó ìå-
íÿ íå õâàòèò ïàëüöåâ ïåðåñ÷è-
òàòü. Ïîñóäèòå ñàìè, â âàøåì
àðñåíàëå � äþæèíà ïóøåê, êàæ-
äàÿ ñ àëüòåðíàòèâíûì ðåæèìîì
ñòðåëüáû.
Åñëè ïîìíèòå, â ïåðâîé ÷àñòè â
ñèëó îãðàíè÷åííîñòè äâèæêà
îðóæèå íå áûëî àíèìèðîâàíî. Â
Elite Force II áàðüåð óñïåøíî ïðå-
îäîëåí. Ïðîâîäà áîëòàþòñÿ,
çàòâîðû äâèãàþòñÿ, èíäèêàòîðû
ñâåòÿòñÿ, êðàñîòà!

ÊÂÀÄÐÀÍÒ ÄÅËÜÒÀ
Èãðà ñîçäàåòñÿ íà íåñòàðåþùåì
äâèæêå Quake III Arena 1999 ãîäà
âûêîâêè! Â ðàñïîðÿæåíèè êîìàí-
äû � ìîùíûé íàáîð èíñòðóìåí-
òîâ, ïðîÿâèâøèé ñåáÿ åùå âî
âðåìÿ ïîõîæäåíèé Äæóëèè
Ñòðåéí â Heavy Metal FAKK2. 
Åñëè äåéñòâèå îðèãèíàëüíîé èã-
ðû ïðîõîäèëî â îñíîâíîì ÷àñòè
âíóòðè êîðàáëåé è êîñìè÷åñêèõ
ñòàíöèé, òî â ñèêâåëå íàñ æäåò
êóäà áîëüøåå ðàçíîîáðàçèå.
Äàëåêèå ïëàíåòû, ïîâðåæäåí-
íûå ïîñóäèíû Ôåäåðàöèè, çàñ-

íåæåííûå áàçû ðîìóëàíöåâ,
ïóñòûííûå êàíüîíû, ñêëàäû
êëèíãîíîâ � àíòóðàæè ëèøü íå-
êîòîðûõ èç ïðåäñòàâëåííûõ
äâåíàäöàòè ìèññèé.
Â îçâó÷êå èãðû ïðèíèìàþò ó÷àñ-
òèå èçâåñòíûå àêòåðû èç òåëåñå-
ðèàëà. Òàê, ôàíàòàì áóäåò ïðè-
ÿòíî óñëûøàòü ãîëîñ Ïàòðèêà
Ñòþàðòà. Êàïèòàí Æàí-Ëþê Ïè-
êàðä, àãà. Ìåæäó ïðî÷èì, îõîòà
íà çâåçä âñå åùå ïðîäîëæàåòñÿ.
Ìóëüòèïëååðíûé ðåæèì ðàäó-
åò òó÷åé îïöèé: deathmatch,
team DM, CTF, disintegration,
instagib è ðÿä ïðî÷èõ. Âðÿä ëè
îøèáóòñÿ òå, êòî ïðåäïîëîæèò
ñòàíäàðòíûé íàáîð âàðèàíòîâ
ïîäêëþ÷åíèÿ.

ÂÌÅÑÒÎ ÇÀÊËÞ×ÅÍÈß
Elite Force II � íå òîëüêî
ãåéìïëåé âûñøåé ïðîáû è îò-
ìåííàÿ ãðàôèêà, íî è ïðîñòî
ïðèêëþ÷åíèå âñåé âàøåé æèçíè.
Êîíå÷íî, ýòî íå ïðîðûâ, íå ðå-
âîëþöèÿ â æàíðå, äàâíî çàñòûâ-
øåì â îæèäàíèè Doom III. Ñêî-
ðåå, èãðà ñ ðàçìàõîì Ritual.
Îêîí÷àòåëüíûé âåðäèêò � â îä-
íîì èç áëèæàéøèõ íîìåðîâ. 
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NPC ïî òðàäèöèè èãðàþò íåìàëîâàæíóþ ðîëü â ïðîäâèæåíèè 
ïî ñþæåòó.

ÁÎÑÑÛ ÈÇ PARAMOUNT ÄÐÓÆÍÎ ÑÕÂÀÒÈËÈÑÜ ÇÀ ÃÎ-
ËÎÂÛ, ÊÎÃÄÀ ÓÇÍÀËÈ, ×ÒÎ Â ÈÃÐÅ ÍÀØËÎÑÜ ÌÅÑÒÎ
ÄËß ÄÅÂÓØÊÈ-ÏÐÎÔÅÑÑÎÐÀ, ÍÎÑßÙÅÉ ÁÈÊÈÍÈ.



Îïïîíåíòîâ â Lagsters ìîæíî íå òîëüêî äî-
ãîíÿòü, íî è ôèçè÷åñêè óñòðàíÿòü.

Íåêîòîðûå ìàøèíû ìîãóò 
ïîõâàñòàòüñÿ íåîðäèíàðíûì âíåøíèì âèäîì.

Òîííåëüíûé äèçàéí òðàññ îòíþäü íå ïîäðàçóìåâàåò ãîëûå ñòåíû è ðåäêèå ïîâîðîòû. Íàéäóòñÿ è ïðåïÿ-
òñòâèÿ, êîòîðûå íóæíî âîâðåìÿ îáúåçæàòü, è ðàçáðîñàííûå áîíóñû, è ìíîæåñòâî äðóãèõ ñþðïðèçîâ.

http://www.lagsters.com 

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÙÅÐÁÀÊÎÂ 
sherb@gameland.ru

LL
agsters � âòîðàÿ çà ïîñëåä-
íåå âðåìÿ ôóòóðèñòè÷åñ-
êàÿ ãîíêà ñ òåððèòîðèè Óê-
ðàèíû. Ïåðâîé, åñëè âû

ïîìíèòå, áûëà HoverAce. Òå-
ïåðü çà èññëåäîâàíèå æàíðà
ïðèíÿëèñü è äîíåöêèå ìàñòåðà
èç Boolat � ñîçäàòåëè «Ñìåð-
òåëüíûõ ãðåç» (âûñîêî îöåíåí-
íûõ íàìè çà íåòðàäèöèîííûé
ïîäõîä ê èãðîâîìó ïðîöåññó). Î
òîì, ÷òî íåêèé futuristic racer
íàõîäèòñÿ â ðàçðàáîòêå, íàì ïî
ñåêðåòó ñîîáùèëè åùå âî âðå-
ìÿ íàøåãî âèçèòà â Äîíåöê. Íó à
ïîëíîôîðìàòíûé àíîíñ ïðîåê-
òà ñîñòîÿëñÿ òîëüêî ñåé÷àñ. 
Êîíöåïòóàëüíî Lagsters â íåêîòîðîì
ðîäå ñõîæ ñ Ballistics («Ñêîðîñòü») �
õîòÿ â Boolat è óòâåðæäàþò, ÷òî èäåÿ
èãðû ïîÿâèëàñü åùå äî âûõîäà ïàìÿò-
íîãî ïðîåêòà îò GRIN. Ãëàâíîå, ÷òî
îáúåäèíÿåò ýòè èãðû, � àêöåíò íà
òðàññû-«òðóáû». Ãîíêè ïðîõîäÿò èñê-
ëþ÷èòåëüíî â òîííåëÿõ, ÷òî íå òîëüêî
ïðèäàåò âñåìó ïðîèñõîäÿùåìó îñî-
áûé êîëîðèò, íî è ñåðüåçíî âëèÿåò íå-
ïîñðåäñòâåííî íà ãåéìïëåé. Òóò äåëî
âî âíóòðèèãðîâîé ôèçèêå. Êàòàíèå ïî
«òðóáîïðîâîäó» äîñòàòî÷íî ñåðüåçíî
îòëè÷àåòñÿ îò ñòàíäàðòíûõ ãîíîê ïî
ãîðèçîíòàëüíîé ïîâåðõíîñòè. Â
Lagsters âïîëíå çàêîíîìåðíî òâîðÿò-
ñÿ íå âïîëíå ïðèâû÷íûå øòóêè ñ ãðàâè-
òàöèåé è âîîáùå ñ îðèåíòàöèåé â

ïðîñòðàíñòâå. Ìàøèíó òàê è íîðîâèò
âûòÿíóòü èç öåíòðà «òðóáû», äà òóò
åùå è ïðîáëåìû ñ íåî÷åâèäíîñòüþ òî-
ãî, ãäå âñå-òàêè ëåâî, à ãäå ïðàâî.
Åñòåñòâåííî, ïðè òàêîé ñõåìå èãðîâî-
ãî ïðîöåññà ñåðüåçíîå âíèìàíèå óäå-
ëÿåòñÿ è äèçàéíó òðàññ. Ïðè÷åì Boolat
ñòàðàåòñÿ íå òîëüêî óäà÷íî ñïðîåêòè-
ðîâàòü ïðåñëîâóòûå òîííåëè, òàê è
åùå è óõèòðèòüñÿ ñäåëàòü èõ è ìàêñè-
ìàëüíî ðàçíîîáðàçíûìè. Âñåãî áóäåò
ïðîñëåæèâàòüñÿ íåñêîëüêî «òåì» â
îôîðìëåíèè òðóá. Ýòî hi-tech, èí-
äóñòðèàëüíûå ïåéçàæè, îðãàíèêà (!) è,
ïðåäñòàâüòå ñåáå, øàõòû � äàþò î ñå-
áå çíàòü äîíáàññêèå êîðíè ïðîåêòà. 
Âîîáùå, áëèæàéøèì êîíêóðåíòîì
Lagsters (íå ñ÷èòàÿ Ballistics) ÿâëÿåò-

ñÿ, êàê íè ñòðàííî, ìîé ïåðñîíàëüíûé
ôàâîðèò Tube Slider. ×òî ïðèçíàþò è
ñàìè ðàçðàáîò÷èêè � íåñìîòðÿ äàæå
íà ãîðàçäî áîëåå ñèëüíûé óêëîí
«ñëàéäåðîâ» â ôóòóðèöèçì. È íà òî,
÷òî âñå æå èçäåëèå ÿïîíñêèõ èãðîäå-
ëîâ, ïîõîæå, áóäåò âûïîëíåíî â áîëåå
òðàäèöèîííîì êëþ÷å. È â ýòîì, âîç-
ìîæíî, êðîåòñÿ ïðåèìóùåñòâî
Lagsters. Äðóãîå äåëî, ÷òî ïðîåêò
NEC Interchannel ùåãîëÿåò ñåðüåçíåé-
øèì ïîäõîäîì ê âèçóàëèçàöèè � òóò
óêðàèíñêîìó ïðîåêòó íå óãíàòüñÿ. Íî
íå ñòîèò çàáûâàòü î òîì, ÷òî Tube
Slider ïîëó÷èò ðàñïðîñòðàíåíèå òîëü-
êî ëèøü íà GameCube, â òî âðåìÿ êàê
Lagsters � PC-ïðîåêò. À ýòî äëÿ îòå÷å-
ñòâåííîãî èãðîêà íåñêîëüêî ðîäíåå. 
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Èãðó áóäåò îòëè÷àòü
äîñòàòî÷íî íåòðèâèàëü-
íûé ïîäõîä íåïîñðåä-
ñòâåííî ê ñîðåâíîâà-
òåëüíîìó ïðîöåññó. Â
Lagsters ÷åòûðå ðàçíûõ
÷åìïèîíàòà, è êàæäûé
èç íèõ ðàñïîëàãàåò óíè-
êàëüíûì íàáîðîì
òðàññ. Íî äàëåêî íå
âñåãäà âàì íóæíî áóäåò
ïðîñòî ïðèåõàòü ê ôè-
íèøó ïåðâûì (èëè â çà-
÷åòíîé ãðóïïå). Èíîãäà
âàì ïîòðåáóåòñÿ ïðîñòî
âûïîëíÿòü çàäàíèÿ. Çà
äåíüãè. Ñêàæåì, óíè÷-
òîæèòü êîíêðåòíîãî ñî-
ïåðíèêà. Èëè ïðèåõàòü
íà ÷åòêî îïðåäåëåííîé
ïîçèöèè. Íå âûøå, íå
íèæå. Êðîìå òîãî, äëÿ
ó÷àñòèÿ â ãîíêàõ ïîíà-
äîáèòñÿ äåíåæíûé
âçíîñ. Èíîãäà ó âàñ íå
ïîëó÷èòñÿ ñòàðòîâàòü íà
íåêîòîðûõ òðàññàõ
ïðîñòî ïî ïðè÷èíàì ôè-
íàíñîâîãî õàðàêòåðà.

ÄÅÍÜÃÈ 
ÐÅØÀÞÒ ÂÑÅ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: racing  ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Boolat  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö ëåòà 2003 ãîäà

ÌÍÎÃÎÎÁÐÀÇÈÅ ÐÅÆÈÌÎÂ

ÍÓ È ÊÓÄÀ ÆÅ ÁÅÇ ÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐÀ!

!
Åñòåñòâåííî, Lagsters íå îáîé-
äóòñÿ áåç ìíîãîïîëüçîâàòåëüñ-
êîãî ðåæèìà. Â ãîíêå ñìîãóò ïðè-
íÿòü ó÷àñòèå äî âîñüìè ÷åëîâåê.
Ïðè÷åì ìîäèôèöèðîâàòü ìàøè-
íû â ìóëüòèïëååðå (â îòëè÷èå îò
ñèíãëà) íåëüçÿ � âàì ïðåäëîæàò
àâòî ñ ïðåäîïðåäåëåííûìè â çà-
âèñèìîñòè îò òèïà ãîíêè õàðàêòå-
ðèñòèêàìè. Çàòî çäåñü ìîæíî ïî-
êàòàòüñÿ ïî çåðêàëüíî îòðàæåí-
íûì òðàññàì. Âîîáùå æå îæèäà-
åòñÿ åùå íåñêîëüêî îòäåëüíûõ
ðåæèìîâ, âêëþ÷àÿ ãîíêè íà âû-
æèâàíèå è êîìàíäíóþ èãðó.

LAGSTERS (ÒÎÐÌÎÇÈËÊÈ)

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ





http:// http://www.goblincommander.com/

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

ÏÏ
îêà Blizzard ðåøèëà
ïåðåíåñòè íà êîíñîëè
òîðãîâóþ ìàðêó Star-
Craft ïîä ñîóñîì Star-

Craft: Ghost, äâîå âûõîäöåâ
èç ýòîé ëåãåíäàðíîé êîìàí-
äû ðåøèëè ïðîäâèíóòü òóäà
æå ÷óæäûé ïðèñòàâêàì æàíð
� RTS. ×óæäûé, êîíå÷íî, ñ
îãîâîðêàìè, íî, ñîãëàñè-
òåñü, ìàëî ïðèëè÷íûõ èãð â
ýòîì æàíðå âûõîäèëî çà ïðå-
äåëàìè ÐÑ. 
Goblin Commander, íåñìîòðÿ íà íà-
ëè÷èå òðåõ çàâåòíûõ áóêâ � RTS � â
ãðàôå «æàíð», áóäåò âåñüìà ñâîå-
îáðàçíîé ñòðàòåãèåé. Ïðè÷èíà òî-
ìó, êîíå÷íî æå, ãåéìïàä, êîòîðûé
íàì ñ âàìè ïðåäñòîèò èñïîëüçî-
âàòü âìåñòî êëàâèàòóðû è ìûøè.
Ïî ñðàâíåíèþ ñ ÐÑ�øíûìè RTS âñÿ
èãðîâàÿ ìåõàíèêà çäîðîâî óïðî-
ùåíà. Ìíîãèìè «ñòðàòåæíûìè»
ýëåìåíòàìè ïðèøëîñü ïîæåðòâî-
âàòü â óãîäó ýêøíó. È âîîáùå, ðàç-
ðàáîò÷èêè ëåçóò èç êîæè âîí, ÷òî-
áû ñäåëàòü èãðó êàê ìîæíî áîëåå
äèíàìè÷íîé. Õîòèòå ïðèìåðîâ? Ïî-
æàëóéñòà. ×òîáû ïîñòðîèòü þíèò,
íåîáõîäèìî ëèøü çàéòè â ñîîòâåò-
ñòâóþùåå çäàíèå è óêàçàòü, ñêîëü-

êî ñîëäàò ìû èçâîëèì îòïðàâèòü íà
ñìåðòü. Ñòðîÿòñÿ îíè ìãíîâåííî,
íå îòõîäÿ îò êàññû! Ïðàâäà, ìàê-
ñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî þíèòîâ îã-
ðàíè÷åíî äåñÿòüþ. Ðåøåíèå âïîëíå
çäðàâîå. Áîëüøèì êîëè÷åñòâîì
áûëî áû ñëèøêîì òÿæåëî óïðàâ-
ëÿòü. Ñîîòâåòñòâåííî, è ìèññèè
íàñ îæèäàþò òàêèå, ãäå äåñÿòü ãîá-
ëèíîâ âïîëíå ñìîãóò âûíåñòè «àð-
ìèþ» (òàêèõ æå óæàñàþùèõ ðàçìå-
ðîâ) ïðîòèâíèêà. 
Â Goblin Commander íå áóäåò íèêà-
êèõ øàõò. Åäèíñòâåííûé ðåñóðñ �
äóøè. Äîáûâàþòñÿ îíè ëèáî íà ïî-
ëå áðàíè ñ óáèåííûõ âðàãîâ, ëèáî
èç ñïåöèàëüíûõ ôîíòàíîâ äóø.
×òî êàñàåòñÿ ïîñëåäíèõ, òî ìíå
ëè÷íî ïîêà íåâäîìåê, ÷åì ôîíòàí
ïðèíöèïèàëüíî îòëè÷àåòñÿ îò øàõ-
òû. Íó äà ëàäíî. Çîëîòî ìû èëè íà-
õîäèì â òàéíèêàõ, èëè ïîëó÷àåì çà

ðàçðóøåíèå çäàíèé. Àãà, ðàçðà-
áîò÷èêè ñòàðàòåëüíî ñòèìóëèðóþò
íàøè äåñòðóêòèâíûå íàêëîííîñòè.
Òðàòèòü æå ïðåçðåííûé ìåòàëë
ïðèäåòñÿ íà àïãðåéäû þíèòîâ. 
Êðîìå îáû÷íûõ âîÿê, íàì ïîëàãàåò-
ñÿ è íåêèé òèòàí ãèãàíòñêèõ ðàçìå-
ðîâ. Óïðàâëÿòü èì ñ ïîìîùü ðàññòà-
íîâêè waypoint�îâ íåëüçÿ, îáÿçà-
òåëüíî òðåáóåòñÿ íåïîñðåäñòâåííîå
ðóêîâîäñòâî ñî ñòîðîíû èãðîêà. 
Ïðåçèäåíò Jaleco Entertainment, Ðè-
÷àðä Âíóê (Richard Wnuk), âûðàçèë
íàäåæäó, ÷òî «Goblin Commander
îçíàìåíóåò ãèãàíòñêèé øàã âïåðåä
äëÿ êîíñîëüíûõ èãð». Íàñ÷åò ýòîãî
íå óâåðåí, íî äîáðîòíàÿ RTS ó
Jaleco ïîëó÷èòüñÿ ìîæåò. Îäíàêî
îòêðûòûì îñòàåòñÿ âîïðîñ: à íóæ-
íà ëè êîíñîëüùèêàì RTS? 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube  ÆÀÍÐ: RTS/action 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Jaleco Entertainment ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Jaleco Entertainment 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2003 ãîäà

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ÃÎÁËÈÍÑÊÈÅ ÐÀÇÁÎÐÊÈ

ÑÊÀÇ ÏÐÎ ÒÎ, ÊÀÊ ÌÈÐÍÛÕ ÃÎÁËÈÍÎÂ ÂÒßÍÓËÈ Â ÂÎÉÍÓ

!
Çåìëè Ogriss òðàäèöèîííî áûëè ìåñ-
òîì îáèòàíèÿ ìíîãî÷èñëåííûõ ïëå-
ìåí ãîáëèíîâ. Îäíàæäû çëîé êîëäóí
Fraziel ÿâèëñÿ â èõ ìèð è ïîðàáîòèë íå
îòÿãîùåííûõ èíòåëëåêòîì îáèòàòå-
ëåé Ogriss�à. Íàì ïðåäñòîèò âçÿòü ïîä

ñâîé êîíòðîëü îäèí èç ãîáëèíñêèõ
êëàíîâ, ÷òîáû ñâåñòè íåãîäÿÿ ñî ñâå-
òó è ñïàñòè ìèð îò óíè÷òîæåíèÿ. Ñþ-
æåò îðèãèíàëåí äî íå çíàþ êàêîé ñòå-
ïåíè, è íàâðÿä ëè íàéäåòñÿ èãðà, ãäå
áû ïðîèñõîäèëî ÷òî-ëèáî ïîäîáíîå. 

GOBLIN COMMANDER:
UNLEASH THE HORDE 

Ñåïàðàòèçì â èãðîâîé
èíäóñòðèè ïðîäîëæàåò
ïðîöâåòàòü. Ïîääàâ-
øèñü ìîäíîìó òå÷å-
íèþ, áðàòüÿ Ðîí è Êðèñ
Ìèëëàðû (Ron & Chris
Millar) ðåøèëè ïîêè-
íóòü ðîäíóþ Blizzard,
÷òîáû òðóäèòüñÿ íàä
ñîáñòâåííûì ïðîåêòîì
â ñîñòàâå Jaleco
Entertainment. Ïðè÷è-
íû óõîäà íå ÿñíû. Ìî-
æåò, àìáèöèè íåïî-
ìåðíî ðàçðîñëèñü, à
ìîæåò, âíåçàïíî íå
ñîøëèñü ñ êåì-íèáóäü
õàðàêòåðàìè. Íî âîîá-
ùå, ìýòðû îáû÷íî óõî-
äÿò èìåííî îò õîðîøåé
æèçíè. À Ðîí è Êðèñ
�íàñòîÿùèå  ìàñòåðà.
Â ñâîå âðåìÿ îíè óñïå-
ëè ïîðàáîòàòü íàä
StarCraft, Warcraft II è
Diablo. Òàê ÷òî òåïåðü
âñå ïðîãðåññèâíîå ÷å-
ëîâå÷åñòâî âîçëàãàåò
áîëüøèå íàäåæäû íà
èõ ïåðâîå ñàìîñòîÿ-
òåëüíîå òâîðåíèå �
Goblin Commander.

ÎÍÈ Â ÎÒÂÅÒÅ ÇÀ
ÃÎÁËÈÍÎÂ 

Êîëè÷åñòâî êðàñíûõ òî÷åê íà ìèíè-êàðòå óäðó-
÷àåò. Ïîëîæèòü ñòîëüêî âðàãîâ 10-þ ñîëäàòàìè?

Ñêàçàòü, ÷òî èãðà âûãëÿäèò çàìå÷àòåëüíî,
çíà÷èò, íå ñêàçàòü íè÷åãî.

Âûäåëåííàÿ íà ýêðàíå ãðóïïà � ìàêñèìàëüíî äîñòóïíîå íàì â èãðå êîëè÷åñòâî þíèòîâ. Ïî ìåðêàì ÐÑ
� ýòî íè÷òîæíî ìàëî. À âåäü ýòèì åùå è óïðàâëÿòü ïðèäåòñÿ ñ ïîìîùüþ ãåéìïàäà!..





Áîè â Heaven & Hell � ýòî âñåãäà ïðîòèâîñòî-
ÿíèå äîáðà è çëà.

×òî-òî îò Settlers â èãðå âñå-òàêè åñòü. Ìîæ-
íî ïðîñòî íàáëþäàòü çà æèçíüþ ëþäåé. 

Áîæåñòâåííîé ðóêîé ìû ìîæåì íàêàçûâàòü èëè ïîîùðÿòü ëþäåé. À ìîæåì áðàòü ÷åëîâå÷êîâ è ïåðå-
ìåùàòü èõ êóäà óãîäíî � íàïðèìåð, ñîáñòâåííîðó÷íî ñîáèðàòü òîëïó âîêðóã ïðîïîâåäíèêà.

http://www.gottsimulator.de/

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

ÈÈ
äåè Ïèòåðà Ìîëèíå ìîã-
ëè áû áûñòðî óõîäèòü â
íàðîä, åñëè áû èõ áûëî
ïðîñòî âîïëîòèòü. Îä-

íàêî òî, ÷òî î÷åíü ïðîñòî âûã-
ëÿäèò íà áóìàãå, íà äåëå îêà-
çûâàåòñÿ ïî ñèëàì äàëåêî íå
êàæäîìó. Íî âîò ðàçðàáîò÷è-
êè èç Mad Cat ñ÷èòàþò, ÷òî èì
ïî çóáàì ñîçäàòü èãðó, íà
100% íàâåÿííóþ íåçàáâåííîé
Black & White. Äàæå ñ íàçâàíè-
åì ðåøèëè íå îðèãèíàëüíè-
÷àòü. Õîòÿ, ìîæåò, îíî è ïðà-
âèëüíî...
Ïîëàãàþ, âû óæå óñïåëè ðàññìîò-
ðåòü ñêðèíøîòû è ïðèéòè ê âûâîäó,
÷òî ïåðåä íàìè î÷åðåäíàÿ âàðèà-
öèÿ íà òåìó Settlers èëè Caesar. ß,
ïî êðàéíåé ìåðå, ñäåëàë èìåííî
òàê. È áûë âåñüìà óäèâëåí, óçíàâ,
÷òî Heaven & Hell � êàêàÿ óãîäíî
ñòðàòåãèÿ, íî òîëüêî íå ýêîíîìè-
÷åñêàÿ. Íàì ïðåäñòîèò âçÿòü íà
ñåáÿ íåëåãêóþ ðîëü Âñåâûøíåãî è
îáóñòðîèòü ìèðîê, âèäíåþùèéñÿ
ãäå-òî äàëåêî âíèçó, ïî ñâîåìó îá-
ðàçó è ïîäîáèþ. 
Â îòëè÷èå îò Black & White, íàì íå
íàäî îñîáî óñåðäíî çàíèìàòüñÿ
ñòðîèòåëüñòâîì è ðàçâåäåíèåì ÷å-
ëîâåêîâ â íåâîëå. Îíè óæå óñïåëè
ðàçâåñòèñü è âñå îòñòðîèòü äî òîãî,
êàê íàøå áîæåñòâåííîå îêî èçâî-
ëèëî íà íèõ âçãëÿíóòü. Îäíàêî ýòè

ìàëåíüêèå çàñðàíöû òàì, âíèçó,
çíàòü î íàñ íå çíàþò è, ÷òî ñàìîå
âîçìóòèòåëüíîå, íå õîòÿò çíàòü! Ïî-
ñåìó íàøà ïåðâîñòåïåííàÿ çàäà÷à
� ãðîìîãëàñíî âîçâåñòèòü î ïðèøå-
ñòâèè èñòèííîãî Áîãà, åäèíñòâåííî-
ãî è íåïîâòîðèìîãî (ïðàâäà, ïðè-
äåòñÿ çàìÿòü òîò ôàêò, ÷òî ìû
ïðîñïàëè ñîòâîðåíèå ìèðà, íó äà íå
âïåðâîé). Îáðàùàòü ëþäåé â ñâîþ
âåðó � äåëî èñêëþ÷èòåëüíî âàæíîå
è çàáàâíîå. Âñå ÷åëîâå÷êè äåëÿòñÿ
íà ÷åòûðå êëàññà: ôåðìåðû, øàõòå-
ðû, ãîðîæàíå è ñòðàííèêè. Êîãî-òî
èç íèõ âïå÷àòëÿþò áîæåñòâåííûå
÷óäåñà, êòî-òî ëåãêî âåäåòñÿ íà
áîðìîòàíèå ïðîïîâåäíèêà, êîãî-òî
ïðîùå ïîäêóïèòü, à êîìó-òî íå ãðåõ
è äàòü ïîä çàä áîæåñòâåííûì áî-
òèíêîì, ÷òîáû çíàë, ñêîòèíà, êòî â
ìèðå õîçÿèí!
Îáðàùàòü ëþäåé â èñòèííóþ âåðó
íóæíî ïî ìíîãèì ïðè÷èíàì. Âî-ïåð-
âûõ, ÷åì áîëüøå ïðîñòàêîâ â íàñ

âåðèò, òåì áîëüøå ó íàñ ìàíû. Âî-
âòîðûõ, ðàíî èëè ïîçäíî íàì ïðè-
äåòñÿ âîåâàòü. Ïðè ýòîì åäèí-
ñòâåííûå þíèòû, êîòîðûõ ìû êîíò-
ðîëèðóåì íåïîñðåäñòâåííî, � ýòî
ïðîðîêè. ×óäåñà è âñÿêàÿ ïèðîòåõ-
íèêà � ýòî, êîíå÷íî, ïîëåçíî, íî
íàñòîÿùåé âëàñòüþ îáëàäàþò
èìåííî ïðîðîêè. Â êîíöå êîíöîâ,
èìåííî îíè ïîâåäóò ëþäåé èñòðåá-
ëÿòü èíîâåðöåâ. 
Êàê è ñëåäóåò èç íàçâàíèÿ, íàì
ïðåäëàãàåòñÿ âûáîð: áûòü õîðîøè-
ìè èëè ïëîõèìè. ×òîáû îáðàòèòü
ëþäåé â ñâîþ âåðó, íóæíî, ÷òîáû â
ãîðîäå, ãäå îíè æèâóò, ïðåîáëàäà-
ëà, ñîîòâåòñòâåííî, äîáðàÿ èëè
çëàÿ Êàðìà. Ðàçðàáîò÷èêè òàêæå
îáåùàþò âîçìîæíîñòü óñòðîèòü
íàñòîÿùèé êîíåö ñâåòà: ïîòîï äëÿ
õîðîøèõ Áîãîâ è îãíåííûé Àðìà-
ãåääîí äëÿ ïëîõèõ. Çâó÷èò âñå
î÷åíü ìíîãîîáåùàþùå. Âèäèìî,
áóäåò âåñåëî. 

48 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #11(140) ÈÞÍÜ 2003

Â Heaven & Hell ñóùåñò-
âóåò ñåìü âèäîâ ïðîðî-
êîâ. Ïåðâûì èäåò ïðî-
ïîâåäíèê. Îí åäèí-
ñòâåííûé ñïîñîáåí îá-
ðàùàòü ëþäåé â íàøó
âåðó. Åñòü ñïåöèàëèñò
ïî ñîáëàçíåíèþ íàðîäà
ìèðñêèìè áëàãàìè. Îò-
äåëüíûé ïðîðîê âûäå-
ëåí äëÿ ñòðîèòåëüñòâà.
Îäèí èç ñàìûõ âàæíûõ
íàøèõ ïîñëàíöåâ � âî-
èí. Îí ñîáèðàåò ëþäåé
íà âîéíó ïðîòèâ íåâåð-
íûõ. Åñòü ïðîðîê, ñïå-
öèàëèçèðóþùèéñÿ íà
óáèéñòâå ñâîèõ êîëëåã
âî âðàæåñêîì ñòàíå.
Åñòü ÷åëîâåê, ñïîñîá-
íûé ïðîíèêíóòü íà òåð-
ðèòîðèþ ïðîòèâíèêà è
èçìåíèòü êàðìè÷åñêèé
ôîí èëè âìåøàòüñÿ â
òå÷åíèå ìàíû è óðåçàòü
÷óæîìó áîæåñòâó åå
ïîñòàâêè. Íàêîíåö,
åñòü ñóïåðïðîðîê, ñ ïî-
ìîùüþ êîòîðîãî ìû
ìîæåì çàâåðøèòü èãðó.
Âèäèìî, îí ñòàíåò ïðî-
âîçâåñòíèêîì ñóäíîãî
äíÿ è íàñòóïëåíèÿ Àð-
ìàãåääîíà. 

ÏÐÎÐÎÊÈ ÍÀ ÂÑÅ
ÑËÓ×ÀÈ ÆÈÇÍÈ 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox  ÆÀÍÐ: strategy 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: CDV ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Mad Cat 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: II êâàðòàë 2003 ãîäà

ÂÅÐÀ ÒÂÎÐÈÒ ×ÓÄÅÑÀ

ÍÀÐÎÄ ÏÎÉÄÅÒ ÍÀ ÂÑÅ ÐÀÄÈ ÒÎÃÎ, ÊÎÃÎ ÁÎÃÎÒÂÎÐÈÒ

!
×åì ñèëüíåå âåðà â íàñ, òåì ëó÷-
øå. Åñëè ðåëèãèîçíûé ôàíàòèê
óâèäèò ïðîðîêà-èíîâåðöà, îí íà÷-
íåò çàáðàñûâàòü åãî ôðóêòàìè è
âñÿ÷åñêè îñêîðáëÿòü, ïîêà ïîë-
íîñòüþ íå ñëîìèò åãî äóõ è íå çàñ-
òàâèò ñòàòü îòøåëüíèêîì. ×òîáû
ïîääåðæèâàòü ëþáîâü ê ñåáå â ðÿ-

äàõ ëþäåé, íóæíî ñîçäàâàòü ñîîò-
âåòñòâóþùóþ èíôðàñòðóêòóðó.
Çëîìó Áîãó èìååò ñìûñë ïîñòðî-
èòü ïàðî÷êó èãîðíûõ äîìîâ, ïî-
ðîæäàþùèõ çëóþ Êàðìó. Äîáðîìó
æå íàäî âñå çàñòðîèòü ïàðêàìè è
ôîíòàíàìè, ñïîñîáñòâóþùèìè âî-
öàðåíèþ ìèðà íà Çåìëå. 

HEAVEN & HELL 

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ





Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ
ÆÀÍÐ: FPS
ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Delphieye
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

NITRO 
FAMILY 

N
itro Family � ýòî ñîâåðøåííî áåçóìíûé FPS íà
äâèæêå Serious Sam îò íèêîìó íå èçâåñòíîé
êîðåéñêîé êîìàíäû ðàçðàáîò÷èêîâ. «Â Nitro

Family äåëàåòñÿ àêöåíò íà ñàìûõ ñèëüíûõ ïîäñïóä-
íûõ æåëàíèÿõ ÷åëîâåêà � òàêèõ, êàê íàñèëèå,
÷óâñòâåííîñòü è êðàñîòà» � ãëàñèò ñàéò èãðû. Âû ÷òî-
íèáóäü ïîíÿëè? ß � íåò. Îäíàêî íàì îáåùàþò ñêîðî-
ñòíîé action è ìíîãî ñòåáà. Äîáàâèì ê ýòîìó âîçìîæ-
íîñòü ñòðåëÿòü ñ äâóõ ðóê, ïîìîùü áîåâîé ïîäðóãè
Ìàðèè â èñòðåáëåíèè ìîíñòðîâ, ñïîñîáíîé, ïîìèìî
âñåãî ïðî÷åãî, îðãàíèçîâûâàòü êîâðîâûå áîìáàðäè-
ðîâêè, è óìåíèå ãåðîÿ âûïîëíÿòü midair combo (âèäè-
ìî, ðå÷ü èäåò î ñòðåëüáå ïî ïîäáðîøåííîìó â âîçäóõ
ïðîòèâíèêó). Êîãäà íàøåãî ñóïåðìåíà áóäåò ïåðå-
ïîëíÿòü àäðåíàëèí, ó íåãî íà÷íóòñÿ ãàëëþöèíàöèè. 
Ïîíÿòèÿ íå èìåþ, êàê ýòî âñå ñâÿçàíî ìåæäó ñî-
áîé, íî, áûòü ìîæåò, êîðåéöû ãîòîâÿò íå÷òî íåîð-
äèíàðíîå. Õîòÿ, ñêîðåå âñåãî, ýòî ëèøü ìàðêåòèí-
ãîâàÿ ìèøóðà, çà êîòîðîé ñêðûâàåòñÿ ïðîõîäíîé
ïðîåêò. 

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ

KOROVIN@GAMELAND.RU

http://www.nitrofamily.com/

Ïóøêè áîëüøèå è îðèãèíàëüíûå, íî èõ
êâàäðàòíîñòü âíóøàåò îïàñåíèå.

Êàê-òî âñå î÷åíü óæ óãëîâàòî è ïðèìè-
òèâíî. Serious Sam ïîêðàñèâåå áûë.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ
ÆÀÍÐ: RTS/RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: GiNormous
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

WORLD 
FABLES 

È
ãðà, äî íåäàâíåãî âðåìåíè èçâåñòíàÿ êàê
Fables, òåïåðü ïåðåèìåíîâàíà â World
Fables. È ïðàâèëüíî. Âäðóã êòî-íèáóäü ïî

íåäîðàçóìåíèþ ñïóòàåò ÝÒÎ ñ Fable îò Big Blue
Box. Ãëàâíàÿ îñîáåííîñòü World Fables � ñþæåò,
îñíîâàííûé íà ñêàçêàõ íàðîäîâ ìèðà. Êðàñíûå øà-
ïî÷êè è ïðÿíè÷íûå ÷åëîâå÷êè, êîíå÷íî, âåñåëÿò, íî
ñòåáà â äóõå Àìåðèêýíà Ìàêãè æäàòü çäåñü íå ïðè-
õîäèòñÿ. 
Ìû âûáèðàåì ñåáå îäíó èç ÷åòûðåõ «ðàñ» (òî åñòü
îäíó èç ÷åòûðåõ ñêàçîê) è íà÷èíàåì îãíåì è ìå÷îì
ïðîêëàäûâàòü ïóòü ê ïîáåäå. Âïðî÷åì, îáåùàåòñÿ
íåëèíåéíîñòü è âîçìîæíîñòü îòíîñèòåëüíî ìèðíî-
ãî ïðîõîæäåíèÿ. Íàøè àðìèè ïîâåäóò âïåðåä ãå-
ðîè, ñïîñîáíûå íàêàïëèâàòü îïûò è ðàçâèâàòü óìå-
íèÿ. Áóäóò òàêæå íåêèå «äîìàøíèå æèâîòíûå»
(Pets), æåëàþùèå ïðèñîåäèíèòüñÿ ê íàì. Êàæäûé
èç ýòèõ çâåðåé íàäåëåí îñîáûìè ñêèëëàìè,
êîòîðûå... Êîðî÷å, íå æäèòå íè÷åãî õîðîøåãî îò
ýòîé èãðû. 

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ

KOROVIN@GAMELAND.RU

http://www.mnsi.net/~mhd/Fable/

Êà÷åñòâî êàðòèíêè íàâåâàåò âîñïîìèíà-
íèÿ î 2D RTS îáðàçöà 1997 ãîäà.

Warcraft ñ ïðÿíè÷íûìè äîìèêàìè � ïðè-
ìåðíî òàêîâî âïå÷àòëåíèå îò èãðû.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ
ÆÀÍÐ: MMORPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Microsoft
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

MYTHICA 

M
ythica íà÷èíàåòñÿ êàê íåëüçÿ áîëåå îïòè-
ìèñòè÷íî: èãðîê, ìîãó÷èé âèêèíã, óìèðàåò è
ïîïàäàåò íà íåáåñà â ãîñòè ê Îäèíó. À òîò

êàê ðàç ñîáèðàåò àðìèþ áåññìåðòíûõ ãåðîåâ, ÷òîáû
ñðàæàòüñÿ ñ ãèãàíòàìè. Íàì, áóäó÷è êàê ðàç îäíèì
èç òåïåðü óæå áåññìåðòíûõ ãåðîåâ, ïðåäñòîèò çàâî-
åâàòü ïî÷òåíèå îäíîé èç òðåõ ðàñ ñìåðòíûõ íà Çåì-
ëå. Äëÿ ýòîãî íàì ïðèäåòñÿ âûïîëíÿòü âñÿêèå çàäà-
íèÿ ïî èõ ïðîñüáå, à îíè ñòàíóò íàì ïîêëîíÿòüñÿ, äå-
ëàÿ íàñ òåì ñàìûì íåïîìåðíî ñèëüíûìè. Çàòåì, «ïðî-
êà÷àâøèñü» òàêèì îáðàçîì, ìû áóäåì ãîòîâû âñòó-
ïèòü â ôèíàëüíóþ ñõâàòêó ìåæäó áîãàìè è ãèãàíòàìè. 
Mythica, áóäó÷è MMORPG, ñêîðåå îðèåíòèðîâàíà
íà âçàèìîïîìîùü èãðîêîâ, ÷åì íà âçàèìíîå óíè÷-
òîæåíèå. Õîòÿ ïîìåðÿòüñÿ ñèëàìè ñ äðóãèìè ãåðîÿ-
ìè òîæå ìîæíî. Âîîáùå, ðàçðàáîò÷èêè íàïèõàëè â
èãðó òàêîå êîëè÷åñòâî âñåâîçìîæíûõ ôè÷, ÷òî ëè-
áî ìû óâèäèì îäíó èç ñàìûõ îðèãèíàëüíûõ
MMORPG, ëèáî èãðà ïîïðîñòó çàõëåáíåòñÿ
ñîáñòâåííîé àìáèöèîçíîñòüþ. 

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ

KOROVIN@GAMELAND.RU

http://www.mythica.com 

Îáåùàåòñÿ, ÷òî íåêîòîðûå âðàãè â
Mythica áóäóò áîëüøå íàñ ðàç ýäàê â 10!

Ó èãðîêà åñòü âîçìîæíîñòü ïóòåøåñòâîâàòü
ïî ìèðó ñìåðòíûõ, òàê è ïî îáèòåëè áîãîâ.

ÏÐÎÊÀÒÈÒÅÑÜ ÍÀ ÌÅÒËÅ ÂÌÅÑÒÅ Ñ ÃÀÐÐÈ ÏÎÒÒÅÐÎÌ!
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Eurocom
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îêòÿáðü 2003 ãîäà

SPHINX AND 
THE SHADOW OF SET 

Ä åéñòâèå Sphinx ïðîèñõîäèò â Äðåâíåì
Åãèïòå, òàê ÷òî ñðàçó ìîæíî ïîðàäîâàòüñÿ
íå ñëèøêîì ñèëüíîé çàòàñêàííîñòè àíòó-

ðàæà. Sphinx � ýòî òàêîé áîæîê, îáåñïîêîåííûé
òåì, ÷òî íà ïîäêîíòðîëüíûå åìó äåðåâíè íàïàäàþò
æóòêèå ìîíñòðû. Îêàçûâàåòñÿ, ïðîáëåìà â òîì,
÷òî ñèëû äîáðà è çëà ïûòàþòñÿ îáúåäèíèòü ñåìü
ìèðîâ, íåêîãäà ñîñòàâëÿâøèõ åäèíóþ èìïåðèþ.
Íàì ïðåäñòîèò âûÿñíèòü, íà êîé èì ýòî íàäî è ïî÷å-
ìó âñå-òàêè ìîíñòðû æðóò ëþäåé ïî ýòîìó ïîâîäó. 
Èãðà çà Sphinx ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé áîëåå-ìåíåå
ñòàíäàðòíûé action/adventure: ñòðåëÿåì âî âðàãîâ,
èçó÷àåì ìèð, ðàçãîâàðèâàåì ñ NPC. Íî åñòü åùå è
âòîðîé ïåðñîíàæ � Ìóìèÿ. Åé ïðèäåòñÿ ðåøàòü ñâîè
ïðîáëåìû èñêëþ÷èòåëüíî ïóòåì ðåøåíèÿ ãîëîâîëî-
ìîê è ñêðûòíîãî ïðîíèêíîâåíèÿ ìèìî ñòðàæíèêîâ.
Òàê êàê Ìóìèÿ ñêîðåå ìåðòâà, ÷åì æèâà, ñ íåé ìîæíî
ïðîäåëûâàòü ìíîãî çàáàâíûõ âåùåé. Íàïðèìåð, ðàç-
ðåçàòü íà êóñî÷êè, ÷òîáû ïðîñî÷èòüñÿ ñêâîçü óçêèé
ïðîõîä... Ïîêà âñå âûãëÿäèò â ìåðó îðèãèíàëüíî. 

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ

KOROVIN@GAMELAND.RU

http://www.thq.com/sphinx/

Êòî çíàêîì ñ åãèïåòñêîé ìèôîëîãèåé,
âñòðåòèò äîñòàòî÷íî äðóçåé.

×åì-òî ýòî âñå íàïîìèíàåò «Èíäèàíó
Äæîíñà».

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Boolat
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ÑÅÂÅÐÍÛÉ ÌÈÐ: 
ANSUZ AN RAIDO 
(NORTHERN WORLDS:
ANSUZ AN RAIDO)

Ì
íîãîîáåùàþùàÿ RPG. Ñèëüíûé ëèíåéíûé
(!) ñþæåò íà áàçå ñêàíäèíàâñêîé ìèôîëî-
ãèè óñïååò íàì ïîâåäàòü î ëþáâè è ñìåðòè,

î äîëãå è ñàìîïîæåðòâîâàíèè. Ðàçðàáîò÷èêè íå çà-
áûëè è î òàêèõ àñïåêòàõ, êàê äîïîëíèòåëüíûå êâåñ-
òû è íåëèíåéíîå ðàçâèòèå âîçìîæíîñòåé êàæäîãî
èç ïåðñîíàæåé. Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ âäîõíîâå-
íèÿ íàçûâàþòñÿ â ðàâíîé ñòåïåíè Final Fantasy è
Fallout � ãðåìó÷àÿ ñìåñü! 
Ñèñòåìà áîÿ äîñòàòî÷íî îðèãèíàëüíà, è ïîêà î íåé
ìîæíî ñêàçàòü ëèøü äâå âåùè: ñðàæàòüñÿ ïðèäåò-
ñÿ íå â ðåàëüíîì âðåìåíè, à êëþ÷åâàÿ ðîëü áóäåò
îòâîäèòüñÿ òåêóùåìó ëèäåðó ïàðòèè. Ïðè èññëåäî-
âàíèè ïîäçåìåëèé ìîíñòðû áóäóò íàïàäàòü ñëó÷àé-
íûì îáðàçîì, îäíàêî ìîæíî áóäåò è «çà÷èñòèòü»
òåððèòîðèþ. Íå îáîéäåòñÿ èãðà è áåç áîññîâ.
Ìåíüøå âñåãî ïîêà ìîæíî ñêàçàòü î ãðàôèêå � áó-
äåò èñïîëüçîâàòüñÿ âèä îò òðåòüåãî ëèöà, à äâèæîê
ïèøåòñÿ ñ íóëÿ; ïîñëåäíåå ìîæåò áûòü êàê ïëþ-
ñîì, òàê è ìèíóñîì. 

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ

WREN@GAMELAND.RU

http://www.boolat.com 

Âãëÿäèòåñü â ýòî ìóæåñòâåííîå ëèöî!
Òàêèõ âîò ÷åðòåé âû âñòðåòèòå â èãðå.

Ñëîæíî ÷òî-ëèáî ñêàçàòü î âíåøíåì âèäå
ïðîåêòà. Ïîêà äîñòóïåí ëèøü êîíöåïò.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PS2, Xbox, GameCube
ÆÀÍÐ: sports
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Electronic Arts
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2003 ãîäà

HARRY POTTER:
QUIDDITCH 
WORLD CUP 

Ë
èíåéêà õèòîâ EA Sports îõâàòûâàåò âñå
èçâåñòíûå âèäû ñïîðòà. Ôýíòåçèéíûé
êâèääè÷, ñòðåìèòåëüíî íàáèðàþùèé ïî-

ïóëÿðíîñòü áëàãîäàðÿ Äæîàí Ê. Ðîóëèíã, íå ñòàë
èñêëþ÷åíèåì. Åñëè ïîìíèòå, ñïîðòèâíàÿ çàáàâà
áûëà ïðåäñòàâëåíà ëèøü ýïèçîäè÷åñêè â èãðàõ î
ïîõîæäåíèÿõ âå÷íî óëûáàþùåãîñÿ Ãàððè.
Â òâîðåíèè EA Sports èñõîä ìàò÷à çàâèñèò îò
äåéñòâèé âñåõ ñåìè èãðîêîâ. Òðîéêà îõîòíèêîâ
ïûòàåòñÿ çàáðîñèòü êâàôôë â êîëüöà ïðîòèâíè-
êà, äàðóÿ êîìàíäå 10 î÷êîâ ïðè êàæäîì ïîïàäà-
íèè. Âðàòàðü âûïîëíÿåò ñâîè ïðÿìûå îáÿçàííîñ-
òè, â òî âðåìÿ êàê òÿæåëåííûå áëàäæåðû íîñÿò-
ñÿ ñ îãðîìíîé ñêîðîñòüþ ïî ïîëþ è ïûòàþòñÿ
ñáèòü èãðîêîâ ñ ìåòåë. Çàùèùàåò êîìàíäó ñëàâ-
íàÿ ïàðî÷êà çàãîíùèêîâ. È, íàêîíåö, ëîâåö îõî-
òèòñÿ íà çîëîòîé ñíèò÷, òàÿùèé â ñåáå 150 î÷-
êîâ è ìãíîâåííóþ ïîáåäó. Êîïèòå äåíüãè íà øè-
êàðíóþ ìåòëó «Íèìáóñ-2000» � ÷åìïèîíàò íà÷è-
íàåòñÿ óæå ýòîé îñåíüþ. 

ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ

SPOILER@GAMELAND.RU 

http://www.easports.com/

Êîãî-òî íà ýòîé ïàìÿòíîé ôîòîãðàôèè îï-
ðåäåëåííî íå õâàòàåò. Òðåíåðà?

Â ÷åìïèîíàòå ïðèíèìàþò ó÷àñòèå ñòó-
äåíòû âñåõ ÷åòûðåõ ôàêóëüòåòîâ.

RESIDENT EVIL: OUTBREAK
ÎÔÔËÀÉÍÓ ÁÛÒÜ!
Capcom ñîîáùèëà, ÷òî Resident Evil: Outbreak (ðàíåå èãðà ïðîõîäèëà ïîä íàçâàíèåì
Resident Evil Online) íå áóäåò èñêëþ÷èòåëüíî îíëàéíîâîé çàáàâîé, íî ïðåäîñòàâèò
èãðîêàì âîçìîæíîñòü îôôëàéíîâîãî îáùåíèÿ ñ ïðîåêòîì. Çèìîé èãðà âûéäåò íà PS2.



Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: UDC
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2004 ãîä

HEART 
OF ETERNITY 

Ì
îëîäàÿ óêðàèíñêàÿ êîìàíäà UDC èñïîëíåíà
çäîðîâîãî ýíòóçèàçìà: íàñòàëî âðåìÿ ïîòåñ-
íèòü Morrowind è Blade of Darkness íà èõ òåððè-

òîðèè � òî åñòü âûäàòü äîñòîéíîå 3D-ïðèêëþ÷åíèå â
ôýíòåçèéíîì ìèðå ñ ïîëíîé ñâîáîäîé ïåðåäâèæåíèÿ è
ðîëåâûìè ýëåìåíòàìè. Òðè ïåðñîíàæà � ðûöàðü, ìàã è
àìàçîíêà � ïóòåøåñòâóþò ïî æèâîïèñíûì ëàíäøàôòàì
â ïîèñêàõ ñåìè ìèôè÷åñêèõ ñóùåñòâ, îáëàäàþùèõ êëþ-
÷àìè ê ×àñàì, îòìåðÿþùèì îòïóùåííûé ìèðó ñðîê (ïî
ñþæåòó, ×àñû íåîáõîäèìî çàâåñòè «â áëèæàéøåå âðå-
ìÿ», èíà÷å íàñòóïèò âðåìåííîé êîëëàïñ). Áîåâàÿ ñèñòå-
ìà ïîçâîëÿåò ñðàæàòüñÿ âðóêîïàøíóþ, ïðèìåíÿÿ «õî-
ëîäíîå» îðóæèå èëè ìàãèþ. Ìîæíî áóäåò ñåäëàòü ëîøà-
äåé èëè êåíòàâðîâ, óâåëè÷èâàÿ ñâîè øàíñû íà ïîáåäó.
Íàì îáåùàþò íàëè÷èå 13-òè ðàñ (â òîì ÷èñëå ýëüôîâ è
âàìïèðîâ), à òàêæå çàãàäî÷íîãî ×åðíîãî âñàäíèêà, ïðè
âèäå êîòîðîãî öåïåíåþò âñå, êðîìå ãëàâãåðîÿ. Îáåùà-
íà ïîääåðæêà ìóëüòèïëååðà â âèäå êîîïåðàòèâíîãî
ïðîõîæäåíèÿ ëèáî ïîåäèíêîâ îäèí íà îäèí. 

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

VALKORN@GAMELAND.RU 

http://www.udc-game.com/

Ñêðèíøîòû íå ïåðåäàþò àíèìàöèþ êî-
ëûøóùèõñÿ íà âåòðó êðîí äåðåâüåâ.

Òîò ñàìûé ìåñòíûé íàçãóë. Êîíöåïò-
èëëþñòðàöèè ó UDC îòìåííûå. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÈÇÄÀÒÅËÜ: DreamCatcher Games
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: People Can Fly
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 17 èþíÿ 2003 ãîäà

PAINKILLER 

È
íòåðåñíî, êîí÷èòñÿ ëè êîãäà-íèáóäü íå-
÷èñòü, êîòîðóþ ìû ìî÷èì âî âñåõ øóòåðàõ?
Ñ ïîäà÷è «Ðåáÿò, óìåþùèõ ëåòàòü» (People

Can Fly ) íàì âíîâü ïðåäñòîèò ñðàçèòüñÿ ñ àðìèåé
íåæèòè, àòàêóþùåé ðîäíóþ ïëàíåòó. Íà ýòîò ðàç
ãëàâíûé ãåðîé � ×èñòèëüùèê, óáèéöà áîëè. 
Íåñêîëüêî ïðèÿòíûõ ôè÷ îáåùàþò ðàçáàâèòü
áàíàëüíîñòü ñþæåòà. Ìíîæåñòâåííûå ëîêàöèè
(çàáðîøåííàÿ òþðüìà, ñòàðûé ìîíàñòûðü, ðàç-
âàëèíû çàìêà è ïðî÷èå) îáåùàþò ñäåëàòü óíè-
êàëüíûìè. Íà êàæäîì óðîâíå íå áóäóò ïîâòî-
ðÿòüñÿ äàæå òåêñòóðû. Ìíîãèå ïðîòèâíèêè
ïðèøëè èç ëåãåíä è ñêàçàíèé è îáåùàþò áûòü
ìàêñèìàëüíî ïðèáëèæåíû ê îïèñûâàåìûì îðèãè-
íàëàì. Îðóæèå ìîæíî êîìáèíèðîâàòü òàê, ÷òî,
íàïðèìåð, ïåðâîñòåïåííàÿ àòàêà ëåäîìåòà áó-
äåò çàìîðàæèâàòü ïðîòèâíèêà, à âòîðîñòåïåí-
íàÿ øîòãàíà � ðàçíîñèòü â êëî÷üÿ ýòó ëåäûøêó.
Îäíèì ñëîâîì, êàê áû áàíàëåí íè áûë ñþæåò, à
ïîñìîòðåòü óæå õî÷åòñÿ� 

ÑÅÐÃÅÉ ÀÂÅÐÈÍ ÀÊÀ ÈÍÄÅÊÑ

INDEX@POCHTAMT.RU 

http://www.painkillergame.com/

Êðàñíîðå÷èâàÿ ïÿòåðíÿ, îñòàâèâøàÿ êðî-
âàâûé ñëåä íà ñòåíå. Çäåñü ÿ óæå áûë�

Ìðà÷íàÿ àòìîñôåðà. Êëàäáèùå ñ ïîâàëåí-
íûìè íàäãðîáèÿìè. Êàêîå âñå ðîäíîå�

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: management
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Empire Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Deep Red Games
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 1 ñåíòÿáðÿ 2003 ãîäà

VEGA$: 
MAKE IT BIG 

Â
û áûâàëè â Âåãàñå? Åñëè äà � çàâèäóþ. Åñëè
íåò � òàê è íà íàøåé ñ âàìè óëèöå ïåðåâåð-
íóëñÿ ñàìîñâàë ñ ïðÿíèêàìè! Òåïåðü ìîæíî

íå òîëüêî ïîáûâàòü â ãîðîäå ðóëåòîê, íî è ïî÷óâ-
ñòâîâàòü ñåáÿ õîçÿèíîì çëà÷íîãî çàâåäåíèÿ. Âûðè-
ñîâûâàåòñÿ ÿâíûé êîíêóðåíò Casino Tycoon.
Îòêðûâàåòå ìàëåíüêóþ çàáåãàëîâêó íà êðàþ ãî-
ðîäà. Âûòðÿñàåòå äåíüãè èç çàåçæèõ òóðèñòîâ
ïî ïîëíîé ïðîãðàììå è ïîòèõîíüêó ïðîáèðàåòåñü
ïîáëèæå ê öåíòðó. Òàì è ëþäåé ïîáîëüøå, è êî-
øåëüêè ïîòîëùå. Ïî ïóòè îñâàèâàåòå íîâûå âèäû
äåÿòåëüíîñòè � îòåëè, áàðû, êëóáû, òîòàëèçàòî-
ðû. Íó è íà çàêóñêó, êîãäà ñòàíåòå ïðèçíàííûì
ìàãíàòîì, ÷óòü ëè íå õîçÿèíîì ãîðîäà è ôàâîðè-
òîì ãîñïîæè Ôîðòóíû, ìîæåòå ïðèíèìàòüñÿ çà
ðåàëüíûé áèçíåñ � ñòðèïòèç-êëóáû! Äîáàâüòå êî
âñåìó ðåäàêòîð ñ âîçìîæíîñòüþ ìîäåëèðîâàíèÿ
àíòóðàæà ïî ñâîåìó âêóñó � è âû ïîëó÷èòå âåñü-
ìà íåïëîõîé ìåíåäæåð, îòêàçàòüñÿ îò êîòîðîãî
òðóäíî äàæå âçûñêàòåëüíîìó ýêîíîìèñòó. 

ÑÅÐÃÅÉ ÀÂÅÐÈÍ ÀÊÀ ÈÍÄÅÊÑ

INDEX@POCHTAMT.RU 

http://www.deepred.co.uk/vegas.php 

Î äåòÿõ áîãàòååâ òîæå íàäî ïîäóìàòü.
Ïàðê àòòðàêöèîíîâ � òî, ÷òî íóæíî!

Âû ìîæåòå îòñòðîèòü îäíó èç òàêèõ âûñî-
òîê. Ëèøü áû â êàðìàíå øóðøàëî!

ÓÊÐÀÈÍÑÊÈÅ ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÃÎÒÎÂßÒ ÂÎÑÒÎ×ÍÎÅÂÐÎÏÅÉÑÊÈÉ ÎÒÂÅÒ ÍÀ MORROWIND
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PS2, Xbox, GC
ÆÀÍÐ: stealth TPS
ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Radon Labs
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

SCHWARZENBERG 

Í
àñòîëüêî çàñåêðå÷åííîãî ïðîåêòà ÿ íå ïðèïîìíþ. Ñëåãêà ïðèïîäíÿòàÿ
çàâåñà òàèíñòâåííîñòè îòêðûâàåò òîëüêî çàìûñëîâàòóþ ôàáóëó, èíò-
ðèãóþùóþ íåäîñêàçàííîñòüþ.

Â 1945 ãîäó, êîãäà âîéíà âñòóïèëà â ñâîþ çàêëþ÷èòåëüíóþ ñòàäèþ, îòðÿäû ñî-
âåòñêîé àðìèè è ñèë ñîþçíèêîâ âçÿëè â îñàäó ãîðîäîê Øâàðöåíáåðã. Áûë ïîëó-
÷åí ïðèêàç ñâåðõó � ãîðîä øòóðìîì íå áðàòü. Ïîïîëçëè íåâåðîÿòíûå ñëóõè î
çîëîòîì çàïàñå Òðåòüåãî Ðåéõà è ñâåðõñåêðåòíîì îðóæèè. Áûëî ðåøåíî çàêè-
íóòü â ãîðîä ñ âîçäóõà íåáîëüøîé îòðÿä äëÿ âûÿñíåíèÿ ïîäðîáíîñòåé.
Ñþæåò îáåùàåò çàêðóòèòüñÿ â âåñüìà íåîáû÷íóþ èñòîðèþ, à áàíàëüíàÿ, íà ïåðâûé
âçãëÿä, îïåðàöèÿ � â ñåðüåçíóþ ðàçáîðêó ñ ïîñëåäíèì îïëîòîì íàöèñòñêîãî ðåæèìà.
Îäíèì ñëîâîì, Return to Castle Wolfenstein, äà è òîëüêî! Íèêàêèõ òîíêîñòåé è äåòàëåé
íå àíîíñèðîâàíî, êðîìå òîãî, ÷òî ýòî áóäåò stealth, à âàì óãîòîâàíà ðîëü íàó÷íîãî
ðóêîâîäèòåëÿ ýêñïåäèöèè. Îäíàêî è ýòîãî äîñòàòî÷íî, ÷òîáû ïîëþáèòü. Àâàíñîì� 

ÑÅÐÃÅÉ ÀÂÅÐÈÍ ÀÊÀ ÈÍÄÅÊÑ

INDEX@POCHTAMT.RU 

http://www.radonlabs.de/szb.html 

Âñåãäà íàéäåòñÿ ñïîñîá ïðèêèíóòüñÿ ÷àéíèêîì è ìèëî ïîáåñåäî-
âàòü ñ âðàãîì.

Òèõèå óëî÷êè ìàëåíüêîãî ãîðîäêà � èäåàëüíîå ìåñòî äëÿ òèõîãî
óáèéñòâà.

DESTRUCTION DERBY
ARENAS
Åâðîïåéñêîå îòäåëåíèå Sony ðàáîòàåò íàä íîâûì
ïðîäîëæåíèåì çíàìåíèòîé ãîíî÷íî-äåñòðóêòèâíîé
èãðîâîé ñåðèè. Ðåëèç çàïëàíèðîâàí íà îñåíü 2003 ãîäà.

Áåñïëàòíàÿ äîñòàâêà ïî Ìîñêâå â ïðåäåëàõ ÌÊÀÄ.

Äîñòàâêà â ðåãèîíû Ðîññèè.

Áîëåå ïîëíóþ èíôîðìàöèþ î íàøåì àññîðòèìåíòå Âû ñìîæåòå ïîëó÷èòü îò
íàøèõ ìåíåäæåðîâ ïî òåëåôîíó 748-4411 èëè ïîñåòèâ íàø ñàéò. 

Íàøè ìåíåäæåðû ÿâëÿþòñÿ êâàëèôèöèðîâàííûìè ñïåöèàëèñòàìè ïî
âèäåîèãðàì è ñìîãóò ïîìî÷ü Âàì ïðè âûáîðå òîâàðà â íàøåì ìàãàçèíå.

Èíòåðíåò-ìàãàçèí www.VGW.ru 
ÿâëÿåòñÿ îôèöèàëüíûì äèëåðîì êîìïàíèè Vellod Impex Ltd.

$ 47

Tom Clancy's
Splinter Cell

$ çâîíèòå

Socom: U.S. Navy
Seals

$ 50

Silent Hill 3

$ 230

Îôèöèàëüíàÿ ããàðàíòèÿ
Sony 11 ããîä.
Ïðè ïïîêóïêå ääâóõ èèãð
ñêèäêà $$10, ïïðè 
ïîêóïêå ààêñåññóàðà 
ïîäàðîê SS-VVideo/AV
êàáåëü îîò PPelican

$ 130

Ïðèñòàâêà êêîìïëåêòóåòñÿ
ïåðåõîäíèêîì 2220/110 ÂÂ

GameBoy AAdvance SSP$ 160

Ïðè ïïîêóïêå êêîìïëåêòà ââ ïïîäàðîê
ëþáàÿ èèãðà ííà ÂÂàø ââûáîð

PSone ++ LLCD ýýêðàí

$ 240
Ïðè ïïîêóïêå èèãðû ññêèäêà $$5

Microsoft XX-BBoxPlayStation2

$ 199
Ïðè ïïîêóïêå ïïðèñòàâêè ââ ïïîäàðîê
èãðà SSuper SSmash BBros. MMelee èèëè
Wave RRace: BBlue SStorm

GameCube

ÑÀÌÛÅ ÍÈÇÊÈÅ ÖÅÍÛ Â ÌÎÑÊÂÅ

ÑÏÅÖÈÀËÜÍÎÅ ÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ:

ò.: 748-4411
www.VGW.ru
ò.: 748-4411
www.VGW.ru

$ 45

Primal
(ðóññêàÿ âåðñèÿ)

$ 50

Enter the Matrix

$ 47

Metal Gear Solid 2:
Substance

$ 47

Tenchu 3: Wrath of
Heaven

$ 32

Spiderman: The
Movie Platinum

$ 99

PS2: Ðóëü Logitech
Driving Force

$ 45

PS2: Êîìïëåêò 2
êàðòû ïàìÿòè 8MB

$ 60

PS2: Áåñïðîâîäíîé
äæîéñòèê Logitech
Cordless

$ 30

PS2: Ïóëüò ÄÓ DVD 

$ 47

Tom Clancy's
Splinter Cell/Xbox

$ 47

Metal Gear Solid 2:
Substance/Xbox

$ 47

Resident Evil 0
GameCube

$ 47

Rayman 3: Hoodlum
Havoc/GameCube

Â ïðîäàæå èìåþòñÿ
factory reconditioned
ïðèñòàâêè ïî ÑÓÏÅÐÖÅÍÅ,
çà ïîäðîáíîñòÿìè
îáðàùàéòåñü ê íàøèì
ìåíåäæåðàì
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox  ÆÀÍÐ: fighting 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Studio Gigante 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8 ÎÁÇÎÐ

http://www.xbox.com/taofeng 

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ
korovin@gameland.ru

ÄÄ îñòîéíûõ ôàéòèíãîâ äî
ñåãî äíÿ íà Xbox áûëî,
ïî áîëüøîìó ñ÷åòó,
âñåãî äâà: Dead or Alive

3 è íåîäíîçíà÷íûé, õîòÿ è íåï-
ëîõîé Mortal Kombat: Deadly
Alliance. Òåïåðü èõ ñòàëî òðè. È
õîòÿ Tao Feng íå ñìîæåò òÿãàòü-
ñÿ â ïîïóëÿðíîñòè ñ ñåêñàïèëü-
íûì ôàéòèíãîì îò Team Ninja,
íà ôîíå òâîðåíèÿ Midway îí
âûãëÿäèò áîëåå ÷åì äîñòîéíî. 

ÎÒÊÓÄÀ ×ÒÎ ÁÅÐÅÒÑß
Ïîêà Ýä Áóí è Äæîí Òîáèàñ ðàáîòàëè
âìåñòå, èõ ñîâìåñòíîå äåòèùå �
ëèíåéêà èãð Mortal Kombat � ìåäëåí-
íî, íî âåðíî ïðèõîäèëî â óïàäîê. Îêà-
çàëîñü, äëÿ óñïåøíîãî ïðîäîëæåíèÿ
òâîð÷åñòâà íà íèâå èãðîñòðîåíèÿ
ýòîé ïàðî÷êå ïðîñòî íàäî áûëî ðàñ-

ñòàòüñÿ. Ðåçóëüòàòîì ñòàë ñîâåð-
øåííî íåîæèäàííûé Deadly Alliance îò
Áóíà, ñ òðóäîì âïèñûâàþùèéñÿ â ðàì-
êè ðîäíîãî ñåðèàëà, è ñîâñåì óæ
ýêñòðàâàãàíòíûé Tao Feng îò Òîáèà-
ñà. Ãëÿäÿ íà Tao Feng, íà÷èíàåøü ïî-
íèìàòü, ïî÷åìó Òîáèàñ óøåë èç
Midway. Ýòî èãðà, êîòîðàÿ íå ïðîñòî
íå ïîõîæà íè íà îäèí Mortal Kombat �
îíà ïðàêòè÷åñêè âî âñåì ïðîòèâîïî-
ëîæíà åìó. Ñ îäíîé ñòîðîíû, ýòî ãðà-
ìîòíûé ìàðêåòèíãîâûé õîä. Âåäü Òî-
áèàñ ðåøèëñÿ ñîçäàòü íîâûé ôàéòèí-
ãîâûé ñåðèàë, è åìó ïîçàðåç íóæíî
áûëî ïðåäñòàâèòü êîíñåðâàòèâíîé
ïóáëèêå íå÷òî èç ðÿäà âîí âûõîäÿ-
ùåå, ÷òîáû ïðèâëå÷ü âíèìàíèå ê ñâî-
åìó òâîðåíèþ. Ñ äðóãîé, Tao Feng �
ýòî ïðîåêò, î êîòîðîì Òîáèàñ âñåãäà
ìå÷òàë. Ïî êðàéíåé ìåðå, òàê îí âñåì
ãîâîðèò. Ì-äà, åñëè îí äåéñòâèòåëüíî
âñåãäà ìå÷òàë î òàêîì, â ãëóáèíå äó-
øè îí äîëæåí ïðîñòî íåíàâèäåòü
Mortal Kombat. 

ÌÅÕÀÍÈÇÌ 
ÁÅÇÆÀËÎÑÒÍÎÑÒÈ
Ïåðâûå ìèíóòû, ïðîâåäåííûå ñ Tao
Feng�îì, ïîêàæóòñÿ âàì ìàëîïðèÿòíû-
ìè. Ïðè÷åì íåçàâèñèìî îò êâàëèôèêà-
öèè è èñêóøåííîñòè â ôàéòèíãàõ. Çà
êàêîãî ïåðñîíàæà íè âîçüìèñü, ðåøè-
òåëüíî íè÷åãî íå ïîëó÷àåòñÿ. Óäàðû
óïîðíî íå õîòÿò ïðåâðàùàòüñÿ â ñâÿç-
êè, àíèìàöèÿ êàêàÿ-òî äåðãàíàÿ, è
êîìïüþòåð áåç êîíöà íàñ íîêàóòèðó-
åò. Ýòî íà âòîðîì-òî óðîâíå ñëîæíîñ-
òè èç øåñòè! Íàäî ðàçáèðàòüñÿ. 
Âûáðàë ÿ ñåáå ïåðñîíàæà, îòïðàâèë-
ñÿ ñ íèì â òðåíèðîâî÷íûé çàë... è ïî-
êèíóë åãî ëèøü äâà äíÿ ñïóñòÿ. Èìåí-
íî ñòîëüêî âðåìåíè ìíå ïîíàäîáè-
ëîñü, ÷òîáû õîòÿ áû ïðîñòî íàó÷èòü-
ñÿ âûïîëíÿòü âñå êîìáî âûáðàííîãî
áîéöà! Äà, â Tao Feng, åñëè òû íå çíà-
åøü êîìá, òû çàðàíåå îáðå÷åí. Ïðàâ-
äà, åñëè òû èõ çíàåøü, ýòî òîæå åùå
íè÷åãî íå çíà÷èò, íî â ýòîì ñëó÷àå
õîòÿ áû åñòü øàíñ. Íî ñòîèò òîëüêî
âûó÷èòü êîìáî (ñàìûõ õîäîâûõ � âñå-
ãî 10-15 øòóê íà ïåðñîíàæà), êàê Tao
Feng ïðåîáðàæàåòñÿ íà ãëàçàõ. Áîåö
íà÷èíàåò äâèãàòüñÿ ïëàâíî, ÿ áû äà-
æå ñêàçàë, ãðàöèîçíî, íà ïðîòèâíèêà
ñûïëåòñÿ ãðàä óäàðîâ � è âîò â íàøåì
àêòèâå óæå ïåðâûå ïîáåäû. Ïîðà ïî-
âûøàòü óðîâåíü ñëîæíîñòè. 

ÑÍÈÒÑß ËÈ ÒÎÁÈÀÑÓ ÂÄÓÌ×ÈÂÛÉ MORTAL KOMBAT 

TAO FENG: FIST OF THE LOTUS 

ÁÎËÜØÅ ÑÅÊÑÀ

ÁÅÐÅÃÈÑÜ, DEAD OR ALIVE; ÇÀÂÈÄÓÉ, TEAM NINJA

!
Òîáèàñ ïîêóñèëñÿ íà ñâÿòîå � äå-
âóøêè â Tao Feng åäâà ëè íå ñåê-
ñàïèëüíåå, ÷åì êðàñîòêè èç ñàìî-
ãî çíàìåíèòîãî õåíòàéíîãî ôàé-
òèíãà/âîëåéáîëà. Âî-ïåðâûõ, ó
íèõ òîæå áîëüøàÿ ãðóäü, à àíèìè-
ðîâàíû îíè äàæå ðåàëèñòè÷íåå,
÷åì â DoA 3. Âî-âòîðûõ, íà íèõ

ðâåòñÿ îäåæäà. Åñëè ê íà÷àëó áîÿ
íà äåâóøêå áûë âåñüìà ïðèëè÷-
íûé òîï, ïîä êîíåö îí ìîæåò ïðåâ-
ðàòèòüñÿ â åäâà ïðèêðûâàþùèé
íàãîòó áþñòãàëüòåð. Íàêîíåö, â
Tao Feng ìû óâèäèì íå øêîëüíèö-
ïàèíåê, à ïî-íàñòîÿùåìó ïëîõèõ
äåâî÷åê. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

Î×ÅÍÜ ÌÍÎÃÎÎÁÅÙÀÞÙÅ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ãëóáîêî ïðîäóìàííûé ãåéìïëåé,
èäåàëüíî âûâåðåííûé áàëàíñ,
ìíîæåñòâî óíèêàëüíûõ äëÿ æàí-
ðà íàõîäîê.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïðîáëåìû ñ êàìåðîé, ïðèòîðìà-
æèâàíèå, ïî÷òè ïîëíîå îòñóò-
ñòâèå áîíóñîâ, äîëãîå âðåìÿ
äëÿ îñâîåíèÿ èãðû.

Èãðà ïîëó÷èëàñü íå äëÿ âñåõ,
íî èñòèííûå ïîêëîííèêè æàíðà
îöåíÿò è ñêàæóò Òîáèàñó «ñïà-
ñèáî».

�

8.0

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Dead or Alive 3 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Mortal Kombat: 
Deadly Alliance 

TAO FENG ÊÓÄÀ ÁËÈÆÅ Ê  «ØÀÕÌÀÒÀÌ Â ÐÅÀËÜÍÎÌ ÂÐÅÌÅÍÈ», ×ÅÌ Ê ÀÐÊÀÄÍÎÌÓ MK.

!

Èç-çà íàëè÷èÿ â Tao Feng attack off wall âû äåñÿòü ðàç ïîäóìàåòå, ïðåæäå ÷åì çàïèðàòü ïðîòèâíèêà â
óãîë, âåäü äàæå áëîê íå ñïàñàåò ïîëíîñòüþ îò íàíîñèìûõ ýòîé àòàêîé ïîâðåæäåíèé.

Êðîâè â Tao Feng íåñðàâíèìî ìåíüøå, ÷åì â
MK. Èãðå ýòî èäåò ëèøü íà ïîëüçó. 

Ó êàæäîãî áîéöà ïî äâà
êîñòþìà. 

Äëÿ  òàêîé êîìáèíàöèè òðåáóåòñÿ íå ïðîñòî
15 ðàç íàæàòü íà îäíó è òó æå êíîïêó.

ÇÎËÎÒÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ
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ÎÁÇÎÐ

Tao Feng � âîâñå íå ëåãêàÿ èãðà. Ïî
êðàéíåé ìåðå, äëÿ òåõ, êòî íèêîãäà
íå èãðàë âî ÷òî-íèáóäü ñëîæíåå Soul
Calibur èëè òîãî æå Deadly Alliance.
Ôàéòåðû-õàðäêîðùèêè ñ óõìûëêîé
ãîâîðÿò, ÷òî button masher�àì çà Tao
Feng ñàäèòüñÿ ïðîòèâîïîêàçàíî. È
çäåñü îíè ïðàâû. Õàîòè÷åñêîå íàæè-
ìàíèå íà êíîïêè ïîïðîñòó íå ðàáîòà-
åò. Îäíàêî ïðèó÷èòü ñåáÿ ê äèñöèï-
ëèíå ôàéòèíãà, îðèåíòèðîâàííîãî
èñêëþ÷èòåëüíî íà ãðàìîòíîå èñïîëü-
çîâàíèå êîìá, íå òàê óæ ñëîæíî.
Ìíå ýòî óäàëîñü çà äâà äíÿ. Äàëüøå
íà èçó÷åíèå ïðèåìîâ êàæäîãî ñëåäó-
þùåãî ïåðñîíàæà óõîäèò íå áîëüøå
÷àñà. Âïðî÷åì, åñëè òàêîé ïðîãíîç
âàñ âñå-òàêè ïóãàåò, Tao Feng âàì
äåéñòâèòåëüíî ïðîòèâîïîêàçàí. 

15 ÐÀÇ � È ÂÑÅ ÏÎ ÌÎÐÄÅ
Îäèí èç ñàìûõ ñïîðíûõ ìîìåíòîâ â
Tao Feng � íåâîçìîæíîñòü ïðåðûâàòü
êîìáî. Òî åñòü åñëè óæ ìû ïðîïóñòèëè
ïåðâûé óäàð 12-õèòîâîé êîìáèíàöèè,
òî ìîæíî îòêèíóòüñÿ íà ñïèíêó êðåñëà
è ðàññëàáèòüñÿ, ïîêà íàìè áóäóò ïîä-
ìåòàòü ïîë. Õîòÿ, íà ìîé âçãëÿä, íè÷å-
ãî ñïîðíîãî â òàêîì ðåøåíèè ðàçðà-
áîò÷èêîì íåò. Íó ñêàæèòå, íà êîé ëÿä
ðàçó÷èâàòü äëèííþùèå ñâÿçêè, åñëè
ïðîòèâíèê âñå ðàâíî ñìîæåò îòìàõ-
íóòüñÿ îò íèõ íåáðåæíûì áëîêîì! Ê òî-
ìó æå íè÷åãî òàêîãî óæ ñëîæíîãî â èõ
ðàçó÷èâàíèè è èñïîëíåíèè íåò. Áîëåå
òîãî, óæå ÷åðåç äâà-òðè äíÿ èíòåíñèâ-
íîãî ìîðäîáîÿ âû âîîáùå ïåðåñòàíå-
òå äóìàòü î òîì, êàêèå êíîïêè íàæè-
ìàòü, à çàéìåòåñü èñêëþ÷èòåëüíî òàê-
òè÷åñêèì ïëàíèðîâàíèåì ïîåäèíêà.
Çäåñü íàì äëÿ ýòîãî è sidestep�û (íàðÿ-
äó ñ ïîëíîé ñâîáîäîé ïåðåìåùåíèÿ ïî
àðåíå, êîíå÷íî), è âîçìîæíîñòü íå
òîëüêî ñîâåðøàòü áðîñêè, íî è óõî-
äèòü îò çàõâàòîâ ñ ñîïóòñòâóþùèì íà-
íåñåíèåì ïîâðåæäåíèé ïðîòèâíèêó.
Ñòîëü ëþáèìîå ìíîãèìè çàæèìàíèå

âðàãà â óãëó íå ðàáîòàåò, ïîòîìó ÷òî â
ýòîì ñëó÷àå áîåö ïðîñòî âûïîëíÿåò
attack off wall: îòòàëêèâàåòñÿ íîãàìè îò
ñòåíû, áüåò ïî ìîðäå è îêàçûâàåòñÿ ó
íàñ çà ñïèíîé. Åñëè âäðóã íà ïóòè íàì
ïîïàëîñü äåðåâî, øåñò èëè êîëîííà,
ìîæíî ñõâàòèòüñÿ çà ïðåïÿòñòâèå,
ðàñêðóòèòüñÿ è â èçÿùíîì ïðûæêå
îïÿòü-òàêè ïîùóïàòü ôèçèîíîìèþ
ïðîòèâíèêà íîæêîé. Ïðàâäà, èíîãäà
ïðûæîê íà ñòåíó èëè íà øåñò óïîðíî
íå õî÷åò ïîëó÷àòüñÿ, íåñìîòðÿ íà âñå
ñòàðàíèÿ. Âûãëÿäèò ýòî êàê îòêðîâåí-
íûé ãëþê. Ðàçäðàæàåò. 
Åùå îäíî íîâøåñòâî, î êîòîðîì âñåã-
äà ìå÷òàë Òîáèàñ, � îòñóòñòâèå ðàóí-
äîâ. Òî åñòü âêëþ÷èòü èõ ìîæíî, íî ïî
óìîë÷àíèþ íàì ïðåäëàãàåòñÿ äðóãàÿ
ñèñòåìà. Êàæäîìó èç áîéöîâ äàåòñÿ
òðè ëèíåéêè hit point�îâ (à ïî ñóòè � îä-
íà, íî î÷åíü äëèííàÿ). Êîãäà îäíà èç
íèõ äîõîäèò äî íóëÿ, ïîêàçûâàåòñÿ
êîðîòåíüêèé ðîëèê: îêðîâàâëåííûé
áîåö ñ òðóäîì âñòàåò ñ çåìëè è ñíîâà
áðîñàåòñÿ â áîé. Ïðè ýòîì ëèìèò âðå-
ìåíè îòñóòñòâóåò íàïðî÷ü. À ýòî çíà-
÷èò, ÷òî òîëüêî ðåøèòåëüíûì íàïàäå-
íèåì ìîæíî ðåøèòü èñõîä áîÿ â ñâîþ
ïîëüçó � time out òóò íå ñïàñåò. Â ðå-
çóëüòàòå îáû÷íî áîé äëèòñÿ ìèíóò ïî
5 (à áûâàåò, ÷òî è ïî 10). Ïðè ýòîì çà-
òÿíóòûì äåéñòâèå íå ïîêàæåòñÿ âàì
íèêîãäà. Íàîáîðîò: åñëè îáû÷íî âû
èñïûòûâàëè ñîñòîÿíèå âåëè÷àéøåãî
àäðåíàëèíîâîãî íàïðÿæåíèÿ â òå÷å-
íèå 1-2 ìèíóò, òåïåðü âàñ æäóò òå æå
îùóùåíèÿ, òîëüêî â òå÷åíèå ãîðàçäî
áîëüøåãî âðåìåíè.
Áëîê â Tao Feng âûïîëíÿåòñÿ ïðîñòûì
íàæàòèåì ñòðåëêè «íàçàä». Ñèñòåìà
áûëà áû âåñüìà óäîáíà, åñëè áû íå
ïðîáëåìû ñ êàìåðîé. Àðåíû â èãðå
èìåþò î÷åíü ñëîæíóþ àðõèòåêòóðó è
ïåðèîäè÷åñêè êàìåðà ñîâåðøàåòñÿ
èçÿùíûé ðàçâîðîò íà 180 ãðàäóñîâ.
Åñëè íå óñïååì ñðåàãèðîâàòü, ïîëó-
÷èòñÿ, ÷òî âìåñòî óäåðæàíèÿ áëîêà

ìû ïðåì ïðÿìî íà âðàãà è ëîâèì óäà-
ðû ëèöîì. Èíîãäà êàìåðà íåíàäîëãî
çàâèñàåò ïîä òàêèì óãëîì, ÷òî âîîá-
ùå òðóäíî ïîíÿòü, ãäå «âïåðåä», à ãäå
«íàçàä». Ïðè ýòîì ó êîìïüþòåðíîãî
îïïîíåíòà òàêèõ ïðîáëåì, êîíå÷íî,
íåò. Âîîáùå, åñëè ÷òî è ñïîñîáíî
ñåðüåçíî ïîäïîðòèòü âïå÷àòëåíèå îò
èãðû, òî èìåííî êàìåðà.
Áëîêèðîâàòü âñå àòàêè, âûæèäàÿ
óäîáíîãî ìîìåíòà äëÿ íàïàäåíèÿ, íå
ïîçâîëèò ñèñòåìà ïîâðåæäåíèÿ êîíå÷-
íîñòåé. Åñëè ìû ðåãóëÿðíî ïîëó÷àåì
óäàðû ïî ðóêàì (êîãäà áëîêèðóåì) èëè
íîãàì, ýòî ïðèâîäèò ê òðàâìå. Ñîîòâå-
òñòâóþùèå êîíå÷íîñòè íà÷èíàþò íàíî-
ñèòü âäâîå ìåíüøèé óðîí, ïîêà ìû èõ
íå âûëå÷èì. Êîìó-òî ìîæåò ïîêàçàòü-
ñÿ, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè ïðîñòî õîòåëè
ðàñøèðèòü ñïèñîê ôè÷ íà êîðîáêå, íî
íà âûñîêèõ óðîâíÿõ ñëîæíîñòè íà÷è-
íàåøü ïîíèìàòü, ÷òî ñäåëàíî ýòî âñå

ÔÎÒÎÃÐÀÔÈß ÍÀ ÏÀÌßÒÜ

ÁÅÇ ÒÎÐÌÎÇÎÂ ÏÎÂÒÎÐÛ ÁÛËÈ ÁÛ ÊÓÄÀ ÇÐÅËÈÙÍÅÅ

!
Çà êàæäóþ ïîáåäó, ïîìèìî ãëóáî-
êîãî ìîðàëüíîãî óäîâëåòâîðåíèÿ,
ìû ïîëó÷àåì îïðåäåëåííîå êîëè-
÷åñòâî î÷êîâ � â çàâèñèìîñòè îò
ïðîÿâëåííîãî ìàñòåðñòâà. Ëó÷øèå
ðåçóëüòàòû çàíîñÿòñÿ â òàáëèöó
ðåêîðäîâ, à áîé àâòîìàòè÷åñêè çà-
ïèñûâàåòñÿ íà æåñòêèé äèñê. È

âñåì áûëè áû ïîâòîðû õîðîøè, åñ-
ëè áû íå áåñêîíå÷íûå òîðìîçà.
Ïðèòîì ïðè÷èíà èõ íå â íåäîñòàò-
êå âû÷èñëèòåëüíûõ ðåñóðñîâ, à â
ãëþ÷íîì àëãîðèòìå ñ÷èòûâàíèÿ
äàííûõ ñ æåñòêîãî äèñêà. Ïåðèî-
äè÷åñêè âñïëûâàþùèå áàãè òîæå
êàðòèíû íå óëó÷øàþò. 

Äåâóøêó çîâóò Jade Dragon. Êîñòþì ïî êà÷å-
ñòâó ïðîðèñîâêè íå óñòóïàåò Bane èç DoA 3. 

Geist. Ñàìàÿ ïëîõàÿ «äåâî÷êà» â Tao Feng.
Ïîðî÷íîñòü èç íåå ïðÿìî-òàêè ïðåò.

Ïðèâåòñòâèå ïåðåä áîåì  ìîæåò áûòü î÷åíü
äàæå ñåêñóàëüíûì.  

Äåéñòâèå Tao Feng ðàçâîðà÷è-
âàåòñÿ â áóäóùåì, â ñòðàíå
ïîä íàçâàíèåì New China,
ðàñïîëîæåííîé íà çàïàäíîì
ïîáåðåæüå Ñåâåðíîé Àìåðè-
êè. Ñþæåò çàêðó÷åí âîêðóã
ïðîòèâîñòîÿíèÿ äâóõ äðåâíèõ
êèòàéñêèõ êëàíîâ � Pale Lotus
è Black Mantis. Îíè ñðàæàþòñÿ
çà ïðàâî îáëàäàòü ìàãè÷åñêè-
ìè òàáëè÷êàìè, êîòîðûå óêà-
æóò ïóòü ê õðàìó, íàïîëíåííî-
ìó ñîêðîâèùàìè. Îáëàäàþ-
ùèé èìè ïîëó÷èò äàð áåñ-
ñìåðòèÿ. Íåñìîòðÿ íà áàíàëü-
íîñòü èñòîðèè, â Tao Feng
ïðåêðàñíî ïðîðàáîòàí ñþæåò
è ïðåäûñòîðèÿ êàæäîãî ïåð-
ñîíàæà. Äëÿ ïîëíîãî ñ÷àñòüÿ
íå õâàòàåò òîëüêî âèäåîâñòà-
âîê. Âåðíåå, îíè òóò åñòü, íî â
êîëè÷åñòâå âñåãî äâóõ øòóê.
Õî÷åòñÿ áîëüøå.

ÁÈÒÂÀ ÒÈÒÀÍÎÂ !

ÍÅ ÒÀÊ ÑÒÐÀØÍÛ ÊÎÌÁÎ, ÊÀÊ ÈÕ ÌÀËÞÞÒ

ÊÐÅÏ×Å ÆÌÈÒÅ ÍÀ ÊËÀÂÈØÈ!

!
Ó êàæäîãî ïåðñîíàæà â Tao
Feng åñòü êîìáî êàê ìèíèìóì
èç âîñüìè óäàðîâ. Êîå ó êîãî �
è èç 12-14. Îäíàêî äëÿ óñïåø-
íîãî èõ âûïîëíåíèÿ íóæíî
ïðåæäå âñåãî ðèòìè÷íî íàæè-
ìàòü íà êíîïêè, à âîò ñêîðîñòü
íàæàòèÿ îñîáîãî çíà÷åíèÿ íå
èìååò. Tao Feng äîïóñêàåò çíà-
÷èòåëüíûå âîëüíîñòè â ñêîðîñ-
òè ââåäåíèÿ êîìàíä äëÿ îäíîé
è òîé æå êîìáèíàöèè óäàðîâ.

Êðîìå òîãî, çäåñü íåò ôèðìåí-
íûõ Mortal Kombat�îâñêèõ «5
ðàç âïåðåä, 4 ðàçà íàçàä, îäèí
ââåðõ + À». Òèïè÷íàÿ äëèííàÿ
êîìáèíàöèÿ âûãëÿäèò òàê: À, À,
«âïåðåä + À», «âïåðåä + À»,
«âïåðåä + À, Y, Y, À», «âïåðåä +
À». Ïóãàåò? Ðàññëàáüòåñü. Íà
ââåäåíèå ýòîé çâåðñêîé íà âèä
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ó âàñ áó-
äåò îêîëî 2-3 ñåêóíä � ýòî óéìà
âðåìåíè. 
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ÎÁÇÎÐ
http://www.xbox.com/taofeng 

èñêëþ÷èòåëüíî ðàäè áàëàíñà. Ïî ìåðå
òîãî êàê ìû ìåòåëèì âðàãà, çàïîëíÿåò-
ñÿ èíäèêàòîð öè. Êîãäà îí çàïîëíåí,
ìîæíî ëèáî èñöåëèòü «ñëîìàííûå» ðó-
êè/íîãè, ëèáî âûïîëíèòü îäíó èç òðåõ
öè-àòàê. Ñáëîêèðîâàòü òàêóþ àòàêó
íåëüçÿ, íî ìîæíî óñïåòü óäàðèòü ïðî-
òèâíèêà, ïîêà îí åå âûïîëíÿåò. Â ýòîì
ñëó÷àå ìû îñòàíåìñÿ íåâðåäèìû, à ó
íåãî îáíóëèòñÿ èíäèêàòîð öè. 
Â îáùåì è öåëîì ôàéòèíãîâàÿ ñèñ-
òåìà ïðîäóìàíà äî ìåëî÷åé è ïî
ãëóáèíå óñòóïàåò ðàçâå ÷òî Virtua
Fighter 4. Äóìàòü â Tao Feng íàäî êó-
äà áîëüøå, ÷åì ñóäîðîæíî æàòü íà
êíîïêè. Âèäèìî, èìåííî ïîýòîìó
ïîêëîííèêàìè íîâîãî òâîðåíèÿ Òî-
áèàñà ñòàëè, ïðåæäå âñåãî, òå, êòî
âîçíåíàâèäåë Deadly Alliance. Âîç-
ìîæíî, èìåííî ýòîãî òîò è äîáèâàë-
ñÿ. Â êîíöå êîíöîâ, «ñåðüåçíûå»
äðàêè ïîëüçóþòñÿ áîëüøèì óâàæå-
íèåì, ÷åì ïîïñà. 

ÌÈÍÈÌÀËÈÇÌ � 
ÂÐÀÃ ×ÅËÎÂÅÊÀ
Èãðîâûõ ðåæèìîâ â Tao Feng, ïðÿìî
ñêàæåì, íåìíîãî: Versus, Quest,
Survival, Team Battle, Tournament è

Training. Ïðè ýòîì Tournament ïðåäíàç-
íà÷åí èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ ìóëüòèïëå-
åðà. Ëèøåííîìó æå æèâîãî îïïîíåíòà
èãðîêó îñòàåòñÿ äîâîëüñòâîâàòüñÿ
ëèøü ÷åòûðüìÿ ðåæèìàìè (òðåíèðîâ-
êó, ñ âàøåãî ïîçâîëåíèÿ, çà ïîëíîöåí-
íûé ðåæèì ñ÷èòàòü íå áóäåì). 
Èíòåðåñíî äåëî îáñòîèò ñ Quest �
ñþæåòíûì ðåæèìîì. Íà åãî ïðî-
õîæäåíèå ó âàñ óéäåò íèêàê íå
ìåíüøå 10-12 ÷àñîâ (ðàçóìååòñÿ, íå
çà îäèí ïðèñåñò). Ìû âûáèðàåì
îäèí èç äâóõ âðàæäóþùèõ êëàíîâ è
äîëæíû êàæäûì åãî ÷ëåíîì ïîáå-
äèòü âñåõ áîéöîâ èç êëàíà-êîíêó-
ðåíòà. À ýòî 36 áîåâ (âñåãî â Tao
Feng 12 ïåðñîíàæåé ïëþñ îäèí ñåê-
ðåòíûé)! Îäíàêî èìåííî ïî ýòîé
ïðè÷èíå âåñüìà ñîìíèòåëüíî, ÷òîáû
êòî-òî ñòàë ïðîõîäèòü Quest ïî âòî-
ðîìó ðàçó. 
Íå ãóñòî â Tao Feng è ñ áîíóñàìè. Îäèí
ñåêðåòíûé ïåðñîíàæ è îäíà ñåêðåòíàÿ
àðåíà. Âñå. Äà óæ, òóò èãðå íå ñóæäå-
íî òÿãàòüñÿ íå òîëüêî ñ Deadly Alliance,
íî è ñ ëþáûì ñîâðåìåííûì ôàéòèíãîì.
Ýòî æ íàäî, äàæå êîñòþìîâ äîïîëíè-
òåëüíûõ äëÿ áîéöîâ íå ñäåëàëè! Âîç-
ìîæíî, ïðîñòî íå óñïåëè. 

ÏÎ×ÒÈ ÊÀÊ DOA 3
Ïî êà÷åñòâó ãðàôèêè ñ Tao Feng ìî-
æåò ñðàâíèòüñÿ ëèøü Dead or Alive 3.
Äà è òî àðåíû â Tao Feng (â êîëè÷å-
ñòâå 13 øòóê) ïîêðàñèâåå áóäóò. Èõ
ðàçìåðû è èíòåðàêòèâíîñòü ïðîñòî
ïîðàæàþò âîîáðàæåíèå. Ñòåêëÿí-
íûå âèòðèíû, äåðåâÿííûå ïåðåãîðîä-
êè, êàìåííûå ñòàòóè, êèòàéñêèå âà-
çû, èãðîâûå àâòîìàòû, ÿùèêè, ñòåíû
è ïîë � âñå ýòî ðàçáèâàåòñÿ, ëîìàåò-
ñÿ, ðàññûïàåòñÿ â òðóõó è òðåñêàåò-
ñÿ (â ñëó÷àå ñ ïîëîì è ñòåíàìè). 
Ïåðñîíàæè ÷óòü ïîñêðîìíåå, ÷åì â
DoA 3 (õîòÿ è êðàñèâåå, ÷åì â ëþáîì
äðóãîì ôàéòèíãå), çàòî âî âðåìÿ áîÿ
íà èõ òåëàõ ïîÿâëÿþòñÿ êðîâîïîäòå-
êè, ñèíÿêè, ññàäèíû, ïîðåçû, à îäåæ-
äà ïðåâðàùàåòñÿ â èçîäðàííûå ëîõ-
ìîòüÿ. Â ðåçóëüòàòå ê êîíöó ñðàæåíèÿ
ìû âèäèì äâóõ èçìîæäåííûõ, îêðîâàâ-
ëåííûõ, ãðÿçíûõ, ïîòíûõ áîéöîâ, ãîòî-
âûõ ñòåðåòü äðóã äðóãà â ïîðîøîê. Ê
ñëîâó, ïîò â Tao Feng âûãëÿäèò ëó÷øå,
÷åì ãäå áû òî íè áûëî. Òåëî ïåðñîíà-
æà íå êàæåòñÿ íè ìàòîâûì, íè ãëÿíöå-
âûì � îíî èìåííî ïîòíîå! Ïëàòîé çà
êðàñîòû ñòàíîâèòñÿ ïåðèîäè÷åñêîå
ïðèòîðìàæèâàíèå. Ðåäêîå, íî îò òîãî
íå ìåíåå ðàçäðàæàþùåå. 
Òîáèàñó óäàëîñü çàëîæèòü ïåðâûé
êàìåíü â ôóíäàìåíò íîâîãî ñåðèà-
ëà. Íå âñå ïîëó÷èëîñü ãëàäêî: ïðîá-
ëåìû ñ êàìåðîé ðàçðàáîò÷èêè ïðîñ-
òî íå óñïåëè ðåøèòü, à êîå-êàêèå
ãëþêè ïðîçåâàëè. Âñå ýòî ñïîñîáíî
ïîïîðòèòü íàì íåðâû, íî íå â ñèëàõ
èçìåíèòü ãëàâíîãî. Tao Feng � îòëè÷-
íàÿ èãðà, è ðàç óæ ñðàâíåíèÿ ñ
Deadly Alliance íå èçáåæàòü, òî ïðè-
õîäèòñÿ ïðèçíàòü, ÷òî Òîáèàñ ïðåâ-
çîøåë Áóíà. Õîòÿ è íå áåç íåêîòî-
ðûõ îãîâîðîê (ïåðå÷åíü îíûõ ñì. âû-
øå). Tao Feng íå ñòîëü äîñòóïåí äëÿ
ìàññ, çàòî êóäà ëó÷øå ñáàëàíñèðî-
âàí è ïðîðàáîòàí. 

HOLD ME TIGHT

ÁÐÎÑÊÈ Â TAO FENG ÏÐÎÑÒÎ ÍÅÐÅÀËÜÍÎ ÊÐÀÑÈÂÛ

!
Ó êàæäîãî ïåðñîíàæà åñòü
òðè âèäà áðîñêîâ. Ðàçëè÷à-
þòñÿ îíè ïî äàëüíîñòè
äåéñòâèÿ, ñèëå è ñêîðîñòè.
Äëÿ òîãî, êîãî áðîñàþò, ïîñ-
ëåäíèé ïîêàçàòåëü âàæíåå
âñåãî, âåäü ó íåãî åñòü ëèøü
äîëÿ ñåêóíäû íà òî, ÷òîáû
ñðåàãèðîâàòü è íàæàòü êíîï-
êó îñâîáîæäåíèÿ îò çàõâàòà.
Âîëüíîñòåé Dead or Alive,
êîãäà îò áðîñêà ìîæíî ñïàñ-
òèñü ïðÿìî ïî õîäó åãî âû-
ïîëíåíèÿ, çäåñü íåò. Ïðèç-
íàþñü, ó ìåíÿ ïîêà ÍÈ ÐÀÇÓ
íå ïîëó÷èëîñü îñâîáîäèòü-
ñÿ. À âîò êîìïüþòåðó ýòî
óäàåòñÿ ïðàêòè÷åñêè âñåãäà. 

Ðàíû, êîòîðûå ïîëó÷àþò áîéöû ïî õîäó ñðàæåíèÿ, êîíå÷íî, íå ïðîñ÷èòûâàþòñÿ â real-time, 
à ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé ëèøü çàðàíåå íàðèñîâàííûå òåêñòóðû. Âïðî÷åì, ýôôåêò âñå ðàâíî .

Exile (ñëåâà) ñàìûé êðàñèâûé áîåö â èãðå.
Òðåõìåðíàÿ ìîäåëü ïðîñòî ïîòðÿñàÿþùà!

Ó Divinity (ñïðàâà)ñàìûå
îòêðîâåííûå  íàðÿäû.

Åñëè âî âðåìÿ öè-àòàêè ïðîòèâíèêà ñäåëàòü
ñâîþ ñîáñòâåííóþ, îíè íåéòðàëèçóþòñÿ.
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torick@gameland.ru

ÀÀ
ëüòåðíàòèâíûå èãðîâûå
âñåëåííûå áûâàþò ðàçíûå.
Áûâàþò òàêèå, ãäå ðàçâè-
òèå òåõíîëîãèé ïîøëî ïî

îäíîìó êîíêðåòíîìó ïóòè (Crim-
son Skies ñ èõ óïîðîì íà «âîçäóø-
íûå» òåõíîëîãèè). Âñòðå÷àþòñÿ
ïîñòàïîêàëèïòè÷åñêèå ìèðû
(âñåì èçâåñòíûé Fallout). À áûâà-
þò âñåëåííûå, â êîòîðûõ ñðåäíå-
âåêîâüå, èçâèíèòå çà êàëàìáóð,
äîïîëçëî è äî íàøåãî âåêà. Òî÷-
íåå, íå ñðåäíåâåêîâüå, à åãî îñ-
íîâíûå ñòåðåîòèïíûå ïðèìåòû:
ìðà÷íûå ãîòè÷åñêèå çàìêè, ñâÿ-
òàÿ èíêâèçèöèÿ, óïàäîê åñòåñò-

âåííûõ íàóê, ìèñòèöèçì. Òåïåðü
ñìåøàéòå ýòè îñêîëêè öèâèëèçà-
öèè øåñòèñîòëåòíåé äàâíîñòè ñ
ñîâðåìåííûìè ðåàëèÿìè � è ëî-
âèòå íà âûõîäå Mistmare.

ÝÒÎÒ ÒÓÌÀÍ 
ÏÎÕÎÆ ÍÀ ÎÁÌÀÍ
Âñå íà÷àëîñü ñ òîãî, ÷òî â ïÿòíàäöà-
òîì âåêå ïîñëå ðîæäåñòâà òîâ. È.
Õðèñòîñà îòêóäà-òî ñ Âîñòîêà ïîâà-
ëèë ñòðàííûé òóìàí. Â èãðå òóìàí òàê
è çîâåòñÿ � The Fog. Îò ïðåáûâàíèÿ â
ýòîé ñóáñòàíöèè ó íîðìàëüíîãî ÷åëî-
âåêà ñòðåìèòåëüíî ñîêðàùàåòñÿ
ñðîê æèçíè, à â îñîáî çàïóùåííûõ
ñëó÷àÿõ ïðîèñõîäèò íàïðàâëåííàÿ
ìóòàöèÿ, âñëåäñòâèå ÷åãî ÷åëîâå÷åñ-
êàÿ îñîáü ïðåâðàùàåòñÿ, ñêàæåì

òàê, â íå÷åëîâå÷åñêóþ. Ìîíñòðà, ïîï-
ðîñòó ãîâîðÿ. Ãëàâíûé ãåðîé ïî èìåíè
Èçèäîð â äàëåêîì äåòñòâå ÷óòü áûëî
íå ïîïàë ïîä âëèÿíèå Òóìàíà, íî åãî
âîâðåìÿ âûòàùèëè âîéñêà ñïåöèàëü-
íîãî èíêâèçèòîðñêîãî íàçíà÷åíèÿ,
êîòîðûå è îòïðàâèëè åãî â áëèæàé-
øèé ìîíàñòûðü ó÷èòüñÿ íà ìîíàõà.
Ïîñëå ó÷åáû Èçèäîð ïîïàë íà ïåðå-
ïîäãîòîâêó â äðóãîé ìîíàñòûðü (ñó-
äÿ ïî èãðå, ê 1996 ãîäó âñÿ ïðîãðåñ-
ñèâíàÿ Åâðîïà íàñòðîèëà ñâÿòûõ
çäàíèé íà òûñÿ÷ó ëåò âïåðåä), îòêó-
äà åãî îòôóòáîëèëè ïðÿìèêîì â Âà-
òèêàí, âûïîëíÿòü ñïåöçàäàíèÿ ìåñò-
íûõ ÖÐÓ-øíèêîâ (êñòàòè, ÷òî ñòà-
ëîñü â àëüòåðíàòèâíîé âñåëåííîé ñ
Àìåðèêîé, òàê è íå ïðîÿñíÿåòñÿ).
Ïîæàëóé, ñþæåò � ýòî åäèíñòâåííàÿ
ïî-íàñòîÿùåìó èíòåðåñíàÿ ñîñòàâ-
ëÿþùàÿ èãðû. Âñå îñòàëüíîå óæàñíî
â ñâîåì íûíåøíåì âèäå. Åñëè ó èãðû
áûëè áåòà-òåñòåðû, òî ìíå èõ îòêðî-
âåííî æàëü � êàê îíè ìîãëè â ýòî èã-
ðàòü? Ëàäíî, íå áóäó çàáåãàòü âïå-
ðåä. Ïîåõàëè ïî ïóíêòàì.

ÑÐÅÄÍÅÂÅÊÎÂÛÅ ÊÐÀÑÎÒÛ
Èãðå ñ àíòóðàæåì Ñðåäíåâåêîâüÿ �
ñîîòâåòñòâóþùèå òåõíîëîãèè. Äâè-
æîê LithTech (ñóäÿ ïî ðåàëèçàöèè,
ïåðâîé èëè ïîëóòîðíîé âåðñèè) óñ-

ÍÀÓ×ÍÛÉ ÀÒÅÈÇÌ 

MISTMARE 

ÈÍÒÅÐÔÅÉÑÍÓÒÛÉ ÌÎÍÀÕ

ÍÀØÓ ÏÅÑÍÞ ÍÅ ÏÐÎÏÀÒ×ÈØÜ, ÍÅ ÓÁÜÅØÜ

!
Êîãäà Ùåðáàêîâ âûäàâàë ìíå
Mistmare íà îáçîð, ÿ ñïðîñèë åãî:
«Ýòî âðîäå êàêàÿ-òî ÐÏÃ ïðî ìîíà-
õà?», íà ÷òî îí ìíå îòâåòèë: «Ýòî
ÐÏÃ ñ óáîãîé êàìåðîé». ß ðàññìå-
ÿëñÿ, íî âñêîðå ïîñëå èíñòàëëÿ-
öèè ìíå ñòàëî óæå íå ñìåøíî�
Îá èíòåðôåéñå Mistmare ìîæíî
ñëàãàòü ïåñíè è ëåãåíäû. Òàêîãî
óáîæåñòâà íàø áåçóìíûé, áåçóì-
íûé ìèð íå âèäåë ñî âðåìåí� äà ÿ
äàæå è íå ïîìíþ, ãäå áûëà áîëåå
èäèîòñêàÿ ðåàëèçàöèÿ óïðàâëå-
íèÿ� Windows 3.1? Íó ðàçâå ÷òî�

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÌÐÀÊÎÁÅÑÈÅ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ýïè÷åñêèé ñþæåò, íåîáû÷íàÿ
ñèñòåìà ðàñïðåäåëåíèÿ îïûòà,
äàæå ïîäîáèå ïàðàïàíêîâñêîãî
þìîðà. Íî íà ýòîì âñå.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Èõ ñëèøêîì ìíîãî. Íà÷èíàÿ îò
íåäîðàáîòàííîé ãðàôèêè è îòê-
ðîâåííî óáîãîé îçâó÷êè è çàêàí-
÷èâàÿ êðèâûì èíòåðôåéñîì.

Íå ãóðìàíàì íà âðåìåííîì ðî-
ëåâîì áåçðûáüå ïîéäåò. Îñòàëü-
íûì ðåêîìåíäóþ âîçäåðæàòüñÿ
� èãðà íå äëÿ ñëàáîíåðâíûõ.

�

5.0

ÑÊÓ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

Arcanum 

!

ÍÅ ÍÎÂÅÅ, ×ÅÌ

Summoner 

ÏÎËÍÎÑÒÜÞ ÒÐÅÕÌÅÐÍÀß ÃÐÀÔÈÊÀ ÍÈÊÎÃÄÀ ÍÅ ÑÏÀÑÀËÀ ÐÎËÅÂÛÅ ÈÃÐÛ.

!

Ìåñòî, ñ êîòîðîãî âñå íà÷èíàëîñü. Îòñþäà ìû âûéäåì íà óëèöû Ðèìà, äîáðåäåì äî Âàòèêàíà, ïîëó-
÷èì ïåðâîå çàäàíèå è áóäåì ïîëòîðà ÷àñà âîçèòüñÿ ñ áàíäèòîì.

Ýõ, ñïðàâèòüñÿ áû ñ áàíäèòîì, ïîòîì ìîæíî
è ìåñòíûå êðàñîòû ðàçãëÿäûâàòü...

Êàêîé ìèëûé çâåðåê; åãî
åùå è ïðèðó÷èòü ìîæíî!

Î äà, ìåñòíàÿ àðõèòåêòóðà ìåñòàìè íàïîìè-
íàåò óðîâíè íåçàáâåííîãî Quake.



59ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #11(140) ÈÞÍÜ 2003

ÎÁÇÎÐ
ïåøíî ïîäòâåðæäàåò, ÷òî ïóñòü è
ìèçåðíûé, íî âñå æå óñïåõ Might &
Magic IX ïðîèçîøåë èñêëþ÷èòåëüíî
çà ñ÷åò ñþæåòà è ïðèâû÷íîãî
ãåéìïëåÿ. Â Mistmare íåò ïðèâû÷íîãî
ãåéìïëåÿ, çàòî åñòü äâèæîê LithTech.
Âñå ïîìíÿò, ÊÀÊ îí òîðìîçèò íà ëþ-
áûõ ìàøèíàõ? Íó êòî íå ïîìíèò � ïî-
èãðàéòå â Blood 2 ñ ìàêñèìàëüíûìè
íàñòðîéêàìè. Â Mistmare ðàçðàáîò-
÷èêè äîñòèãëè íåáûâàëûõ âûñîò � èã-
ðà òîðìîçèò äàæå íà êîìïüþòåðàõ
ñàìîé ñîâðåìåííîé êîíôèãóðàöèè.
Êðàñîòû èãðû äîâîëüíî ñîìíèòåëü-
íû è ñîâåðøåííî íå îïðàâäûâàþò
íàëè÷åñòâóþùèå òîðìîçà äâèæêà.

ÓÌÅÐÅÒÜ � ÍÅ ÂÑÒÀÒÜ
À òåïåðü ñàìîå ñëàäêîå � ïðî
ãåéìïëåé. Íåò, ñòîï. Íà÷íó ñ îáû÷íî-
ãî. Ðîëåâàÿ ñèñòåìà. Èòàê, ó íàñ åñòü
ïåðñîíàæ ñ ñîâåðøåííî íåâîîáðàçè-
ìûìè ñòàòèñòèêàìè. Åñòü ïðèâû÷íîå
health, åñòü stamina, âûïîëíÿþùàÿ
îäíîâðåìåííî ðîëü ìàãè÷åñêîé ýíåð-
ãèè è ýíåðãèè, ðàñòðà÷èâàåìîé íà
óäàðû (ïîõîæå íà «Ïðîêëÿòûå çåì-
ëè»). Ýòîò íàáîð äîïîëíÿåòñÿ îáèëè-
åì ñàìûõ ðàçíîîáðàçíûõ ïàðàìåò-
ðîâ: speed, ranger, intellect, acrobatics
íó è òîìó ïîäîáíàÿ êó÷à ìàëà. ×òî îò
÷åãî çàâèñèò � óâû, íàóêà íà ýòîò âîï-
ðîñ ïîêà ÷òî îòâåòà íå äàëà. Êðîìå,
åñòåñòâåííî, î÷åâèäíûõ ïîäñêàçîê:
÷åì âûøå speed, òåì áûñòðåå Èçèäîð
áåãàåò; agility â ñâîþ î÷åðåäü âëèÿåò
íà ñêîðîñòü óäàðîâ â áîþ. Íî ýòî âñå
ëèðèêà. Òåïåðü íà÷íåì íàø ïåðâûé áîé.
Ïðîòèâíèê � áàíäèò òðåòüåãî óðîâ-
íÿ. ß � ïåðâîãî. Çàïèøåìñÿ (â èãðå
åñòü àðõàè÷åñêàÿ îïöèÿ � Save and
Quit, ïî-äðóãîìó çàïèñàòüñÿ ïðîñòî
íåëüçÿ). Ïðèãîòîâèìñÿ. Ñòàðò!
Èçèäîð ïîäõîäèò ê ïðîòèâíèêó è ÷å-
ãî-òî æäåò. Èçèäîð, ÿ æå íà òåáÿ
ìûøêîé êëèêíóë, áåé äàâàé! Íå áüåò.
Â ýòî âðåìÿ áàíäèò íàíîñèò óäàð,
çàáèðàþùèé òðåòü æèçíè. Ýýý�
Ïðèâû÷êîé, ñîõðàíèâøåéñÿ ñî âðå-
ìåí ïðîõîæäåíèÿ Diablo 2 â ðåæèìå

Nightmare, êëèêàþ â ïðîòèâíèêà ñî
ñêîðîñòüþ ïÿòü ùåë÷êîâ â ñåêóíäó.
Èçèäîð áüåò êóëàêàìè è ñíèìàåò
ãäå-òî 1/50 æèçíè ïðîòèâíèêà. ×åðò,
êàê ÿ ìîã çàáûòü ïðî ïîñîõ?! Ïîêà ÿ
çàíèìàþñü ñàìîêðèòèêîé, áàíäèò
ïðîâîäèò ñåðèþ óäàðîâ, îêîí÷à-
òåëüíî óêëàäûâàþùèõ ìîíàõà íà
îáå ëîïàòêè. «Çàãðóçèòü èãðó».
Òùàòåëüíî ïðîâåðÿåì èíâåíòàðü,
íå çàáûâàÿ ýêèïèðîâàòüñÿ âñåìè
æèçíåííî âàæíûìè âåùàìè. Ïîïóò-
íî çàãëÿäûâàåì â ðóêîâîäñòâî è âû-
ÿñíÿåì, ÷òî êíîïêà Z ñïàñåò îòöà
ðóññêîé äåìîãðàôèè îò îøèáîê ñ
ïîñîõîì â áóäóùåì. Ïîåõàëè. ×å-
ðåç ïîëìèíóòû âûÿñíÿåòñÿ, ÷òî ïî-
ñîõ íå ñïàñàåò � ìîíàõ ïîãèáàåò,
óñïåâ äâà ðàçà ïðîìàçàòü.
Ëàäíî, îáðàòèìñÿ ê ìàãèè. ×òî òàì
ðóêîâîäñòâî ðåêîìåíäóåò? Àãà, F8 �
àòàêóþùàÿ ìàãèÿ ñîëíöà, à ìîé ïî-
ñîõ êàê ðàç äàåò ê íåé 2%. Îòëè÷íî,
îïðîáóåì. Âñòàë ïîäàëüøå îò áàíäè-
òà, íàæàë F8. Ïîòîì åùå ðàç íàæàë.
Ïîòîì áåøåíî çàñòó÷àë ïî áåäíîé
êëàâèøå, ñòåðøåéñÿ åùå âî âðåìåíà
èñïîëüçîâàíèÿ Norton Commander.
Èçèäîð ïîñëóøíî êàñòîâàë çàêëèíà-
íèå çà çàêëèíàíèåì, ïîêà ïîäáåæàâ-
øèé áàíäèò íå çàìî÷èë åãî îäíèì

óäàðîì. Ïðè ýòîì ó ñóïîñòàòà îñòà-
âàëñÿ ìà-à-àõîíüêèé êóñî÷åê æèçíè �
ìîæíî áûëî áû è ïàëêîé äîáèòü.
Ñòèñíåì çóáû, ïåðåçàãðóçèìñÿ � è
åùå îäíó ïîïûòêó, ïîæàëóéñòà!
Íà ýòîò ðàç òîæå ìàëî ÷òî ïîëó÷è-
ëîñü � õîòÿ ìàãèÿ îñòàâèëà ó ïðî-
òèâíèêà ñîâñåì ìàëî ýíåðãèè, íî
ïàëî÷êà-âûðó÷àëî÷êà âîâñå íå ñî-
áèðàëàñü äåéñòâîâàòü ïî íàçíà÷å-
íèþ, ïðîìàõèâàÿñü ñ óïîðñòâîì äå-
âÿíîñòîëåòíåé ñòàðóøêè, ïûòàþ-
ùåéñÿ óáèòü íåïîäâèæíóþ ìóõó.
Â îáùåì, òàê ÿ íà ýòîì ïåðâîì âðà-
ãå è çàñòðÿë, ïîòðàòèâ íà íåãî â îá-
ùåé ñëîæíîñòè ÷àñà ïîëòîðà, èñ-
ïîëüçóÿ ðàçëè÷íûå êîìáèíàöèè ôè-
çè÷åñêèõ è ìàãè÷åñêèõ àòàê. Ïðèç-
íàþ ñâîþ âèíó ïåðåä ïðîãðåññèâ-
íûì ãåéìåðñêèì ñîîáùåñòâîì çà
ìàëîäóøèå è íåóñòîé÷èâîñòü ïåðåä
èçîùðåííîñòüþ ðàçðàáîò÷èêîâ.

ÊÎÑÒÅÐ ÑÂßÒÎÉ 
ÈÍÊÂÈÇÈÖÈÈ
Ðàíüøå íà âîïðîñ «×òî áû òû äåëàë,
åñëè áû ñòàë ïðåçèäåíòîì?» ÿ îòâå-
÷àë: «Êóïèë áû òûñÿ÷ó õîðîøèõ êóáè-
íñêèõ ñèãàð». Ñåé÷àñ ÿ îòâå÷àþ òàê:
«Ñæåã áû âåñü òèðàæ Mistmare è èçú-
ÿë èç «Ïèðîãîâ» íà Äìèòðîâêå âñå
êíèãè Ïàîëî Êîýëüî». Íó à åñëè áû ìå-
íÿ èçáðàëè Ïàïîé Ðèìñêèì, çàîäíî
ïðåäàë áû àíàôåìå ëþáëÿíñêèõ ðàç-
ðàáîò÷èêîâ. 

ÎÁÅÙÀÍÍÎÃÎ ÒÐÈ ÃÎÄÀ ÆÄÓÒ

ÒÎ, ×ÒÎ ÄÎËÆÍÎ ÁÛËÎ ÁÛÒÜ Â ÈÃÐÅ, È Î ×ÅÌ ß ÓÌÎË×ÀË

!
Ïåðåâîä ïðåññ-ðåëèçà: «Èãðà çàñ-
òàâëÿåò îêóíóòüñÿ â íåå ñ ãîëîâîé;
îò ñþæåòà íåâîçìîæíî îòîðâàòü-
ñÿ. Óíèêàëüíàÿ ñìåñü ýêøíà, ïðèê-
ëþ÷åíèé è ðîëåâûõ ýëåìåíòîâ.
Ðåàëèñòè÷íûå ïîãîäíûå ýôôåêòû
(äà, äîæäèê òàì íè÷åãî � ïðèì.
àâò.). Áîëåå 80 èíòåðàêòèâíûõ
ïåðñîíàæåé. Îãðîìíûé àðñåíàë
îðóæèÿ: ìå÷è, òîïîðû, ùèòû è ò.ä.
Èññëåäóéòå èãðó ñ íåèãðàáåëüíûì
ïåðñîíàæåì. Áîëåå 35 óíèêàëüíûõ
ìîíñòðîâ ñ ðàçëè÷íûì èñêóñ-
ñòâåííûì èíòåëëåêòîì».

À ýòî, ñîáñòâåííî, Èçèäîð ïîñåùàåò Òóìàí. Íà ýêðàíå ñïðàâà âíèçó áî-
íóñû ê ìàãèè, à âíèçó ïîñåðåäèíå � çàùèòíûå çàêëèíàíèÿ. 

Ñ ìîíàõàìè íå ïüþ! Íó ðàçâå ÷òî çà ñïàñåíèå íàøèõ äóø â èíîì ìèðå.

«Íî äåëàòü âñå ðàâíî áûëî
íå÷åãî, è Âåðîíèêà ðåøèëà
äî÷èòàòü ñòàòüþ äî
êîíöà. Äàëüøå ðå÷ü øëà î
òîì, ÷òî óïîìÿíóòàÿ êîìïü-
þòåðíàÿ èãðà áûëà ðàçðà-
áîòàíà è ïðîèçâîäèëàñü â
Ñëîâåíèè � òîé ñàìîé äèêî-
âèííîé ñòðàíå, î êîòîðîé
ÿêîáû íèêòî íè÷åãî íå çíà-
åò, êðîìå åå æèòåëåé.»
Ïàîëî Êîýëüî, «Âåðîíèêà
ðåøàåò óìåðåòü».
Âû íå ïîâåðèòå, íî ðàçðà-
áîò÷èêè, óïîìèíàåìûå â
òåêñòå êíèãè ýòîãî ïîïóëÿð-
íîãî ïèñàòåëÿ, � èìåííî
Arxel Tribe. Îíè äåéñòâè-
òåëüíî ðîäîì èç Ëþáëÿí
(Ñëîâåíèÿ), à ñ Ïàîëî Êî-
ýëüî èõ ñâÿçûâàåò ïåðâàÿ
ðàçðàáîòàííàÿ èãðà Pilgrim,
ñþæåò äëÿ êîòîðîé ðàçðà-
áàòûâàë Ìàñòåð.

ÏÅÐÅÊÐÅÑÒÍÛÅ 
ÑÑÛËÊÈ !

ÏÎÆÀËÓÉ, ÑÞÆÅÒ � ÝÒÎ ÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÀß ÏÎ-ÍÀÑÒÎß-
ÙÅÌÓ ÈÍÒÅÐÅÑÍÀß ÑÎÑÒÀÂËßÞÙÀß ÈÃÐÛ. ÂÑÅ ÎÑ-
ÒÀËÜÍÎÅ ÓÆÀÑÍÎ Â ÑÂÎÅÌ ÍÛÍÅØÍÅÌ ÂÈÄÅ.
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mpire of Magic, êàê ýòî ÷àñòî
áûâàåò, ïîÿâèëàñü áóêâàëü-
íî íèîòêóäà. Â îáùåì-òî,
ïðîñòûå ñëîâàöêèå ïàðíè

èç Mayhem Studios îñîáî è íå ñî-
áèðàëèñü õâàòàòü çâåçä ñ íåáà.
Ïðîñòî îíè ïðåäñòàâèëè íàøåìó
óäèâëåííîìó âçîðó ïîøàãîâóþ
ñòðàòåãèþ, êîòîðóþ ìîæíî áûëî
áû íàçâàòü î÷åðåäíîé, íå áóäü
æàíð ñòîëü ðåäêèì. ß áû äàæå
ñêàçàë, ýëèòàðíûì. Îäíàêî, ê
åùå áîëüøåìó íàøåìó óäèâëå-
íèþ, Empire of Magic íå ïîõîæà
íè íà HoMM, íè íà Disciples. È åñ-
ëè áû íå òåõíè÷åñêèå ïðîáëåìû,
âîîáùå öåíû á åé íå áûëî! 

ÁÎÆÅÑÒÂÅÍÍÎ
×åñòíîå ñëîâî, ÿ õîòåë íà÷àòü îáçîð
ñ õîðîøåãî, íî, âèäíî, íå ñóäüáà.
Ïðîñòî êîãäà óæå âî âòîðîé ãëàâå
(ñðàçó æå ïîñëå tutorial�à) èãðà ñòà-
ëà âûäàâàòü ôàòàëüíûå îøèáêè îä-
íó çà äðóãîé è îòïðàâëÿòü ìåíÿ íà
âíåî÷åðåäíîå ñâèäàíèå ñ ðàáî÷èì
ñòîëîì, òåðïåíèå ðåçêî ñòàëî èñòî-
ùàòüñÿ. Êîãäà æå îäèí èç áàãîâ îêà-
çàëñÿ íåïðîõîäèìûì, îíî ëîïíóëî
âîâñå. Âèçèò íà ôîðóìû ïîêàçàë,
÷òî ïðîáëåìû ñ áàãàìè âîçíèêàþò ó
âñåõ. Îäèí ÷åëîâåê ïðåäëîæèë èñï-
ðàâèòü èõ ñ ïîìîùüþ hex editor�à è
äàæå íàïèñàë, â êàêèõ ñòðîêàõ ÷òî
íàäî ïîìåíÿòü. Ì-äà...
Êîðî÷å, åñëè óæ êóïèòå èãðó, ïåðâûì
äåëîì ñòàâüòå ïàò÷ (http://patch.
mayhem.sk/ � 2,7 Ìáàéò). Ïðàâäà,

ñòàðûå ñåéâû ïîñëå åãî óñòàíîâêè
óæå íå ðàáîòàþò. Îøèáêè ïàò÷ èñï-
ðàâëÿåò, íî íå âñå. Âñå íà òåõ æå
ôîðóìàõ áûëè ëþäè, êîòîðûå ïî-
ïðåæíåìó ñòàëêèâàëèñü ñ íåïðîõî-
äèìûìè (äëÿ íèõ) ãëþêàìè, êîòîðûå
äðóãèì êàêèì-òî îáðàçîì óäàëîñü
îáîéòè.

ÃÄÅ ÊÎÍ×ÀÅÒÑß TBS 
È ÍÀ×ÈÍÀÅÒÑß RPG?
Êîãäà áàãè áûëè áîëåå-ìåíåå óêðî-
ùåíû, îêàçàëîñü, ÷òî Empire of
Magic � ñîâñåì íåïëîõàÿ èãðà. Áî-
ëåå òîãî, îíà äåéñòâèòåëüíî ñàìî-
áûòíà è íå ëèøåíà èçðÿäíîé äîëè
íîâàòîðñòâà. Íà ïåðâûé âçãëÿä, ïå-
ðåä íàìè îáû÷íûé HoMM. Ïîøàãî-
âîñòü, ãåðîè, ãîðîäà, ìîíñòðû íà
êàðòå. Íî ýòî òîëüêî íà ïåðâûé. Íà
ñàìîì äåëå, Empire of Magic, ìîæåò
áûòü, äàæå â áîëüøåé ñòåïåíè RPG,
÷åì ñòðàòåãèÿ. Ñóäèòå ñàìè. Íàì ðå-
øèòåëüíî íå íàäî íèêîãî çàâîåâû-
âàòü. Ó íàñ åñòü êâåñòû, êîòîðûå ìû
âûïîëíÿåì, ïóòåøåñòâóÿ ïî ñòðàòå-
ãè÷åñêîé êàðòå. Ìû âñòðå÷àåì ìíî-
æåñòâî NPC, êîòîð ûå ìîãóò äàòü
íàì ïîáî÷íûå çàäàíèÿ, ïðåäëîæèòü
ñâîþ ïîìîùü èëè åùå ÷òî-íèáóäü.
Çà÷àñòóþ, âûáèðàÿ òå èëè èíûå ðåï-
ëèêè â äèàëîãàõ, ìû âåðøèì ñóäüáó

ÁÐÀÒÜß ÍÀÂÅÊ 

EMPIRE OF MAGIC 

ÊÀ×ÀÉ ÅÃÎ

ÏÐÎÖÅÑÑ ÏÐÎÊÀ×ÊÈ ÞÍÈÒÎÂ ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÅÒ ÂÑÅÌ ÊÀÍÎÍÀÌ
ÆÀÍÐÀ

!
Ïðèíöèïèàëüíîé ðàçíèöû ìåæäó
ïðîêà÷êîé ãåðîÿ è îáû÷íîãî þíèòà
íåò. Â áîÿõ îíè çàðàáàòûâàþò î÷êè
îïûòà è ñî âðåìåíåì ïîâûøàþò ñâîé
óðîâåíü. Îäíàêî õàðàêòåðèñòèêè ðàñ-
òóò íå òîëüêî îò ýòîãî. Çà äåíüãè âïîë-
íå ìîæíî ïîëó÷èòü êàê ïåðìàíåíòíîå
óâåëè÷åíèå êàêîãî-íèáóäü ïàðàìåò-
ðà, òàê è, ñêàæåì, äîïîëíèòåëüíûå AP
íà ñëåäóþùèå 10 õîäîâ. Åäèíñòâåí-
íîå ïðèíöèïèàëüíîå îòëè÷èå ãåðîÿ îò
âñåõ îñòàëüíûõ � â îòðÿäå îí ìîæåò
áûòü òîëüêî îäèí. À æàëü. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅÄÎÐÀÁÎÒÀÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïî÷òè ïîëíîå îòñóòñòâèå ãðàíè
ìåæäó TBS è RPG, ìíîãî óäà÷-
íûõ íàõîäîê ïî ÷àñòè èãðîâîé
ìåõàíèêè. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ìîðå áàãîâ, î÷åíü âûñîêèé óðî-
âåíü ñëîæíîñòè, íåêîòîðûå
ïðîáëåìû ñ èíòåðôåéñîì, óñòà-
ðåâøàÿ ãðàôèêà.

Ñîäåðæàíèå ÿâíî ëó÷øå ôîðìû.
Èäåè, ïîëîæåííûå â îñíîâó èã-
ðîâîãî ïðîöåññà, çàñëóæèâàþò
áîëåå äîñòîéíîãî âîïëîùåíèÿ.

�

7.0

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Heroes of Might 
& Magic III 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Lords 
of Magic 

Â ÈÃÐÅ ÁÎËÜØÅ RPG�ØÍÎÑÒÈ, ×ÅÌ Â HOMM, ÍÎ ÊÓÄÀ ÌÅÍÜØÅ ËÎÑÊÀ.

!

Ïåðâûìè õîäÿò ìàãè (ïðè÷åì ñíà÷àëà êàñòóþòñÿ çàùèòíûå è ëå÷åáíûå çàêëÿòüÿ, à çàòåì àòàêóþùèå),
ïîòîì õîäÿò âñå îñòàëüíûå, íî àòàêóþùèå èìåþò ïðàâî ïåðâûìè íàíåñòè óäàð.

Ãåðîåâ è ÷àñòü ïðîñòûõ þíèòîâ ìîæíî ïåðå-
íîñèòü èç ìèññèè â ìèññèþ.

×åì áîëüøå â îêðóãå ïî-
ñåëåíèé, òåì ëó÷øå.

Â ýòîì øàòðå � íàø îòðÿä, óñòðîèâøèé ïðè-
âàë, ÷òîáû âîññòàíîâèòü ñèëû.

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #11(140) ÈÞÍÜ 2003

ñþæåòà Empire of Magic. À çàõ-
âàò ãîðîäîâ, íàáîð àðìèè è ïðî-
÷åå � ýòî âñå âòîðîñòåïåííî. 
Ãåðîåâ ìû íå ïîêóïàåì. Îíè ñà-
ìè ê íàì ïðèñîåäèíÿþòñÿ ïî ñþ-
æåòó èëè â ðåçóëüòàòå âûïîëíå-
íèÿ ïîáî÷íûõ êâåñòîâ. Êàæäûé
ãåðîé � ýòî íå àðìèÿ, à îáû÷íûé
þíèò, êîòîðîãî ìîãóò ñîïðîâîæ-
äàòü äâà äðóãèõ «íåãåðîÿ». Äà,
ìàêñèìàëüíûé ðàçìåð îòðÿäà �
âñåãî òðè ÷åëîâåêà. Âïðî÷åì,
ñðåäè íèõ ìîæåò è âîâñå íå áûòü
ãåðîåâ. Êàæäûé îòðÿä (è äàæå
êàæäûé þíèò) ñïîñîáåí ïóòåøå-
ñòâîâàòü ñîâåðøåííî ñàìîñòîÿ-
òåëüíî. Îäíàêî ëó÷øå âñå-òàêè
äåðæàòüñÿ ãðóïïîé, ïîòîìó ÷òî
íà êàðòàõ ïîëíî ìîíñòðîâ, êîòî-
ðûå òàêæå íàäåëåíû ïîëíîé ñâî-
áîäîé ïåðåìåùåíèÿ. 

ÁÎÉ ÍÅ ÍÀ ÆÈÇÍÜ
Äëÿ ïåðåäâèæåíèÿ ïî ãëîáàëüíîé
êàðòå è äëÿ äåéñòâèé íåïîñðåä-
ñòâåííî âî âðåìÿ ñðàæåíèÿ ó êàæ-
äîãî þíèòà ðàñõîäóåòñÿ îäíà è òà
æå ëèíåéêà action point�îâ. Òî åñòü
÷åì äîëüøå ìû øëè ê âðàæåñêîìó
îòðÿäó, òåì ìåíüøåå êîëè÷åñòâî
õîäîâ ìîæíî ñîâåðøèòü â áîþ.

Ïðè ýòîì àòàêóþùèé âñåãäà õîäèò
ïåðâûì, ÷òî äàåò åìó íåìàëîå
ïðåèìóùåñòâî. Â áîþ ìû ñíà÷àëà
îòäàåì ïðèêàçû âñåì þíèòàì (òî
æå ñàìîå äåëàåò è ïðîòèâíèê), à
ïîòîì íàæèìàåì end turn. Ïîñëå
ýòîãî íàøè è êîìïüþòåðíûå âîÿêè
íà÷èíàþò îäíîâðåìåííî âûïîë-
íÿòü ïîëó÷åííûå óêàçàíèÿ, è òóò
óæ óñïåõ çàâèñèò îò äàëüíîâèä-
íîñòè èãðàþùåãî. Çàêàí÷èâàåòñÿ
ñðàæåíèå ëèáî ïîðàæåíèåì îä-
íîé èç ñòîðîí, ëèáî â ñëó÷àå, êîã-
äà ó îáîèõ ïðîòèâíèêîâ çàêîí÷è-
ëèñü action point�û. 
Ïðîáëåìû îáû÷íî âîçíèêàþò èç-
çà òîãî, ÷òî âðàæåñêèõ îòðÿäîâ
ãîðàçäî áîëüøå, ÷åì íàøèõ.
Ïðåäñòàâüòå: ìû â îêðóæåíèè.
Ðàçãðîìèëè íåñêîëüêî àðìèé è
ïîëíîñòüþ èçðàñõîäîâàëè AP.
Æìåì end turn. Îñòàâøèåñÿ â æè-
âûõ ìîíñòðû âî âðåìÿ ñâîåãî õî-
äà íàïàäàþò è ñòèðàþò íàñ â ïî-
ðîøîê, ïîòîìó ÷òî ìû íå ìîæåì
è ïàëüöåì ïîøåâåëèòü � íåòó AP.
Â ðåçóëüòàòå èãðà ñòàíîâèòñÿ ÷ó-
äîâèùíî ñëîæíîé. 
Ãîðîäà ìû íå çàõâàòûâàåì, à îñ-
âîáîæäàåì îò íå÷èñòè. Òî åñòü
âëàäåòü ìû èìè íå ñìîæåì. Çàòî
áóäåì â íèõ ëå÷èòüñÿ, íàíèìàòü
íîâûõ âîÿê â òàâåðíå, ïðîêà÷è-
âàòü þíèòîâ çà äåíüãè è òàê äàëåå. 

ÅÑËÈ ÁÛ ÍÅ ÒÅÕÍÎËÎÃÈÈ
Ãðàôèêà â Empire of Magic ïðîèç-
âîäèò äâîÿêîå âïå÷àòëåíèå. Ñ îä-
íîé ñòîðîíû, èãðà äîâîëüíî ñèì-
ïàòè÷íà è ìèëà. Íî ñ òî÷êè çðåíèÿ
òåõíîëîãèé ýòî äàæå íå ïîçàâ÷å-
ðàøíèé äåíü. Ýòî æóòêîå ñòàðüå,
êîòîðîå ñïàñàåò òîëüêî õîðî-
øàÿ ðàáîòà õóäîæíèêîâ. Óïðàâ-
ëåíèå ïðîñòî áåçîáðàçíîå, íî
êîå-êàêèå øåðîõîâàòîñòè âñå æå
åñòü. ×òî îáèäíî, ïðèâûêíóòü ê
íèì î÷åíü òðóäíî. 
Empire of Magic � âåñüìà îðèãè-
íàëüíûé è èíòåðåñíûé ïðîåêò.
Åñëè âû ñîñêó÷èëèñü ïî ÷åìó-òî
òàêîìó íåîáû÷íîìó, ôýíòåçèé-
íîìó, ïîøàãîâîìó è ðîëåâîìó,
òî îñòàíåòåñü äîâîëüíû. Åñëè
òîëüêî õâàòèò ñèë çàêðûòü ãëà-
çà íà òåõíè÷åñêîå íåñîâåðøåí-
ñòâî èãðû. 

ÇÀ×ÅÌ ÍÓÆÍÛ ÃÎÐÎÄÀ

×ÅÌ TBS�ÍÛÉ ÃÎÐÎÄ ÎÒËÈ×ÀÅÒÑß ÎÒ RPG�ØÍÎÃÎ?

!
Ãîðîäà â Empire of Magic � ýòî
íå «çàìêè», êîòîðûå ìû ïðèâûê-
ëè âèäåòü â ïîøàãîâûõ ñòðàòå-
ãèÿõ. Ýòî îáû÷íûå ïîñåëåíèÿ, â
êàæäîì èç êîòîðûõ åñòü ñâîé
ïðàâèòåëü è ìåñòíûå æèòåëè.
Áîëåå òîãî, ó âîðîò îáû÷íî «ïà-
ñåòñÿ» îõðàíà», èñòðåáëÿþùàÿ
íå÷èñòü. Íî èíîãäà ãîðîä âñå æå
ìîæåò áûòü çàõâà÷åí. Òîãäà íàø
ñâÿòîé äîëã � åãî îñâîáîäèòü.
Ïî êðàéíåé ìåðå, áåç ýòîãî íàì
íåãäå áóäåò ëå÷èòüñÿ, ïîïîë-

íÿòü çàïàñû ìàíû, íàíèìàòü íî-
âûõ âîèíîâ è òàê äàëåå. 



ÂÈÊÒÎÐ ÏÅÐÅÑÒÓÊÈÍ 
perestukin@gameland.ru

ßß
æäàë ýòó èãðó. Ñ ìîìåíòà
ïîÿâëåíèÿ åå ïëàêàòà â
ðåäàêöèè. Ðûæàÿ ÷åðòîâ-
êà Ðàéí âûçûâàþùå ïÿëè-

ëàñü íà ìåíÿ, è ÿ òî è äåëî ñëû-
øàë íàä óõîì íàøåïòûâàíèå:
«Âîçüìè ìåíÿ». ß íå ïîíÿë, ÷òî
îíà èìåëà â âèäó, ïîýòîìó ïðîñ-
òî ïðèîáðåë åå � èãðó, â ñìûñëå. 
Ïëàêàò ïëàêàòîì, íî íå îáðàòèòü
âíèìàíèå íà Bloodrayne áûëî òðóäíî.
Òåì áîëåå, ñ÷èòàÿ ñåáÿ èãðîêîì ñ
ïðåòåíçèÿìè. Áåñ-áàáà íà ãëàâíûõ
ðîëÿõ, íåñòàðåþùèå çëîäåè-íàöèñ-
òû (êàê ðàç Äåíü ïîáåäû), ïðèìåñü
íóàðà è ìèñòèêè. Ïîëó÷àåòñÿ òî, ÷òî
îáû÷íî áåðóò, íå ãëÿäÿ. 

ËÅÄÈ ÁÎËÜ
Ïðåæäå ÷åì áèòü, ïîçâîëþ ñåáå íå-
áîëüøóþ èíòåðìåäèþ. Ïëîõèìè èãðà-
ìè íå ñòàíîâÿòñÿ, èìè ðîæäàþòñÿ. Èõ
îáû÷íî íå áüþò, èõ æàëåþò. Ðàñêóñû-
âàþò åùå íà ñòàäèè ðàçðàáîòêè è â
ïëàíå íîìåðà âûäåëÿþò èì îäíó æóð-
íàëüíóþ ïîëîñó êàê ìàêñèìóì. À íà
áîëüøåå îíè íå ïðåòåíäóþò. Îáçîð
Bloodrayne èäåò íà òðè! Ýòî íå îá-
ñóæäàëîñü. Ïî÷åìó-òî âñåì îäíîâðå-
ìåííî ïîêàçàëîñü, ÷òî ýòî íåîáõîäè-
ìûé îáúåì äëÿ ðåâüþ. ×åðòîâ ïëàêàò!
ß íå ñêëîíåí ãðîìèòü èãðû çà êîðÿâûé

ãåéìïëåé. Àòìîñôåðó ÿ ñ÷èòàþ ïåð-
âîñòåïåííîé. Íàïðèìåð, ïðî Black
Moon Chronicles ñëîâà ïëîõîãî íå ñêà-
æó è äðóãèì íå ïîçâîëþ, à èãðà-òî
âåäü êàêèì óãîäíî ìåñòîì ê èãðîêó ïî-
âåðíóòà, òîëüêî íå ëèöîì. Çàòî êàêèå
ïåðñîíàæè! Îáÿçàòåëüíî êóïëþ, íà
ïîëêó ïîñòàâëþ, äàæå êîðîáêó íå
âñêðîþ! Â ñëó÷àå ñ Bloodrayne ñõîæàÿ
ñèòóàöèÿ. Îáîè, ïëàêàòû, àðò ê èãðå �
âñå âûãëÿäèò ñâåðõïðèâëåêàòåëüíî.
Íî â ñëó÷àå áåçíàäåæíîé BMC, ãäå
âûæàëè èç àòìîñôåðû âñå, ÷òî ìîæ-
íî, � â Bloodrayne ñõàëòóðèëè. Òàêîãî
íå ïðîùàþ! Êàê ìîæíî?! Âñå ìû ïðåê-
ðàñíî âèäèì ëåéáë Terminal Reality. À
ýòî çíà÷èò � Nocturne è Blair Witch
Project. Çàèãðûâàëèñü, ïåðåñêàçûâà-
ëè, òðåïåòàëè! Çà÷åì âî âíåøíå áëà-
ãîðîäíîé Bloodrayne ýòè ïîøëûå êàëü-
êè èç Return to Castle Wolfenstein, íåó-
äàâøèåñÿ ýêñïåðèìåíòû íàöèñòîâ,
çàèãðûâàíèÿ ôðèöåâ ñ äåìîíàìè,
óáåðçîëüäàòû è âñå îñòàëüíîå? Ñîò-
ðóäíèêè Id Software óæå ñ áèòàìè äå-
æóðÿò ó îôèñà ðàçðàáîò÷èêîâ. 
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ÍÅÀÐÈÉÑÊÎÃÎ ÏÐÎÈÑÕÎÆÄÅÍÈß 

BLOODRAYNE 

×ÒÎÁÛ ÏÎÌÍÈËÈ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÈÇ ÑÓÌÅÐÅ×ÍÎÉ ÇÎÍÛ

!
Ïðîèçâåäåíèÿ Terminal Reality ëåã-
êî óçíàòü. Åñëè â èãðå îáèòàþò:
âàìïèðû, îáîðîòíè, õîäÿ÷èå ìåð-
òâåöû � âñå âìåñòå èëè ïî îòäåëü-
íîñòè, � ïðîòèâ íèõ äåéñòâóåò ãå-
ðîé (ãåðîèíÿ), êîòîðûé ëåãêî ïî-
ïàäàåò ïîä îïðåäåëåíèå «ýêñòðà-
âàãàíòíûé»; ðàáîòàåò ãëàâãåðîé â
àãåíòñòâå ïî èçó÷åíèþ ñâåðõúåñ-
òåñòâåííîãî; èãðà îïðåäåëÿåòñÿ
êàê action-adventure � íå ñîìíå-
âàéòåñü, ïåðåä âàìè ïðîåêò âåëè-
êèõ ìèñòèôèêàòîðîâ TR!

http:// www.bloodrayne.com 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÓÒÎÌËßÅÒ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Áåçîñòàíîâî÷íûé action. Êèíå-
ìàòîãðàôè÷åí. Ñòèëåí. Íåòðå-
áîâàòåëåí ê èãðîêó. Êðàñèâ, çà-
ðàçà!

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñþæåòíûå äûðû, îãðåõè â ãåéì-
äèçàéíå, êðàéíÿÿ ëåãêîñòü èãðî-
âîãî ïðîöåññà � âñå ýòî íå
çàäåðæèâàåò èãðîêà ó ìîíèòîðà.

Õîðîøàÿ èãðà íà Äåíü Ïîáåäû.
Äåêàïèòàöèÿ ôàøèñòîâ â ïðî-
ìûøëåííûõ ìàñøòàáàõ. Èãðàòü
äëÿ óäîâîëüñòâèÿ íå ðåêîìåíäóþ.

�

6.5

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Nocturne 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Shadow Man: 
2econd Coming 

ÊÎÃÄÀ ÈÃÐÓ ÑÐÀÂÍÈÂÀÞÒ Ñ SHADOW MAN � ÇÍÀ×ÈÒ, ÂÑÅ Î×ÅÍÜ ÏËÎÕÎ. 

!

Ñîãëàñåí, ôàøèñòñêèõ èçóâåðîâ òàê è
íàäî èçîáðàæàòü. 

ÏÅÐÅÄ ÑÌÅÐÒÜÞ ÂÐÀÃÈ ËÈØÀÞÒÑß ÍÎÃ, ÐÓÊ È ËÈÒÐÎÂ
ÊÐÎÂÈ. Ñ ÎÒÐÓÁËÅÍÍÛÌÈ ÊÎÍÅ×ÍÎÑÒßÌÈ ÍÅÑ×ÀÑÒÍÛÅ
ÏÐÎÏÎËÇÀÞÒ ÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÏÎÑËÅÄÍÈÕ ÌÅÒÐÎÂ ÑÂÎÅÉ
ÆÈÇÍÈ, ×ÒÎÁÛ Â ÊÎÍÂÓËÜÑÈßÕ ÑÄÎÕÍÓÒÜ Â ÓÃÎËÊÅ.

Æàëü, ÷òî óêóøåííûå òàê è îñòàþòñÿ ëåæàòü â ñëàäîñòðàñòíûõ ïîçàõ. À êàêîé ïîëó÷èëñÿ áû íåòðèâèàëüíûé õîä,
åñëè áû âñå èíôèöèðîâàííûå Ðàéí âñòàâàëè ïîñëå ñìåðòè è ïðèñîåäèíÿëèñü ê ãåðîèíå. 
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ÄÅÂÅËÎÏÅÐÀÌ 
ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ
Âûøåë ãðîìêèé ïðîåêò, è ñðàçó
ðàçðàáîò÷èêè ïîäòÿãèâàþòñÿ íà
ïèðøåñòâî � îòõâàòèòü êàê ìîæ-
íî áîëüøå íîâàöèé è èäåé. Íå
îñóæäàþ. È íå ïîíèìàþ òåõ, êòî
äåëàåò èíà÷å. Íàîáîðîò, óâàæàÿ
âðåìÿ ðàçðàáîò÷èêîâ, äàæå îá-
ðàùó âíèìàíèå íà åñëè íå ãåíè-
àëüíûå, òî âîëíèòåëüíûå äëÿ èã-
ðîêà ìîìåíòû.
Áóäóùèå ñîçäàòåëè èãð ïðî ñó-
ïåðãåðîåâ, íå ïðîïóñòèòå Blood-
rayne! Îùóùåíèå ñîáñòâåííîé
íåóÿçâèìîñòè ïîñòàâëåíî â èãðå
êàê íóæíî. Ýòî íå îçíà÷àåò, ÷òî
Ðàéí íå ìîãóò óáèòü. Ìîãóò. Íî�
îùóùåíèå, âû ìåíÿ ïîíèìàåòå?
Ñóïåðìåíà è Áýòìåíà òîæå ìîãóò
ãðîõíóòü, íî ñäåëàòü ýòî êóñêîì
òðóáû èç-çà óãëà íå ïîëó÷èòñÿ,
âåðíî? Ñëîâî «ñìåðòíûé» ïðèîá-
ðåòàåò çäåñü èñòèííîå çíà÷åíèå.
Îáîðâàòü ÷åëîâå÷åñêóþ æèçíü
ìîæíî ïîõîäÿ, íå÷àÿííî, íåëîâ-
êèì äâèæåíèåì ìûøè. Ðóêè-íîæ-
íèöû ãåðîèíè íå çíàþò ïîùàäû.

Åñòü ïðèâêóñ ìåññèàíñòâà, êîãäà
îáðóøèâàåøü ñòàëü íà ïóñòûå ãî-
ëîâû ôàøèñòîâ. Âîéäÿ â êîìíà-
òó, âèäèøü ïåðåïóãàííûõ ôàøè-
êîâ è ñòàíîâèøüñÿ óâåðåí � èç
íèõ íèêòî æèâûì ïîìåùåíèå íå
ïîêèíåò. Ïîñëåäíèé ðàç ÷óâñòâî
ñâåðõñóùåñòâà áûëî â Undying,
êîãäà â îäíîé èç ãëàâ íóæíî áûëî
ïðîáðàòüñÿ â ëîãîâî ïèðàòîâ� ß
âûáðàëñÿ èç âîäû, ñæèìàÿ êîñó â
ðóêàõ, è� 
Ñìåðòü. Çäåñü îíà ïîâåëèòåëüíè-
öà. Ïåðñîíàæ èãðû. Ñïåöèàëüíî
ïðèãëàøåííàÿ çâåçäà. Ïîíÿòíî,
ïî÷åìó ôàøèñòû òàê çâåðñòâîâà-
ëè â ãîäû âîéíû. Îíè ìñòèëè.
Äåéñòâèå èãðû ïðîèñõîäèò â 30-å,
çàäîëãî äî íà÷àëà Âòîðîé ìèðî-
âîé. Íî êîëè÷åñòâî óáèòûõ íåìöåâ
ñðàâíèìî ñ èõ ïîòåðÿìè ïîä Ñòà-
ëèíãðàäîì. È ãëàâíîå � ÊÀÊ óáè-
òûõ! Ãåíîöèä ïðèäóìàëè íå ñâèõ-
íóâøèåñÿ ëèäåðû ÍÑÄÀÏ. Íå ñî-
âåðøèâøèå ïîêà íèêàêèõ ìàññî-
âûõ çëîäåÿíèé íàöèñòû óæå ïëàòÿò
çà âñå, ïðè÷åì ïî-êðóïíîìó. Ãåðîè-
íÿ, êàê áû çíàÿ íàïåðåä êàðòèíó

Æàæäà êðîâè ó Ðàéí íàñòîëüêî ñèëüíà, ÷òî îíà íå áðåçãóåò ÿâíî
ïðîñðî÷åííûìè íîñèòåëÿìè îíîé.

Êîãäà Ðàéí âõîäèò â Blood Rage (ñîñòîÿíèå, ñõîæåå ñ ÿðîñòüþ áåðñåðêà), âðàãè
ìîãóò ñðàçó ñäàâàòüñÿ. Ñîïðîòèâëåíèå áåññìûñëåííî. Ïîäñòàâëÿéòå øåþ!

ÑËÎÂÎ «ÑÌÅÐÒÍÛÉ» ÏÐÈÎÁÐÅÒÀÅÒ ÇÄÅÑÜ ÈÑÒÈÍ-
ÍÎÅ ÇÍÀ×ÅÍÈÅ. ÎÁÎÐÂÀÒÜ ×ÅËÎÂÅ×ÅÑÊÓÞ ÆÈÇÍÜ
ÌÎÆÍÎ ÏÎÕÎÄß, ÍÅ×ÀßÍÍÎ, ÍÅËÎÂÊÈÌ ÄÂÈÆÅ-
ÍÈÅÌ ÌÛØÈ. ÐÓÊÈ-ÍÎÆÍÈÖÛ ÃÅÐÎÈÍÈ ÍÅ ÇÍÀ-
ÞÒ ÏÎÙÀÄÛ.



áóäóùåãî, âèäÿ çâåðñòâà ôàøèñòîâ
íà òåððèòîðèè ÑÑÑÐ, íå ñòåñíÿåòñÿ
â ñðåäñòâàõ. Ìèññ Ðàéí  � îíà âåäü
ïîëóâàìïèð, äàæå, ñêîðåå, ïîëó÷å-
ëîâåê. È ñâåðõëþäè Òðåòüåãî Ðåéõà
åé ñìåøíû. Äîêàçûâàåò Ðàéí ñâîå
ïðåâîñõîäñòâî î÷åíü äîõîä÷èâî è
íàãëÿäíî. Íè îäèí èç âðàãîâ áûñòðî
íå ïîãèáàåò, íå-å-å-åò� Ïåðåä
ñìåðòüþ âðàãè ëèøàþòñÿ íîã, ðóê è
ëèòðîâ êðîâè. Ñ îòðóáëåííûìè êî-
íå÷íîñòÿìè íåñ÷àñòíûå ïðîïîëçàþò
íåñêîëüêî ïîñëåäíèõ ìåòðîâ ñâîåé
æèçíè, ÷òîáû â êîíâóëüñèÿõ ñäîõ-
íóòü â óãîëêå. Áûâàþò ìîìåíòû, êîã-
äà èãðîê âìåñòå ñ Ðàéí âõîäèò â ðàæ
è, íàïðàâëÿÿñü ê î÷åðåäíîé öåëè,
ðàñïðàâëÿåòñÿ ñ íàöèñòàìè çà äîëþ
ñåêóíäû. Ðûâîê ìûøêîé, óäà÷íîå ïî-

ïàäàíèå, è íåìåö ñ ðàññå÷åííîé ãî-
ëîâîé îòëåòàåò â ñòîðîíó. Âûáåãàåò
ñëåäóþùèé, è òóò æå îòøâûðèâàåòñÿ
â ñòîðîíó, õâàòàÿñü çà ïëå÷î òàì,
ãäå ðàíüøå áûëà åãî ðóêà. Èòàê, õî-
ðîøî âèçóàëèçèðîâàííàÿ ñìåðòü � â
êîïèëêó ìèðîâîé èãðîâîé èíäóñòðèè!
ß áûë áû åùå â áîëüøåì âîñòîðãå,
åñëè áû íå âèäåë ýòî â Mafia. Òàì íåò
îòëåòàþùèõ ãîëîâ, íî âïîëíå óáåäè-
òåëüíûõ ìîìåíòîâ òîæå õâàòàåò.
È òðåòèé íþàíñ, êîòîðûé õî÷åòñÿ îò-
íåñòè â ïîçèòèâ, � ñþæåò. Íåò, íå
âåñü, êîíå÷íî. Íî ôàáóëà õîðîøà.
Ðàçðàáîò÷èêè, äîðîãèå, îáðàòèòå
âíèìàíèå. ß îáåùàþ, ÷òî íàø æóð-
íàë íå çàðåæåò èãðó, ñëó÷àéíûì îá-
ðàçîì ïîõîæóþ íà Bloodrayne. Òîëü-
êî íå ïîâòîðÿéòå îøèáîê Terminal
Reality. Êàêîé ìîæíî áûëî ñäåëàòü
action-adventure, èñïîëüçóÿ áåñïðî-
èãðûøíóþ ôîðìóëó: ôàøèñòñêèé
ìèñòèöèçì, âàìïèðû è ãîòè÷åñêèå
çàìêè! Íà äåëå ìû ïîëó÷èëè õîðî-
øèé äâèæîê, à íå öåëîñòíóþ èãðó.
Çà÷åì íóæíû ýòè ÷ëåíèñòîíîãèå ñîç-
äàíèÿ â êà÷åñòâå âðàãîâ? Ìû ðàçâå
íå âîþåì ïðîòèâ Òðåòüåãî Ðåéõà ñ
åãî çàãàäî÷íûìè îáðÿäàìè è çîâàìè
ïðåäêîâ? Íåäîñòàòî÷íî?! Ïî êàêî-
ìó ïðàâó íàöèñòû ïðåâðàùàþòñÿ â
ïîñòûëûõ çîìáè, óíîñÿ ñ ñîáîé âñþ
êîíöåïöèþ ìèñòè÷åñêîãî òðèëëåðà?
Ñ ïåðâûì ïðåâðàùåíèåì ôàøèñòîâ
â ìîíñòðîâ æåëàíèå ïðîäîëæàòü
ïðîïàäàåò íàïðî÷ü. Ïðîâåðåíî. 

ÇÎËÜÄÀÒÛ ÒÐÅÒÜÅÃÎ ÑÎÐÒÀ
Èãðàòü â Bloodrayne òàê æå óòîìè-
òåëüíî, êàê ðóáèòü äðîâà. Ðàçìÿòü-

ñÿ íåìíîãî � äà. Íî âêàëûâàòü� Çà
êàêèå òàêèå ãðåõè? Èäåÿ, ÷òî ìîæíî
íàáðàñûâàòüñÿ íà ëþäåé, âûñàñû-
âàòü êðîâü è áðîñàòüñÿ íà ñëåäóþ-
ùåãî ïîíÿòíà â ïåðâûå ìèíóòû èãðû.
Çàíÿòíî, à äàëüøå ÷òî? À äàëüøå
ðàçðàáîò÷èêè íè÷åãî íå ïðåäëàãà-
þò, êðîìå ñîòåí âðàãîâ íà ïîâòîðÿþ-
ùèõñÿ ëàíäøàôòàõ. Èçðåäêà ïîäñî-
âûâàþò «ãîëîâîëîìêè» (èìåííî â êà-
âû÷êàõ) � íàïðèìåð, íàéòè çàðÿäíîå
óñòðîéñòâî ê èñïîð÷åííîìó ëèôòó
(êîãäà ïðîñÿò ñäåëàòü ýòî â òðåòèé
ðàç, çàêèïàåøü) èëè îòûñêàòü âõîä
â êîìíàòó, ñòîÿ ïî êîëåíî â âîäå (ïî
âåðñèè Terminal Reality, êðîâîñîñû
íå ïåðåíîñÿò H2Î, è ó Ðåéí òðàòÿòñÿ
æèçíè). Çàìåäëåíèå âðåìåíè, èíô-
ðàêðàñíîå çðåíèå, Blood Rage � âè-
äåëè â äðóãèõ èãðàõ è íå ðàç. Ìåñòà-
ìè âîçíèêàþò êðàñèâûå ñöåíêè, îñî-
áåííî â slo-mo (ïðåñëîâóòîå êèíîø-
íîå çàìåäëåíèå), íî âåäü ó íàñ åñòü
Enter the Matrix, ïðàâäà? Íå ñòîèëî
TR ãíàòüñÿ çà èãðîâîé ìîäîé, ïðî-
öåññ íàäî áûëî ñòðîèòü íà ýñòåòèêå
ãåðìàíñêèõ îðëîâ, êðîâè è ñòðîéíûõ
âàìïèðàõ-àíòèôàøèñòàõ! Óðîäöåâ
âîí èç êàäðà!!! 
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Ïåðâûé áîññ ìîæåò âîãíàòü â óíûíèå ñàìûõ æèçíåðàäîñòíûõ èãðîêîâ. Íå ïîòîìó ÷òî îí ñëîæíûé, à ïîòîìó, ÷òî
îí ìåðçêèé è îòâðàòèòåëüíûé. Ñäåëàéòå ìíå êðàñèâî!

Ñàìûå ñëîæíûå ïðåïÿòñòâèÿ ëåãêî ïðîéòè, íå
âûêëþ÷àÿ çàìåäëåíèå. Áëàãî îíî áåñêîíå÷íî.

Íåñìîòðÿ íà ïðîçâèùå «ïîòðîøè-
òåëüíèöà», îíà íðàâèòñÿ ìóæ÷èíàì. 

Ôðèöà íåçà÷åì äåðæàòü íà ïðèöåëå. Ñ
îòðåçàííîé ðóêîé îí äàëåêî íå óéäåò. 

ÇÀ×ÅÌ ÂÎ ÂÍÅØÍÅ ÁËÀÃÎÐÎÄÍÎÉ ÈÃÐÅ BLOODRAYNE ÝÒÈ ÏÎØËÛÅ ÊÀËÜÊÈ ÈÇ
RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN, ÍÅÓÄÀÂØÈÅÑß ÝÊÑÏÅÐÈÌÅÍÒÛ ÍÀÖÈÑÒÎÂ, ÇÀÈÃ-
ÐÛÂÀÍÈß ÔÐÈÖÅÂ Ñ ÄÅÌÎÍÀÌÈ, ÓÁÅÐÇÎËÜÄÀÒÛ È ÂÑÅ ÎÑÒÀËÜÍÎÅ?

Â çàìåäëåíèè ãèòëåðîâöû áåñïîìîùíû êàê êîòÿòà. Õîòÿ îíè è òàê íå
ïðåäñòàâëÿþò îïàñíîñòè � áåðóò èñêëþ÷èòåëüíî ÷èñëîì. 



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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çíàêîì Innerloop Studios. Ðàçðàáîò÷èê èãðû � Innerloop Studios. Èçäàòåëü èãðû � Codemasters. GameSpy è
ýìáëåìà «Powered by GameSpy» ÿâëÿþòñÿ îõðàíÿåìûìè òîâàðíûìè çíàêàìè GameSpy Industries, Inc. 
Âñå ïðàâà çàùèùåíû. Âñå îñòàëüíûå òîâàðíûå çíàêè ÿâëÿþòñÿ ñîáñòâåííîñòüþ èõ âëàäåëüöåâ.                  
© Ïåðåâîä íà ðóññêèé ÿçûê ÎÎÎ «Ëîãðóñ.ÐÓ», 2003. © Âñå ïðàâà íà èçäàíèå è ðàñïðîñòðàíåíèå èãðû íà
òåððèòîðèè ñòðàí ÑÍÃ è Áàëòèè ïðèíàäëåæàò ÇÀÎ «1Ñ», 2003. Âñå ïðàâà çàùèùåíû.



Å
ñòü ëè òàêñè íà Ìàðñå? Èìåííî
òàêèì âîïðîñîì âû îçàäà÷èòå
òóðàãåíòñòâî, êîãäà çàòååòå

ýêñïåäèöèþ íà êðàñíóþ ïëàíåòó. À ÷òî
åñëè âàì ïðèäåòñÿ ïåðåñåëèòüñÿ íà
ÏÌÆ? Ê ñâåäåíèþ, ïåðåâîçèòü ìàðñè-
àí � íåïëîõîé çàðàáîòîê. Òîëüêî ñïåð-
âà íåîáõîäèìî ïðèíîðîâèòüñÿ ê ìàíåâ-
ðèðîâàíèþ â ïðîñòðàíñòâå. Ñ óëó÷øå-
íèåì ïðîôåññèîíàëüíûõ íàâûêîâ âñå
óñëîæíÿåòñÿ: ïîÿâëÿþòñÿ ïðèòÿãèâàþ-
ùèå, ñëîâíî ìàãíèò, áóëûæíèêè, ðàäè-
îàêòèâíûå ãëûáû, áåñöåðåìîííàÿ ïîëè-
öèÿ, íàêîíåö. Êðîìå òîãî, âñåãäà íóæ-
íî ïîìíèòü î òîïëèâå. Îáèäíî, åñëè çà-
ïàñ ãîðþ÷åãî çàêîí÷èòñÿ â äåñÿòè ìåò-
ðàõ îò ïîâåðõíîñòè. Âïðî÷åì, ãëàâíîå
â èãðå � ñìèðèòüñÿ ñ íåóáåäèòåëüíûì
ãðàôè÷åñêèì èñïîëíåíèåì.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Mars Taxi Inc 
ÆÀÍÐ: 
racing/action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Idigicon 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Áóäåì îòêðîâåííû, ðàáî-
òà òàêñèñòà íà Ìàðñå � íå ñàõàð.
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×
òî âàæíåå âñåãî â ïðîôåññèè
êîííîçàâîä÷èêà? Êîíå÷íî æå,
ëþáîâü ê ñâîåìó äåëó. Îñòàëü-

íîå ïðèëîæèòñÿ. Ðàçâèâàéòå ñâîé áèç-
íåñ, õîëüòå æåðåáöîâ è áåñïîùàäíî
òðåíèðóéòå èõ èçî äíÿ â äåíü. Âëàäåëü-
öó êîíþøåí â ðàçëè÷íûõ òî÷êàõ çåìíî-
ãî øàðà áóäóò çàâèäîâàòü âñå. Âïðî-
÷åì, ñàìîå ñëîæíîå � îòîáðàòü ïîðî-
äèñòûõ ñêàêóíîâ äëÿ êàðüåðû â êîííîì
ñïîðòå. Çàòî íèêòî íå ìåøàåò âàì âûñ-
òóïèòü ïîçæå â ðîëè áóêìåêåðà. Êòî
ëó÷øå âàñ çíàåò, êîìó îòäàòü ïðåäïî÷-
òåíèå? Áîëåå òîãî, âñåãäà èìååò ñìûñë
ïðèìåðèòü íà ñåáÿ êîñòþì æîêåÿ. Âîç-
ìîæíîñòåé ïðåäîñòàòî÷íî. Íåñêîëüêî
ñìàçûâàåò îáùåå âïå÷àòëåíèå ïðîñ-
òåíüêèé äâèæîê, óòåøàþùèé ëèøü íà-
ëè÷èåì ïîãîäíûõ ýôôåêòîâ. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Horse Racing Manager 
ÆÀÍÐ: 
management 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Àêåëëà 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Cyanide Studio 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 8 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 300 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü

http://www.akella.com/

Ðåçþìå: Íåîäíîçíà÷íûé ñïîðòèâ-
íûé ìåíåäæåð � îïðåäåëåííî, íà
ëþáèòåëÿ.

Í
à÷àëî 80-õ. Çàðîæäåíèå èãðî-
âîé èíäóñòðèè. Åñëè âèäèòå
ïåðñïåêòèâû, äîáðî ïîæàëî-

âàòü â áèçíåñ-êâàðòàë. Ïðîùå íå áûâà-
åò: òåêñòîâûé ðåæèì è çâóê, ñî÷àùèé-
ñÿ èç PC-ñêðèïåðà. Ïðèíÿâ ó÷àñòèå â
ãîíêå çà òåõíîëîãèÿìè, âû ïîëó÷èòå â
ðàñïîðÿæåíèå ÷åòûðå öâåòà. À â ìîä-
íîì êèíîòåàòðå, ê ñëîâó, ìîæíî ïîëó-
÷èòü ëèöåíçèþ è ðàçðàáîòàòü çàòåì
êîíöåïöèþ áóäóùåãî õèòà. Âûáåðèòå
ïëàòôîðìó, íàéìèòå ïðîãðàììèñòîâ, è
ïðîöåññ ïîéäåò. Â èòîãå îñòàíåòñÿ ïî-
äîáðàòü óïàêîâêó, è, íàêîíåö, âàøå
äåòèùå, çàñâåòèòñÿ íà ïîëêàõ ìàãàçè-
íîâ. Áóäüòå ìîðàëüíî ãîòîâû ê òîìó,
÷òî íàïèøóò â ðåâüþ. Çëîáíûå æóðíà-
ëèñòû, àãà. Ïîíðàâèëîñü? Òîãäà âïåðåä
� â ñëåäóþùèé ïåðèîä!

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Software Tycoon 
ÆÀÍÐ: 
management 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Blackstar 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 300 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Ñîçäàâàòü øåäåâðû, îêà-
çûâàåòñÿ, òàê æå âåñåëî, êàê è èã-
ðàòü â íèõ.

ÒÀÊÑÈ: 
ÌÀÐÑ 

ÔÀÂÎÐÈÒ: ÌÀÃÍÀÒ
ÊÎÍÍÎÃÎ ÑÏÎÐÒÀ

ÑÎÔÒ 
ÒÀÉÊÓÍ 

Ä
ÀÉ

Ä
Æ
ÅÑ
Ò
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Ï
î òðàäèöèè ñóäüáà âñåãî ÷åëî-
âå÷åñòâà � â âàøèõ ðóêàõ. Ãî-
òîâû ëè âû îñòàâèòü ñâîè ñëå-

äû â ñàìûõ ãîðÿ÷èõ òî÷êàõ ïëàíåòû è
îòûñêàòü ó÷åíûõ, èçîáðåòøèõ ñìåð-
òåëüíûé âèðóñ? Áëàãîäàðÿ ñèñòåìå
GHOUL II èãðà ìîìåíòàëüíî ïîëó÷èëà
ñòàòóñ ñàìîãî êðîâàâîãî øóòåðà çà
âñþ èñòîðèþ âèäåîèãð. Ðåàëèñòè÷íîãî
øóòåðà, ïîä÷åðêíó. Íàñòîÿùåå ïîñî-
áèå ïî àíàòîìèè. Ñîáñòâåííî, åñëè
îòíÿòü ýëåìåíòû íàñèëèÿ, ëüþùóþñÿ
ðåêàìè êðîâü, îñòàíåòñÿ çàóðÿäíûé
áîåâèê. Ïóñòûøêà, êîòîðàÿ ëèøü â
ñèëó ñâîåé âíåøíåé ïðèâëåêàòåëü-
íîñòè óäîñòîèëàñü âûñîêîé îöåíêè íà
ñòðàíèöàõ íàøåãî æóðíàëà. Ïîäðîá-
íûé îáçîð áûë îïóáëèêîâàí â 10(115)
íîìåðå «ÑÈ» çà ìàé 2002 ãîäà. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Soldier of Fortune II: Double Helix 
ÆÀÍÐ: 
FPS 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1Ñ 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Raven Software 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 32 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü

http://games.1c.ru/

Ðåçþìå: Íàêîíåö! Äæîí Ìàëëèíñ
äîáðàëñÿ äî Ðîññèè è çàãîâîðèë
ïî-ðóññêè.

Í
à äèñêå âû îòûùåòå ðàçëè÷-
íûå ìîäåëè è îáúåêòû äëÿ èã-
ðû, êîòîðûå áûëè âûêà÷àíû èç

Èíòåðíåòà, îòñîðòèðîâàíû è ñíàáæå-
íû êðàòêèìè îïèñàíèÿìè. Âñåãî âû
íàéäåòå íåñêîëüêî êàòåãîðèé: ïåðñî-
íàæè, ìåáåëü, êðûøè, ñòåíû, ïîëû,
äîìà. Åñëè ñ ïîñëåäíèìè ïóíêòàìè
âñå ïîíÿòíî, òî ïðåäìåòû èíòåðüåðà è
íîâûå ãåðîè âûçûâàþò ëþáîïûòñòâî.
Êàê âàì ïîíðàâèòñÿ çàïîëó÷èòü äèêî-
âèííûå ðàñòåíèÿ è ýëåêòðè÷åñêèé
ñòóë â ïðèäà÷ó? À çíàëè ëè âû, ÷òî ìè-
ëàøêà Áðèòíè Ñïèðñ æèâåò ïî ñîñåä-
ñòâó ñ Ëàðîé Êðîôò è Äàðò Ìîëîì?
Âû ìîæåòå äàæå íàéòè öâåòî÷íèöó
Àéðèñ èç FF VII. È íå íàäî ìó÷èòüñÿ ñ
âîñêðåøåíèåì. Ãëàâíîå � èìåòü îðè-
ãèíàëüíóþ âåðñèþ The Sims. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
That�s Life 
ÆÀÍÐ: 
simulation 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
X-Media 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 233 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Íåáîëüøàÿ ïîäáîðêà
âêóñíîñòåé äëÿ íàñòîÿùèõ ôàíàòîâ
The Sims.

Îòìåííàÿ èãðà, íå ïîõîæàÿ íè íà
÷òî. Â óäèâèòåëüíîì ìèðå Aeres íàé-
äåòñÿ ìåñòî äëÿ äîëãèõ ñòðàíñòâèé è
ïðèêëþ÷åíèé, äëÿ áåçóìíûõ ïåðåñò-
ðåëîê è êðàñî÷íûõ âçðûâîâ è, âû íå
ïîâåðèòå, äëÿ âîçíè ñ çåìåëüíîé
ñîáñòâåííîñòüþ. 
Â âîçäóøíîì îêåàíå äðåéôóþò ìè-
ðèàäû îñòðîâêîâ, ïðè÷åì ëþáîé êó-
ñîê çåìëè ìîæíî ïðåâðàòèòü â íåï-
ðèñòóïíûé áàñòèîí. Âîèí Ãîëèàô, èí-
æåíåð Äæîí, ìàã Ñüþçè îñòàëèñü â
æèâûõ ïîñëå âîéíû, îíè � áðîäÿãè,
êîòîðûå íå ìûñëÿò æèçíè áåç
ñîáñòâåííîé âîçäóøíîé êðåïîñòè.
Âñå çàâèñèò îò óäà÷íîãî ðàñïîëîæå-
íèÿ ñòðîåíèé. Ìàÿê � îñíîâà, ñòåð-
æåíü. Åãî óíè÷òîæåíèå ïîâëå÷åò çà
ñîáîé íåìèíóåìóþ ãèáåëü. ×àñîâàÿ

áàøíÿ ñëóæèò äâèãàòåëåì, ñ ïî-
ìîùüþ êîòîðîãî îñòðîâ ïåðåìåùàåò-
ñÿ âî âðåìåíè è ïðîñòðàíñòâå. Òóðåëü
ìîæíî óñòàíîâèòü íà âîçâûøåííîñòü,
è ïîëüçîâàòüñÿ ïóøêîé ñîáñòâåííî-
ðó÷íî â öåëÿõ îáîðîíû. Ïî êðàéíåé
ìåðå, äî òåõ ïîð, ïîêà íå ïîëó÷èòå
àïãðåéä ñ àâòîïðèöåëèâàíèåì.
Ñíîãñøèáàòåëüíûé êîêòåéëü. Áîëåå
òîãî, èãðà ïîïðîñòó íåçàáûâàåìî
êðàñèâà, äà è ëîêàëèçàöèÿ íå ïîäêà-
÷àëà. Íàø âûáîð, îäíîçíà÷íî. 
×èòàéòå ïîëíûé îáçîð ïðîåêòà â
22(127) íîìåðå «ÑÈ» (ñ î÷àðîâàòåëü-
íîé Äæåí èç Primal íà îáëîæêå). Â
ñëåäóþùåì æå, ïåðâîì äåêàáðüñêîì
âûïóñêå æóðíàëà âû ìîæåòå îòûñ-
êàòü ïîëåçíûå òàêòè÷åñêèå ñîâåòû ïî
ïðîõîæäåíèþ èãðû. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Project Nomads
ÆÀÍÐ: 
action/strategy 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1Ñ 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Radon Labs 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü

http://games.1c.ru/

Ðåçþìå: Íå áåññìåðòíûé øåäåâð,
íî îïðåäåëåííî õèò. Ïîâåðüòå, ïî-
äîáíîãî âû åùå íå âèäåëè.

ÑÎËÄÀÒ 
ÓÄÀ×È II 

ÑÈÌÑ: 
ÍÀÑÒÎßÙÀß ÆÈÇÍÜ 

ÏÐÎÅÊÒ 
«ÁÐÎÄßÃÈ»

ÎÁÇÎÐ ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ ÇÀ ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÄÂÅ ÍÅÄÅËÈ

ÂÛ
ÁÎÐÐÅÄÀÊÖÈÈ*ÂÛÁÎÐÐÅÄÀÊÖ

ÈÈ
*

ÑÈ
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KALI ÂÎÇÐÎÄÈËÀÑÜ 
ÈÇ ÏÅÏËÀ!

Õîðîøàÿ íîâîñòü äëÿ ëþáèòå-
ëåé îíëàéíîâûõ ïîåäèíêîâ.
Äæåé Êîòòîí, ðàçðàáîò÷èê èã-
ðîâîé ñèñòåìû Kali (http://
www.kali.net), âûêóïèë ïðàâà íà
ñâîå äåòèùå è ñíîâà çàíÿëñÿ
ðàçðàáîòêîé è ìåíåäæìåíòîì
ýòîãî ïðîåêòà.
Íàïîìíèì, ÷òî Kali � ýòî ëåãåí-
äàðíàÿ ñèñòåìà ïîèñêà ïàðòíå-
ðîâ äëÿ èãð â Èíòåðíåòå, ðàñö-
âåò êîòîðîé ïðèøåëñÿ íà êîíåö
90-õ ãîäîâ ïðîøëîãî âåêà.
Ïîëüçîâàòåëè Kali ìîãëè íå
òîëüêî èãðàòü è ÷àòèòüñÿ â ðå-
àëüíîì âðåìåíè íà ìíîãî÷èñ-
ëåííûõ îôèöèàëüíûõ ñåðâåðàõ
ñèñòåìû, íî è îðãàíèçîâûâàòü
ñîáñòâåííûå ñåðâåðû. Êñòàòè,
òàêîé ñåðâåð äîëãîå âðåìÿ ðà-
áîòàë è ó íàñ íà http://www.
gameland.ru.
Ñåãîäíÿ Kali ïîääåðæèâàåò
ìóëüòèïëååð áîëåå ÷åì 360 èãð
� îò ñòàðèííûõ äî íîâåéøèõ.
Äëÿ ïîëüçîâàòåëÿ, ïîäêëþ÷åí-
íîìó ê Kali, ýòî âûãëÿäèò êàê
ïðåáûâàíèå â õîðîøåì êîìïü-
þòåðíîì êëóáå: ìíîãî èãð, ìàñ-
ñà ïàðòíåðîâ ëþáîé ñòåïåíè
îïûòíîñòè, îòëè÷íûé ÷àò, âíóò-
ðåííÿÿ ïî÷òà è ò.ï.
Çà ïðîøëûé ãîä, êîãäà Kali ïðå-
áûâàëà â «àíàáèîçå», â íåé, êàê
íè ñòðàííî, çàðåãèñòðèðîâàëîñü
150 òûñÿ÷ ïîëüçîâàòåëåé. Âîç-
ìîæíî, òåïåðü, êîãäà ñèòóàöèÿ
ïðîÿñíèëàñü, ïðèòîê ãåéìåðîâ â
ñòàðåéøóþ èãðîâóþ ñèñòåìó
óâåëè÷èòñÿ. Ñêà÷àòü êëèåíò Kali

ìîæíî îòñþäà: http://www.kali.
net/download.html.

ÍÎÂÛÉ ÓÄÀÐ 
ÏÎ ÏÈÐÈÍÃÎÂÛÌ

ÑÅÒßÌ
Î÷åðåäíîå íàñòóïëåíèå íà
ñâîáîäíîå ðàñïðîñòðàíåíèå
ìåäèàôàéëîâ ñëó÷èëîñü â ÑØÀ
� êðóïíûé ïðîâàéäåð Verizon
ïðîèãðàë èñê ê çâóêîçàïèñûâà-
þùèì êîìïàíèÿì.
Verizon óòâåðæäàë, ÷òî îòâåò-
ñòâåííîñòü ïðîâàéäåðîâ ðàñï-
ðîñòðàíÿåòñÿ ëèøü íà ñàéòû,
êîòîðûå îí õîñòèò. À òðàôèê,
ïðîõîäÿùèé ïî åãî êàíàëàì,
îòñëåæèâàòü íå îáÿçàí. Çâóêî-
çàïèñûâàþùèå êîìïàíèè íàñòà-
èâàëè íà îáðàòíîì, òðåáóÿ, ÷òî-
áû ïðîâàéäåð ïîìîãàë èäåíòè-
ôèöèðîâàòü ïîëüçîâàòåëåé, íå-
ëåãàëüíî ñêà÷èâàþùèõ mp3-
ôàéëû. Óâû, è Ìèíèñòåðñòâî þñ-
òèöèè ÑØÀ, è ñóä âñòàëè íà ñòî-
ðîíó ìóçèíäóñòðèè. Òðåáîâàíèå

çâóêîçàïèñûâàþùèõ êîìïàíèé
ïðèçíàíî çàêîííûì, ÷òî ñîçäà-
ëî ïðåöåäåíò, êîòîðûé íåìàëî
ïîìîæåò èì â äàëüíåéøåé áîðü-
áå ñ ôàéëîîáìåííûìè ñåòÿìè.

ÑÏÀÌÅÐÀÌ � ÁÎÉ! 
Íåóäà÷ëèâûé ñïàìåð

Äæîðäæ Ìóð, ðàññûëàâøèé ïî
ýëåêòðîííîé ïî÷òå ðåêëàìó ïè-
ùåâûõ äîáàâîê, ïîäàë â ñóä íà...
ïîëó÷àòåëÿ ñâîåãî ñïàìà
(«Êîìïüþëåíòà», http://www.
compulenta.ru/2003/4/21/39067/).
Æåðòâîé Ìóðà îêàçàëñÿ Ôðåí-
ñèñ Þè, ñïåöèàëèñò èç Óíèâåðñè-
òåòà Äæîíà Õîïêèíñà. Ïðåäëî-
æåíèÿ êóïèòü äîáàâêè ðåãóëÿðíî
çàñîðÿëè åãî ïî÷òîâûé ÿùèê.
Ïîñêîëüêó â ðåêëàìíûõ ïèñüìàõ
áûëà êîíòàêòíàÿ èíôîðìàöèÿ î
ïðîäàâöå, Ôðýíñèñó óäàëîñü âû-
ÿñíèòü êîîðäèíàòû Ìóðà. Îí âû-
ëîæèë ýòè äàííûå íà èíòåðíåò-
ñàéòå è ïðèçâàë äðóãèõ ïîñòðà-
äàâøèõ ïîäàòü íà Ìóðà â ñóä.

ÑÈ.ÍÎÂÎÑÒÈ.ÎÍËÀÉÍ/140/ÑÅÐÃÅÉ_ÄÎËÈÍÑÊÈÉ~/DOLSER@GAMELAND.RU/

ÎÍËÀÉÍ

DOWNLOAD

Óíèêàëüíûé èíòåðàêòèâ-
íûé ñáîðíèê õèíòîâ è ïðî-

õîæäåíèé äëÿ ïî÷òè 8000 èãð è
âñåõ èãðîâûõ ïëàòôîðì: PC, PS
one, PS2, GBA, Xbox, GC...
Ïðåäóñìîòðåíî êîïèðîâàíèå
êîäîâ, ðàñïå÷àòêà, îáíîâëå-
íèÿ áàçû ÷åðåç Èíòåðíåò. ßçûê
� àíãëèéñêèé. 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÑÒÀÒÓÑ: Freeware
ÐÀÇÌÅÐ: 9.5 Ìáàéò

DATALOG 3.0 

Êàòàëîãèçàòîð âèäåî/ìó-
çûêàëüíûõ ôàéëîâ, ðàñ-

ïîëîæåííûõ íà ðàçíûõ äèñêàõ
è â ëîêàëüíîé ñåòè. Îòîáðàæà-
åò íàáîð ðåñóðñîâ êàê åäèíóþ
ñòðóêòóðó. Áûñòðûé äîñòóï,
ïîèñê, ñîçäàíèå îò÷åòà î ñî-
äåðæèìîì è íîâûõ ôàéëàõ è
ìíîãîå äðóãîå. 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÑÒÀÒÓÑ: Freeware
ÐÀÇÌÅÐ: 375 Êáàéò

NETTIME 3.0.1 

Óòèëèòà ñèíõðîíèçàöèè
ñèñòåìíûõ ÷àñîâ ÷åðåç

Èíòåðíåò ñ äîáàâëåíèåì íåïðî-
ôèëüíûõ ôóíêöèé: î÷èñòêà êîð-
çèíû è cookies, óäàëåíèå âðå-
ìåííûõ ôàéëîâ Windows è IE.
Ìàëåíüêèé ìèíóñ: ïðè çàãðóçêå
óòèëèòà æåëàåò îòêðûòü ñàéò
àâòîðà... 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÑÒÀÒÓÑ: Freeware
ÐÀÇÌÅÐ: 1.3 Ìáàéò

ftp.agt.net/pub/winsite/winxp/games/
lxbase2003.zip 

http://clx-host.narod.ru/datalog/data-
log_setup.exe 

http://ddbs.nm.ru/soft/
nettime301.zip 
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ÍÎÂÎÑÒÈ 
ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ 

Â Èíòåðíåòå � ìèëëèîíû ñàéòîâ è
ìèëëèàðäû ñòðàíèö. Ñ òàêèì îáúå-
ìîì ñïðàâèòüñÿ íåëåãêî. Äàæå âå-
ëèêèé Google îáðàáàòûâàåò ëèøü
ïî 150 ìèëëèîíîâ ñòðàíèö â äåíü,
èìåÿ â ñâîåé áàçå ñåãîäíÿ òîëüêî
30% Èíòåðíåòà.
Ïîèñêîâèê LookSmart (http://www.
looksmart.com) ðåøèë ïðèâëå÷ü ê
äåëó èíäåêñàöèè Èíòåðíåòà... åãî
æå ïîëüçîâàòåëåé! Ñïåöèàëüíûé
ñêðèíñåéâåð Grub (ñêà÷àòü åãî
ìîæíî ñ http://grub.org), èñïîëü-
çóÿ èçâåñòíóþ ìåòîäèêó ðàñïðåäå-
ëåííûõ âû÷èñëåíèé â Èíòåðíåòå,
ïîçâîëèò îðãàíèçîâàòü ïîèñêîâèê
íåáûâàëîé ìîùíîñòè. Ïî ñëîâàì
ðàçðàáîò÷èêîâ, âûøåäøèé íà çà-
äàííóþ ìîùíîñòü ïðîåêò áóäåò îá-
íîâëÿòü äàííûå ïî êàæäîé ñòðàíè-
öå â Èíòåðíåòå åæåäíåâíî! Ïîêà
æå óñïåõè íå ñòîëü âïå÷àòëÿþùè:
íà grub.org çàðåãèñòðèðîâàíî îêî-
ëî 1500 àêòèâíûõ êëèåíòîâ, êîòî-
ðûå îòñìàòðèâàþò ïî 25-40 ìèëëè-
îíîâ URL�îâ åæåäíåâíî.

ÏÎËÜÇÎÂÀÒÅËÜ ÑÅÒÈ,
ÏÎÌÎÃÈ ÑÅÁÅ ÑÀÌ

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

Çà ñâîþ æèçíü ëþäè òðàòÿò â
ñðåäíåì äâå íåäåëè íà ïîöåëóè.

Íà Çåìëå ïðîèñõîäèò îêîëî 100
ìëí. ïîëîâûõ àêòîâ â äåíü.

Ó ðûæèõ íà ãîëîâå ïðèìåðíî 90
òûñ. âîëîñ, à ó áðþíåòîâ � 110 òûñ.

Õèðóðãè ÑØÀ «çàáûâàþò» ñâîè
èíñòðóìåíòû â æèâîòàõ ïðèìåðíî
1500 ïàöèåíòîâ åæåãîäíî.

Ãëàç ÷åëîâåêà ðàçëè÷àåò äî 500
îòòåíêîâ ñåðîãî.

Ê íà÷àëó XXI âåêà íà Çåìëå áûëî
äîáûòî âñåãî 143600 òîíí çîëîòà.

Çíàìåíèòàÿ Íüþ-Éîðêñêàÿ áèðæà
íà÷èíàëàñü êàê ïðîñòàÿ êîôåéíÿ.

Â 1896 ãîäó ìåæäó Çàíçèáàðîì è
Âåëèêîáðèòàíèåé ñîñòîÿëàñü ñà-
ìàÿ êîðîòêàÿ âîéíà â ìèðå. Îíà
äëèëàñü 38 ìèíóò.

Âñåì èçâåñòíûé Ìàðèî ïîÿâèëñÿ â
1981 ãîäó â àðêàäå Donkey Kong.
Ïåðâîíà÷àëüíî åãî çâàëè
Jumpman, íî çàòåì, ÷òîáû ïî÷òèòü
Ìàðèî Ñåãàëëè, âëàäåëüöà Nintendo
of America, åãî ïåðåèìåíîâàëè.

«Èíòåðåñíûå ôàêòû»
(http://www.amusingfacts.com)

ÑÓÄ ËÈÍ×À ÄËß ÑÏÀÌÅÐÀ 

Îðèãèíàëüíîå îáðàùåíèå Äæåÿ Êîòòîíà íà ñàéòå http://www.kali.net/.
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Îäíàêî ïîñåòèòåëè ñàéòà íå
ñòàëè ñóäèòüñÿ, à îáîøëèñü
«íàðîäíûìè ñðåäñòâàìè». Îíè
çâîíèëè Ìóðó ñ óãðîçàìè íà àâ-
òîîòâåò÷èê, à â äîâåðøåíèå
âñåãî ïîäïèñàëè ñïàìåðà íà
âñåâîçìîæíûå (áóìàæíûå!) êà-
òàëîãè è ðàññûëêè.
Ìóð ïîäàë â ñóä, îáâèíèâ Þè â
îñêîðáèòåëüíûõ äåéñòâèÿõ, è
ïîòðåáîâàë, ÷òîáû èç Ñåòè
óäàëèëè ñòðàíè÷êó ñ åãî àäðå-
ñîì. Ñóäüÿ íàîòðåç îòêàçàëñÿ
óäîâëåòâîðèòü èñê, è Ìóð äåëî
ïðîèãðàë.
Èíòåðåñíî îòìåòèòü, ÷òî è â Ðó-
íåòå íûí÷å èäåò òî÷íî òàêàÿ æå
àêöèÿ ïðîòèâ ñïàìåðîâ èç «Öåíò-
ðà Àìåðèêàíñêîãî Àíãëèéñêîãî»
(http://www.russ.ru/etcul t/
20030423_zheglov.html). 

ÎÁÐÅÇÀÍÈÅ «ÏÎÄ
ÑÀÌÛÉ ÊÎÐÅØÎÊ»

Ñóùåñòâóåò ìíîæåñòâî óõèùðå-
íèé, ïðèçâàííûõ óáåðå÷ü ïîëüçî-
âàòåëÿ Èíòåðíåòà îò íåæåëà-
òåëüíûõ ðåñóðñîâ (ïîðíîãðà-
ôèÿ, íàñèëèå). Îñíîâíîé ìåòîä
� ôèëüòðàöèÿ «ïëîõèõ» URL�îâ �
äåëî íåïðîñòîå. Ïðè ïðîâåðêå
Google SafeSearch ñïåöèàëèñòà-
ìè èç Ãàðâàðäà (http://cyber.
law.harvard.edu/people/edel-
man/google-safesearch/) âûÿñíè-
ëîñü, ÷òî êàê «ïîðíîãðàôè÷åñ-
êèå» îòñåèâàëèñü ñàìûå áåçî-
áèäíûå ñàéòû: Àññîöèàöèè ñðåä-
íèõ øêîë, èçðàèëüñêîãî ïðåìü-
åð-ìèíèñòðà...
Íàø çàïðîñ «gamer», îòôèëüò-
ðîâàííûé Google, ëèøèëñÿ 16
ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ ññûëîê.

ÔËÝØ-ÈÃÐÛ ÍÀ ÂÛÁÎÐ

Â ïðîøåäøèå äâå íåäåëè ìû ïåðåïðîáîâàëè íåìàëî ôëýø-èãð:
íà ðàçäåâàíèå (ñåçîí, çíàåòå ëè...), ëîãè÷åñêèå, áîåâûå. Íî ñà-
ìîé ïîïóëÿðíîé íà íàøèõ êîìïüþòåðàõ áûëà ýòà ïÿòåðêà.

XENAKS 

Àðêàäà â ñòèëå top-view. Ìà-
ëåíüêèé þðêèé ñàìîëåòèê, âî-

îðóæåííûé ïóëåìåòîì è ïëàçìàãà-
íîì, ëåòàåò íà çàäàíèÿ è óíè÷òîæà-
åò âðàæåñêóþ òåõíèêó. Âñåãî íàäî
ïðîéòè òðè áàçû, à íà ÷åòâåðòîé íàñ
æäåò BIG BOSS íà ñàìîì ìîùíîì
òàíêå. Îòëè÷íûé çâóê!

1945 VS. 2000 

Ïî-íàñòîÿùåìó ñëîæíàÿ çàäà÷à � ñà-
ìîëåòèê âðåìåí Âòîðîé ìèðîâîé âîéíû

ïðîòèâîñòîèò àðìàäå ñîâðåìåííûõ ðåàêòèâ-
íûõ èñòðåáèòåëåé. Êîíå÷íî, ìû òîæå ïëþåì-
ñÿ ðàêåòàìè, äà è â çàïàñå åñòü íåñêîëüêî
æèçíåé è áîíóñû, íî âûèãðàòü ñðàæåíèå íåï-
ðîñòî. Õèíò � áåéòå êðàñíûå ñàìîëåòû!

ALIEN CLONES 

Íàø áîåâîé ðîáîò îòáèâàåò
àòàêè àíäðîèäîâ. Èç âîîðó-

æåíèÿ � ïóëåìåò è ëàçåð. Áîåçàïàñ
ìàë, à âðàãîâ òó÷è. Îáÿçàòåëüíî
ñîáèðàéòå áîíóñû-ïàòðîíû, à ãëàâ-
íîå � ñâåæèå áàòàðåéêè. Èáî åñëè
ïîñëåäíèå ñÿäóò, íàì ñìåðòü!

CABLE VS. DSL 

Âîéíû ïðîâàéäåðîâ � ÷òî ìî-
æåò áûòü óâëåêàòåëüíåå! Ìû

îêàçûâàåìñÿ «ïî òó ñòîðîíó ïðîâî-
äà»: ïðîâàéäåðû, ïðåäëàãàþùèå
ðàçíûå òåõíîëîãèè äîñòóïà, âåäóò
ñìåðòåëüíóþ áèòâó çà êëèåíòà. Îêà-
çûâàåòñÿ, äëÿ ýòîãî íóæíà îòìåííàÿ
ñìåêàëêà è ñèëüíàÿ ëîãèêà.

http://m16.dax.ru/games/xenaks/xenaks.phtml 

http://www.h20.ru/games/1fLaSh/arcade/1945vs2000.swf 

http://www.miniclip.com/Flash/alien_clones.swf 

http://www.rotxa.org/juegos/cablevsdsl.swf 

DOWNLOAD

BOOK2MAIL 

Book2Mail ïðåäíàçíà÷å-
íà äëÿ çàêàçà è ïîëó÷å-

íèÿ ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå
òåêñòîâ êíèã ñ ñåðâåðîâ òèïà
http://www.lib.ru. Ïðîãðàììêà
îñîáåííî ïîëåçíà òåì, ó êîãî
ïëîõàÿ ñâÿçü èëè äîñòóï â Èí-
òåðíåò îãðàíè÷åí ëèøü ýëåêò-
ðîííîé ïî÷òîé.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÑÒÀÒÓÑ: Freeware
ÐÀÇÌÅÐ: 3.5 Ìáàéò

GENERATOR 2.01 

Generator ïðåâðàòèò
êîìïüþòåð â ãåíåðàòîð

çâóêîâûõ ÷àñòîò. Óòèëèòà àä-
ðåñîâàëàñü ðàäèîëþáèòåëÿì,
íî êðóã ïîëüçîâàòåëåé îêàçàë-
ñÿ êóäà øèðå � îò æåëàþùèõ
ïðîâåðèòü õàðàêòåðèñòèêè íî-
âåíüêèõ çâóêîâûõ êîëîíîê äî
ìåäðàáîòíèêîâ. 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÑÒÀÒÓÑ: Freeware
ÐÀÇÌÅÐ: 125 Êáàéò

http://user.rol.ru/~hels/gen_st.zip 
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http://vp.saratov.ru:8080/book/down-
load/Book2Mail.exe 
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Î
òïðàâëÿÿñü â ïóòåøåñò-
âèå ïî ïðîñòîðàì Èíòåð-
íåòà, ìíîãèå äàæå è íå

ïîäîçðåâàþò, ÷òî ïîäâåðãàþòñÿ
ñåðüåçíîé îïàñíîñòè: ïî÷òè ê ëþ-
áîìó êîìïüþòåðó, íà êîòîðîì íå
óñòàíîâëåíà ñïåöèàëüíàÿ çàùè-
òà, ìîæíî ëåãêî ïîäêëþ÷èòñÿ èçâ-
íå. Íó à äàëüøå âñå çàâèñèò îò
âçëîìùèêà: óêðàñòü ëè öåííóþ
èíôîðìàöèþ, ïîëó÷èòü ïàðîëü, à
ìîæåò, ïðîñòî ïîðàçâëå÷üñÿ?
Êàê æå áîðîòüñÿ ñ òàêîé íà-
ïàñòüþ? Ïîìîãóò â ýòîì firewall�û
(äîñëîâíî � «îãíåííàÿ ñòåíà») �
ñïåöèàëüíûå ïðîãðàììû, áëîêè-
ðóþùèå ïîïûòêè íåñàíêöèîíèðî-
âàííîãî ïîäêëþ÷åíèÿ è îáåñïå-
÷èâàþùèå áåçîïàñíîñòü âàøåé
èíôîðìàöèè. Öåëü ÿñíà � òåïåðü
ïîäáåðåì ïîäõîäÿùóþ çàùèòó.

ZONE ALARM PRO
http://www.zonelabs.com
Óñòàíîâèâ è çàïóñòèâ Zone
Alarm, âû ìîæåòå ñ÷èòàòü ñåáÿ â
ïîëíîé áåçîïàñíîñòè (ïîíÿòíî,
÷òî ÏÎËÍÎÉ áåçîïàñíîñòè íåò
è áûòü íå ìîæåò, íî ìû íå áåðåì
ýêñòðåìàëüíûå ñëó÷àå è îãðàíè-
÷èâàåìñÿ ðàìêàìè îáû÷íûõ ãåé-
ìåðñêèõ êîìïüþòåðîâ � ïðèì.
ðåä.). Íàñòðîéêè ïî óìîë÷àíèþ
ïîäîéäóò äëÿ áîëüøèíñòâà ïîëü-
çîâàòåëåé.
Zone Alarm äåëèò âñå ñåòè íà òðè
âèäà çîí. Ïåðâàÿ � çîíà Èíòåð-
íåòà. Çàòåì òàê íàçûâàåìàÿ çî-
íà äîâåðèÿ (íàïðèìåð, äîìàø-

íÿÿ èëè ëîêàëüíàÿ ñåòü), â êîòî-
ðîé ðåñóðñû âàøåãî êîìïüþòåðà
äîñòóïíû äðóãèì ïîëüçîâàòåëÿì.
È, íàêîíåö, çàáëîêèðîâàííàÿ
çîíà � ñåòè è êîìïüþòåðû, êîòî-
ðûì âû íå äîâåðÿåòå.
Íàñòðîéêè firewall èíäèâèäóàëü-
íû äëÿ êàæäîé èç çîí, ïðè÷åì
äëÿ ïåðâûõ äâóõ ñóùåñòâóåò òðè
âàðèàíòà áåçîïàñíîñòè.
1) Firewall âûêëþ÷åí.
2) Êîìïüþòåð âèäåí â ñåòè, íî
íèêòî íå ìîæåò âîñïîëüçîâàòü-
ñÿ åãî ðåñóðñàìè. 
3) Êîìïüþòåð ñêðûò è íåäîñòó-
ïåí äëÿ äðóãèõ.
Äëÿ ïîñëåäíåé (çàáëîêèðîâàí-
íîé) çîíû òàêèõ íàñòðîåê, åñòå-
ñòâåííî, íåò.
Çàùèòà îò òðîÿíñêèõ êîíåé îñó-
ùåñòâëÿåòñÿ âûäà÷åé ïðîãðàì-
ìàì ðàçðåøåíèÿ íà âûõîä â
Ñåòü. Åñëè, íàïðèìåð, ïî÷òîâîìó
êëèåíòó èëè áðàóçåðó ïîíàäîáèò-
ñÿ äîñòóï â Èíòåðíåò, Zone Alarm
âûäàñò çàïðîñ íà ðàçðåøåíèå
äîñòóïà. È óæ âàì ðåøàòü, êàêèå
ïðîãðàììû ïîëó÷àò äîñòóï, à êà-
êèå íåò. Èíûìè ñëîâàìè, âû ïîëó-
÷èòå âîçìîæíîñòü êîíòðîëèðî-
âàòü âåñü èñõîäÿùèé òðàôèê, è
íè îäèí ïàðîëü èëè èíàÿ öåííàÿ
èíôîðìàöèÿ íå óéäåò âî âíåøíèé
ìèð áåç âàøåãî âåäîìà. 
Â ñëó÷àå ýêñòðåííîé ñèòóàöèè
äîñòàòî÷íî íàæàòü íà êíîïêó
Internet Lock (Ctrl+S), ïîñëå ÷åãî
ïðîèçîéäåò ìîìåíòàëüíàÿ áëîêè-
ðîâêà âñåãî ñåòåâîãî òðàôèêà.

Ýòî, áåçóñëîâíî, ãîðàçäî óäîá-
íåå, ÷åì ðàçðûâàòü ñîåäèíåíèå
èëè âûêëþ÷àòü ïèòàíèå ó ìîäåìà.
Zone Alarm óâåäîìèò ïîëüçîâà-
òåëÿ è î áëîêèðîâêå ïîïûòîê
ïîäêëþ÷åíèÿ èçâíå ñ óêàçàíèåì
èñòî÷íèêà àòàêè. Ôóíêöèÿ Cookie
Control ïîçâîëèò ñîõðàíèòü àíî-
íèìíîñòü âåá-ñåðôèíãà. Íî áóäü-
òå âíèìàòåëüíû: çàáëîêèðîâàí-
íûå cookie ìîãóò âûçâàòü ïðîáëå-
ìû ñ íåêîòîðûìè ñàéòàìè, îñî-
áåííî ñ èíòåðíåò-ìàãàçèíàìè �
îíè èñïîëüçóþò cookie äëÿ èäåí-
òèôèêàöèè ïîêóïàòåëåé.
Ad Blocking � åùå îäíà âàæíàÿ
ôóíêöèÿ, áëîêèðóþùàÿ áàííåðû
è ðåêëàìó. Íåîáõîäèìî ëèøü
óêàçàòü, êàêèå èç ðåêëàìíûõ
îáúÿâëåíèé íóæíî ëèêâèäèðî-
âàòü: âåðòèêàëüíûå, ãîðèçîí-
òàëüíûå, àíèìèðîâàííûå, îòêðû-
âàþùèåñÿ â íîâûõ îêíàõ. Òàêæå
ìîæíî çàäàòü âðåìÿ, ïîñëå êî-
òîðîãî âñÿ ðåêëàìà, íå óñïåâ-
øàÿ çàãðóçèòüñÿ, áëîêèðóåòñÿ.
Ïî óìîë÷àíèþ � ýòî òðè ñåêóíäû.
Íî íå âñå òàê õîðîøî, èáî èäåí-
òèôèêàöèÿ ðåêëàìû è áàííåðîâ
âûïîëíåíà íåáåçóïðå÷íî � íà îä-
íèõ ñàéòàõ ðåêëàìà ìîæåò îñ-
òàòüñÿ âîîáùå íåòðîíóòîé, à íà
äðóãèõ � íå çàãðóçÿòñÿ íåîáõî-
äèìûå äàííûå. Õîòÿ â öåëîì ñ
«ðåêëàìíîé ëèõîðàäêîé» ïðîã-
ðàììà ñïðàâëÿåòñÿ óñïåøíî.

Àêòèâèðîâàâ ôóíêöèþ Mobile
Code, ìîæíî áëîêèðîâàòü
ñêðèïòû ñòðàíèö, íàïðèìåð,
javascri pt èëè vbscri pt, ÷òî óâåëè-
÷èò ñêîðîñòü çàãðóçêè ñàéòà, íî
îïÿòü æå íåêîòîðûå ñàéòû ïîñëå
ýòîãî ìîãóò çàãðóæàòüñÿ íåêîð-
ðåêòíî.
Âåðäèêò: firewall ñ îãðîìíûì êîëè-
÷åñòâîì ôóíêöèé; ïîäîéäåò êàê
íîâè÷êó, òàê è ïðîôåññèîíàëó.

MCAFEE FIREWALL
http://www.mcafee.com/myapps
/fw4/default.asp
Ïîñëå çàâåðøåíèÿ èíñòàëëÿöèè
McAfee Firewall ïðåäëîæèò âûá-
ðàòü îäèí èç òðåõ ðåæèìîâ ðà-
áîòû: çàáëîêèðîâàòü âåñü òðà-
ôèê, àêòèâèðîâàòü ôèëüòðàöèþ
ïîñëåäíåãî èëè íå ïðîâîäèòü íè-
êàêèõ äåéñòâèé. Î÷åâèäíî, èí-
òåðåñ ïðåäñòàâëÿåò òîëüêî âòî-
ðîé ðåæèì.
Ïîñëå ýòîãî McAfee Firewall ïðîñ-
êàíèðóåò ñèñòåìó, âûèñêèâàÿ ïðîã-
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ÎÍËÀÉÍ

ÂÀØÀ ÑÅÒÅÂÀß 
ÁÅÇÎÏÀÑÍÎÑÒÜ

ÒÅÑÒÈÐÓÅÌ ÑÈÑÒÅÌÓ ÍÀ ÓßÇÂÈÌÎÑÒÜ

Ïðîâåðèòü çàùèùåííîñòü ñèñòåìû ìîæíî ñ ïîìîùüþ Firewall
Leakage Tester (http://grc.com/lt/leaktest.htm). Leakage Tester
ïîïûòàåòñÿ ïðîðâàòüñÿ ÷åðåç firewall.
Îñòàâèâ äëÿ êàæäîé ðàññìàòðèâàåìîé â îáçîðå ïðîãðàììû
íàñòðîéêè ïî óìîë÷àíèþ, ïîñìîòðèì, êàêîé óðîâåíü çàùèòû
áûë îáåñïå÷åí. 

Êàê âèäíî èç òåñòà, òîëüêî Norton Internet Security íå óäàëîñü
ñïðàâèòüñÿ ñ ïîñòàâëåííîé çàäà÷åé. Âîçìîæíî, åìó íàäî ëèøü
ïîäêîððåêòèðîâàòü ïàðàìåòðû áåçîïàñíîñòè. Íî âåðäèêò îä-
íîçíà÷íûé - íàñòðîåê ïî óìîë÷àíèþ, ê ñîæàëåíèþ, íå õâàòàåò,
à ñëåäîâàòåëüíî, ñèñòåìà îñòàåòñÿ óÿçâèìîé äëÿ àòàê.

Íàçâàíèå Ïîïûòêà ïîäêëþ÷åíèÿ 
ïðîãðàììû áëîêèðîâàíà? (äà/íåò)
Zone Alarm Pro . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . äà
McAfee Firewall . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . äà
Sygate Personal Firewall pro . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . äà
Symantec Norton Internet Security Pro . . . . . . . . . . . . íåò
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ðàììû, êîòîðûì íóæíî îáåñïå-
÷èòü äîñòóï â Èíòåðíåò; ðÿäîì ñ
òåìè, êîòîðûì âû äîâåðÿåòå, íå-
îáõîäèìî ïîñòàâèòü ãàëî÷êè. Äà-
ëåå âñå ïðîñòî: îòìå÷åííûå ãà-
ëî÷êàìè ïðîãðàììû èìåþò «äî-
ïóñê â Èíòåðíåò», à îñòàëüíûå �
íåò. Â ëþáîé ìîìåíò ñïèñîê ìîæ-
íî ïîäêîððåêòèðîâàòü. 
Âåðäèêò: óäîáíàÿ è ïðîñòàÿ â
èñïîëüçîâàíèè ïðîãðàììà.

SYGATE PERSONAL
FIREWALL PRO
http://soho.sygate.com/prod-
ucts/pspf_ov.htm
Ïðîãðàììà îòëè÷àåòñÿ î÷åíü
óäîáíûì ìåíþ íàâèãàöèè. Ïîñëå
çàïóñêà âû óâèäèòå ãðàôèêè
âõîäÿùåãî è èñõîäÿùåãî òðà-
ôèêà, à òàêæå øêàëó, ïîêàçû-
âàþùóþ êîëè÷åñòâî íåñàíêöèî-
íèðîâàííûõ ïîïûòîê ïîäêëþ÷å-
íèÿ. Äàëåå îñòàåòñÿ äàòü íóæ-
íûì ïðîãðàììàì ðàçðåøåíèå íà
äîñòóï â Èíòåðíåò. Àêòèâíûå è
çàãðóæåííûå ïðèëîæåíèÿ îòîá-
ðàæàþòñÿ â íèæíåé ÷àñòè îêíà,
÷òî î÷åíü óäîáíî. Íà ÷ðåçâû÷àé-
íûé ñëó÷àé åñòü êíîïêà áëîêè-
ðîâêè òðàôèêà.
Î÷åíü èíòåðåñíà ôóíêöèÿ ïðî-
âåðêè óñòîé÷èâîñòè ê àòàêàì
õàêåðîâ. Çàéäÿ íà ñàéò ðàçðà-
áîò÷èêîâ â ðàçäåë òåñòèðîâà-
íèÿ ÎÑ (http://scan.sygate.
com), ìîæíî ïðîâåðèòü íàëè÷èå
óÿçâèìîñòåé â âàøåé ñèñòåìå.

Âåðäèêò: ïîêîïàâøèñü â íàñò-
ðîéêàõ, ìîæíî äîáèòüñÿ äî-
âîëüíî ìîùíîé çàùèòû êîìïü-
þòåðà.

SYMANTEC NORTON
INTERNET SECURITY PRO
http://www.symantec.com/regi
on/ru/product/nis_featutes.html
Ýòî óæå íå ïðîñòî firewall, à öå-
ëàÿ ñèñòåìà áåçîïàñíîñòè, â
êîòîðóþ âñòðîåí äàæå àíòèâè-
ðóñíûé ïàêåò, ÷òî äîëæíî
îáåñïå÷èòü êîìïëåêñíóþ çà-
ùèòó. Íà ñàéòå ðàçðàáîò÷èêà
âû ìîæåòå íàéòè íåñêîëüêî èí-
òåðåñíûõ èíòåðàêòèâíûõ òåñ-
òîâ. Íàïðèìåð, ïðîâåðèòü ñèñ-
òåìó íà âèðóñû, óñòîé÷èâîñòü ê
õàêåðñêèì àòàêàì è îáùóþ ñå-
òåâóþ áåçîïàñíîñòü. Òàê æå,
êàê è â Zone Alarm Pro, çäåñü
ðåàëèçîâàíà ñèñòåìà áëîêè-
ðîâêè ðåêëàìíûõ ñîîáùåíèé.
Õîòÿ îïÿòü æå èíîãäà áûâàþò
ñëó÷àè, êîãäà âìåñòî ðåêëàìû
áëîêèðóåòñÿ íóæíàÿ èíôîðìà-
öèÿ. Áëàãîäàðÿ Live Update
ìîæíî çàêà÷èâàòü ïîñëåäíèå
îáíîâëåíèÿ ÷åðåç Èíòåðíåò.
Privacy Control áëîêèðóåò ïî-
ïûòêè îòïðàâêè áåç âàøåãî
ñîãëàñèÿ êîíôèäåíöèàëüíûõ
äàííûõ â Èíòåðíåò. Ïîä áäè-
òåëüíîå îêî ïîïàäàåò è ïî÷òà.
Parental Control çàêðîåò äåòÿì
äîñòóï ê ñàéòàì êàòåãîðèè
«äëÿ âçðîñëûõ».
Âåðäèêò: õîðîøàÿ çàùèòà êàê îò
âèðóñîâ, òàê è îò àòàê õàêåðîâ. 

e-mail: sales@e-shop.ru

ñ 10.00 äî 21.00 ñ ïîíåäåëüíèêà ïî ïÿòíèöó
ñ 10.00 äî 19.00 ñ ñóááîòû ïî âîñêðåñåíüå

ÈÍÒÅÐÍÅÒ ÌÀÃÀÇÈÍ
Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Grand Theft Auto:
Vice City 

Star Wars
Galaxies: An
Empire Divided 

EVE Online: The
Second Genesis 

WarCraft III: The
Frozen Throne 

The Sims:
Superstar 

PlanetSide

Neverwinter
Nights: Shadows
of Undrentide 

Republic: 
The Revolution 

Deus Ex 2:
Invisible War
(DX2)

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî!
e-mail: sales@e-shop.ru

Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü
ñ 10.00 äî 21.00 ñ ïîíåäåëüíèêà ïî ïÿòíèöó
ñ 10.00 äî 19.00 ñ ñóááîòû ïî âîñêðåñåíüå

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

PC Games

$79.99 $79.99 $79.99

The Matrix : 
Enter The Matrix 

$79,99 

Metal Gear 
Solid 2: Substance 

$73,99 

Silent Hill 2

$39,99 

$65.99 $15.99 $79.99

$55.99 $75.99$79.99

ÁÛÑÒÐÎ     ÓÄÎÁÍÎ     ÄÎÑÒÓÏÍÎ   
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Ï
îÿâëåíèå íîâîãî õèòà âñåãäà ðîæäà-
åò ñïðîñ íà êà÷åñòâåííûå ñàéòû ñ
ïîäðîáíîé èíôîðìàöèåé î íåì � òîé,

÷òî íå íàéòè íè â îáçîðàõ, íè â ïðîõîæäåíè-
ÿõ. Ïðåäëîæåíèå òàêæå íå çàñòàâëÿåò ñåáÿ
äîëãî æäàòü. ×àùå âñåãî òàêèå ñàéòû îòíî-
ñÿòñÿ ê îäíîìó èç äâóõ êëàññîâ: íàèâíûå ôà-
íàòñêèå ñòðàíè÷êè, êàæäûì ñâîèì ïèêñåëåì
êðè÷àùèå î ëþáâè ê îïèñûâàåìîé èãðå, ëèáî
ñåðüåçíûå êîììåð÷åñêèå ïðîåêòû, èçîáèëó-
þùèå ññûëêàìè íà èíòåðíåò-ìàãàçèíû, ãäå �
è òîëüêî ãäå! � ìîæíî êóïèòü ôèãóðêè, ïëàêà-
òû, äèñêè ñ ñàóíäòðåêîì è ïðî÷èå âêóñíûå âå-
ùè. Ê ñ÷àñòüþ, http://www.zenosaga.com áå-
ðåò îò îáîèõ âàðèàíòîâ ñàìîå ëó÷øåå.
Ñîçäàòåëè ñàéòà ðàíåå çàíèìàëèñü ïðîåêòà-
ìè, ïîñâÿùåííûìè ñåðèàëó Final Fantasy è èã-
ðàì îò Squaresoft âîîáùå, òåïåðü æå ïåðåê-
ëþ÷èëèñü èñêëþ÷èòåëüíî íà ñåðèàë
Xenosaga. Äà-äà, èìåííî ñåðèàë. Ôîðìàëüíî
ïÿòûì ýïèçîäîì ñ÷èòàåòñÿ Xenogears, òàê
÷òî ïîêà èãð íàñ÷èòûâàåòñÿ äâå øòóêè. Ïëþñ
åñòü åùå ïîêðûòûé ìðàêîì òàéíû âòîðîé ýïè-
çîä � î íåì íèêàêîé òîëêîâîé èíôîðìàöèè
íåò, íî è îòìåíÿòü åãî íèêòî ïîêà íå îòìåíÿë.
Ñòðóêòóðà ñàéòà ïðåäóñìàòðèâàåò ïîñòåïåí-
íîå ðàñøèðåíèå, òàê ÷òî ðåäèçàéí íå ïîòðå-
áóåòñÿ, äàæå êîãäà âûéäóò âñå øåñòü ÷àñòåé.
Âíåøíèé âèä zenosaga.com íàãëÿäíî äåìîí-
ñòðèðóåò è ïðîôåññèîíàëèçì ñîçäàòåëåé, è
èõ ëþáîâü ê èãðàì. Âåäü ìèð Xenosaga âûñî-
êîòåõíîëîãè÷åí, ïîíÿòèÿ «ñåòü» è «e-mail» òàì
ïðèñóòñòâóþò � äèçàéíåðû êðàéíå óäà÷íî èñ-
ïîëüçîâàëè ýòî â ñâîåì ïðîåêòå. Ïðîøåäøèå
èãðó âûñîêî îöåíÿò ôèøêè âðîäå ðàçäåëà
ïîä íàçâàíèåì Unus Mundus Network èëè ïîä-
ïèñè Powered by Vector âíèçó ñòðàíèöû. ß
óæå íå ãîâîðþ î òîì, ÷òî âñå ãðàôè÷åñêèå
ýëåìåíòû, ïîçàèìñòâîâàííûå èç èãðû, èñ-
ïîëüçóþòñÿ ê ìåñòó. À âîò íàâÿç÷èâàÿ ðåêëà-
ìà è ññûëî÷êè ñ öåíàìè ãëàçà íå ìîçîëÿò.
Ïîëåçíûõ ìàòåðèàëîâ íà ñàéòå ìàññà � ê
ïðèìåðó, ìîæíî âûÿñíèòü, ÷åì èìåííî àìåðè-

êàíñêàÿ âåðñèÿ îòëè÷àåòñÿ îò ÿïîíñêîé. Åñ-
ëè ïîìíèòå, Namco åùå äî ðåëèçà èãðû â
ÑØÀ çàÿâèëà î òîì, ÷òî ïîäâåðãíåò ïåðåðà-
áîòêå ñöåíó, êîòîðàÿ êîìó-òî ìîæåò ïîêà-
çàòüñÿ ïðîïàãàíäîé ñåêñóàëüíîãî íàñèëèÿ
íàä ðåáåíêîì. Íà äåëå òàêèõ ñöåí íàøëîñü
öåëûõ òðè è, ñëåäóåò ïðèçíàòü, íåèçâåñòíûé
öåíçîð ïðàâèëüíî âûÿâèë ñåêñóàëüíóþ ñîñ-
òàâëÿþùóþ â äåéñòâèÿõ ãëàâíîãî çëîäåÿ. Íå
ìîãó ñêàçàòü, ÷òî èçìåíåíèÿ äåéñòâèòåëüíî
ñåðüåçíî ïîâëèÿëè íà ñþæåò, îäíàêî îðèãè-
íàëüíûé âàðèàíò íàãëÿäíåå äåìîíñòðèðîâàë
õàðàêòåð ãåðîÿ è ñãëàæèâàë âïå÷àòëåíèå îò
åãî òóïîãî õèõèêàíüÿ à-ëÿ «òèïè÷íûé òåìíûé
âëàñòåëèí».
Ê ñîæàëåíèþ, äëÿ ïîëó÷åíèÿ äîñòóïà ê íåêî-
òîðûì èíòåðåñíûì ðàçäåëàì ñ ýêñêëþçèâíîé
èíôîðìàöèåé íåîáõîäèìî áûòü íå òîëüêî çà-
ðåãèñòðèðîâàííûì þçåðîì, íî åùå è� èìåòü
íåêîòîðîå îòíîøåíèå ê ðàáîòíèêàì ñàéòà�
Âîçìîæíî, äåëî â òîì, ÷òî ðàáîòíèêè Namco
ïåðèîäè÷åñêè çàãëÿäûâàþò ñþäà è ïðîâåðÿ-
þò êîíòåíò íà ëåãàëüíîñòü. Âïðî÷åì, ðàçíî-
îáðàçíûå ñêðèíøîòû, îáîè äëÿ äåñêòîïà,
ôàíàðò è ôàíôèêè ìîæåòå êà÷àòü, ñêîëüêî
âëåçåò.
Â ñâîå âðåìÿ Xenogears â íå ìåíüøåé ñòåïå-
íè, ÷åì Chrono Trigger/Cross, ðàññìàòðèâàë-
ñÿ êàê àëüòåðíàòèâà Final Fantasy äëÿ îñîáî
ïðîäâèíóòûõ ãåéìåðîâ, òàê ÷òî ñåé÷àñ ñòîèò
îæèäàòü âîçðîæäåíèÿ ñòàðîé òóñîâêè, âîñ-
ñòàíîâëåíèÿ óøåäøèõ â äàóí ôàíàòñêèõ
ñòðàíè÷åê è ïîÿâëåíèÿ ðàçíîîáðàçíûõ ïåòè-
öèé íà òåìû âðîäå «õîòèì ðèìåéê Xenogears
äëÿ PS2!» Ïîêà ïîêëîííèêè òðåáóþò ëèøü âû-
ïóñòèòü ïåðâûé ýïèçîä â Åâðîïå � àíãëîÿçû÷-
íûé NTSC-ðåëèç óñòðàèâàåò äàëåêî íå âñåõ.
Õîòèòå ïðèñîåäèíèòüñÿ ê ãëàñó îáùåñòâåí-
íîñòè? Çàõîäèòå íà http://www.zenosaga.com,
òàì åñòü âñå íóæíûå ññûëî÷êè.
×òîáû îêîí÷àòåëüíî äîáèòü òåìó Xenosaga,
íåîáõîäèìî ðàññêàçàòü è î ñàéòå
http://www.onegaistudios.com. Ìåñòíûå ïîê-
ëîííèêè èãðû âåðíî óëîâèëè åå êèíåìàòîãðà-
ôè÷íîñòü è èäåàëüíóþ ïðèñïîñîáëåííîñòü
ñþæåòà ê ñîçäàíèþ àíèìå-ñåðèàëà ïî ìîòè-
âàì. Ðàçóìååòñÿ, ñäåëàòü òàêîå ñàìèì ñ íóëÿ
êðàéíå ñëîæíî, à âîò íàðåçàòü ðîëèêè èç èã-
ðû è ýëåìåíòû ãåéìïëåÿ äà ñøèòü èç íèõ äå-
ñÿòîê-äðóãîé ñåðèé � ïî÷åìó áû è íåò? Â ñâîå
âðåìÿ ÷òî-òî ïîäîáíîå, íî íà áîëåå âûñîêîì
óðîâíå ñäåëàëà Sega ñî ñâîèì Shenmue, à
îòäåëüíûå òâîð÷åñêèå ëè÷íîñòè ïûòàëèñü
ïðîäàâàòü íàðåçêó âèäåîðîëèêîâ Final
Fantasy X ïîä âèäîì ôèëüìà ïî ìîòèâàì èãðû
èëè ñèêâåëà Final Fantasy Movie � â çàâèñèìîñ-
òè îò îáëàñòè èíòåðåñîâ ïîêóïàòåëÿ. Çäåñü
âñå áåñïëàòíî � ðàçâå ÷òî íóæíî óòî÷íèòü,
ãäå èìåííî õîñòÿòñÿ íà äàííûé ìîìåíò âèäå-
îðîëèêè, óæ áîëüíî ÷àñòî îíè ïåðååçæàþò ñ
ìåñòà íà ìåñòî.
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Ñàéò íà http://www.zenosaga.com óäà÷íî ñî÷åòàåò â
ñåáå ÷åðòû êàê ëþáèòåëüñêèõ ñòðàíè÷åê, òàê è
êðóïíûõ êîììåð÷åñêèõ ïðîåêòîâ.
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ÑÊÐÅÙÈÂÀÅÌ ÑÀÃÓ Ñ ÊÂÅÑÒÎÌ
Ïîä íàçâàíèåì ñàéòà Dragon Saga Densetsu
(http://www.dragonsagadensetsu.com/) ìîãëî
êðûòüñÿ ÷òî óãîäíî, òàê ÷òî ëèøü ïîñåùåíèå
ðàçäåëà FAQ ïðîÿñíÿåò çàäóìêó àâòîðà.
Âïðî÷åì, ëþáîå äðóãîå èìÿ äëÿ ñòðàíè÷êè,
ïîñâÿùåííîé â ðàâíîé ñòåïåíè ñåðèàëàì
Dragon Quest (Dragon Warriors) è SaGa, êàçà-
ëîñü áû ìåíåå ñòðàííûì. ×òîáû íå äåëàòü
íàçâàíèå ñîâñåì óæ ìíîãîýòàæíûì, ðàçäåëû
î äðóãèõ JRPG ñâàëåíû â îáùóþ êó÷ó ïîä íàç-
âàíèåì Other Games. Îñîáóþ öåííîñòü íà
ñàéòå ïðåäñòàâëÿåò ïîäáîðêà îðèãèíàëüíîãî
àðòà äëÿ êàæäîé èãðû, à òàêæå midi-êîìïîçè-
öèè, ñôîðìèðîâàííûå âðó÷íóþ. Ñîâðåìåííûå
çâóêîâûå êàðòû ïîçâîëÿþò çíà÷èòåëüíî óëó÷-
øèòü ìóçûêó, îñîáåííî ïî ñðàâíåíèþ ñ ïèùà-
íèåì âðåìåí NES, òàê ÷òî íå ñòîèò êðèâèòü
íîñ è ïðîäîëæàòü èñêàòü â ñåòè ãîòîâûå MP3. 
Ëþáèòåëè Dragon Quest ìîãóò ïîñåòèòü ïðî-
åêò áîëåå ïðèâû÷íîãî âèäà, http://www.drag-
onsagadensetsu.com/, ãäå åñòü è ôàíàðò, è ñà-
ìîäåëüíûå èãðû, è îáÿçàòåëüíûå ññûëêè, ïî
áîëüøåé ÷àñòè, íà íåäîñòóïíûå òîâàðû ñ
Amazon.com. Òåì, êîìó íðàâèòñÿ ïðåæäå âñå-
ãî êîíöåïòóàëüíûé äèçàéí, ëó÷øå çàéòè íà
http://www.dqshrine.com. Ïîìèìî èíôîðìàöèè
îá èãðàõ, òóò ìîæíî íàéòè è ïîäðîáíîå îïèñà-

íèå àíèìå è ìàíãè ïî ìîòèâàì. Åñëè âû íå â
êóðñå, Dragon Quest, íå ñëèøêîì èçâåñòíûé
àíãëîÿçû÷íûì ãåéìåðàì, â ßïîíèè ïî ïðîäà-
æàì âñåãäà îïåðåæàë Final Fantasy, òàê ÷òî
ïîäîáíîãî äîáðà â Ñòðàíå âîñõîäÿùåãî
ñîëíöà âûøëî íåìàëî. Ñìîòðèòå, êà÷àéòå, äó-
ìàéòå, êàê äîñòàòü îðèãèíàëüíûå âåðñèè. ×òî
êàñàåòñÿ èãð ñåðèè SaGa, òî ñâîèõ ñîáñòâåí-
íûõ ôàíàòîâ (ò.å. ïðèçíàþùèõ «Ñàãó» è íè÷å-
ãî, êðîìå «Ñàãè») îíè çàðàáîòàëè íå òàê ìíî-
ãî, ïîýòîìó è èíôîðìàöèÿ î íèõ îáû÷íî ïðèñ-
òåãíóòà ê áîëåå êðóïíûì ïðîåêòàì, ïîñâÿ-
ùåííûì ñðàçó âñåì èãðàì îò Squaresoft � âðî-
äå http://squarehaven.com. Ñêó÷íî òàì, ïðàâ-
äà, � êîììåð÷åñêàÿ ñóùíîñòü ïðîåêòà ñëèø-
êîì çàìåòíà, òàê ÷òî ìîæåòå ÷åðåç ëþáîé ïî-
èñêîâèê ïîïðîáîâàòü íàéòè ÷òî-íèáóäü àëü-
òåðíàòèâíîå � ýòî íå òàê óæ è ñëîæíî. 

Ê
ñîæàëåíèþ, â ïîñëåäíåå âðåìÿ ñàéò
http://www.romov.net îáíîâëÿåòñÿ íå-
ðåãóëÿðíî, à àëüòåðíàòèâíîãî ðóññêî-

ÿçû÷íîãî ïîðòàëà äî ñèõ ïîð íåò. Òàê ÷òî ïðè-
õîäèòñÿ õîäèòü êàê íà óæå çàðåêîìåíäîâàâ-
øèå ñåáÿ ñàéòû âðîäå http://www.retrogam-
ing.com, òàê è áîëåå-ìåíåå íîâûå � âðîäå
http://www.emuhelp.com. Ê ñîæàëåíèþ, â help-
÷àñòü íå âõîäÿò íàèáîëåå àêòóàëüíûå FAQ, îä-
íàêî íîâîñòè è ôàéëû îòñîðòèðîâàíû èñêëþ÷è-
òåëüíî óäà÷íî, íàâèãàöèÿ íèêàêèõ çàòðóäíåíèé
íå âûçûâàåò. Ó÷òèòå òîëüêî, ÷òî íàèáîëåå ñåí-
ñàöèîííûå íîâîñòè ëó÷øå âñå-òàêè ïåðåïðîâå-
ðÿòü íà áîëåå ñåðüåçíûõ ñàéòàõ, ìàëî ëè ÷òî�
×òîáû ðàçâåí÷àòü î÷åðåäíóþ ïîðöèþ ñëóõîâ,
ïðèäåòñÿ ðàññêàçàòü î íîâîé âåðñèè PCSX2 �
ýìóëÿòîðà PS2 äëÿ PC. Ñåíñàöèÿ � îí óìååò çà-
ïóñêàòü (ðàçóìååòñÿ, äîéòè ìîæíî òîëüêî äî
ìåíþ èëè ÷óòü äàëüøå) íàñòîÿùóþ êîììåð÷åñ-
êóþ èãðó! Ïðàâäà, âñåãî ëèøü îäíó, äà è òî
Sven Goran�s World Manager 2002 � îíà èñïîëü-
çóåò èñêëþ÷èòåëüíî ïðîñòåéøèå ãðàôè÷åñêèå
ôóíêöèè. Îäíîâðåìåííî ñîâåðøåíñòâóåòñÿ
èíòåðôåéñ ýìóëÿòîðà � òåïåðü îí äîñòóïåí â
âåðñèÿõ íà íåìåöêîì, ôðàíöóçñêîì, ãðå÷åñ-
êîì è, åñëè íå îøèáàþñü, àðàáñêîì ÿçûêàõ.
Âïðî÷åì, ê îäíèì ëèøü èçäåâàòåëüñòâàì íàä
îáùåñòâåííîñòüþ äåëî íå ñâîäèòñÿ, ðàáîòà
êèïèò, ïðîñòî ïî áîëüøåé ÷àñòè îíà íåçàìåò-
íà. Ðåàëèçóþòñÿ âñå íîâûå è íîâûå ôóíêöèè,
íî ðåàëüíûå ðåçóëüòàòû ïðîãðàììà ñìîæåò
ïðîäåìîíñòðèðîâàòü åùå î÷åíü íåñêîðî.
Îáíîâëÿþòñÿ è óæå çàðåêîìåíäîâàâøèå ñåáÿ
ýìóëÿòîðû. Âûøëà ñâåæàÿ âåðñèÿ Kega

Lazarus, ýìóëÿòîðà Sega Game Gear, Master
System, Mega Drive è Sega CD, çàáðàòü åå
ìîæíî ïî àäðåñó http://www.eidolons-
inn.de/kega/. Íà http://sourceforge.net/proj-
ects/mameox/ ìîæíî íàéòè îáíîâëåííûé âà-
ðèàíò ïîðòà MAME (ýìóëÿòîð ðàçëè÷íûõ àð-
êàäíûõ ìàøèí) äëÿ Xbox, âîò òîëüêî âîñïîëü-
çîâàòüñÿ èì ñìîãóò ëèøü âëàäåëüöû ÷èïîâàí-
íûõ êîíñîëåé. Âûøëà è ñâåæàÿ âåðñèÿ
StepMania (http://sourceforge.net/projects/
stepmania/), ýìóëÿòîðà òàíöåâàëüíûõ àðêàä-
íûõ àâòîìàòîâ âðîäå Dance Dance Revolution è
Para Para Paradise. 
Àêòèâíî ïèøóòñÿ ýìóëÿòîðû äëÿ ïîðòàòèâíîé
ñèñòåìû GP32, ñàìîé ìîùíîé èç ïðåäñòàâëåí-
íûõ íà ðûíêå. Ïîîáùàòüñÿ ñ ïðîãðàììèñòàìè,
ðàáîòàþùèìè íàä ñîôòîì äëÿ íåå, à òàêæå âû-
êà÷àòü óæå ãîòîâûå âåùè ìîæíî íà ñàéòàõ
http://www.gp32x.com/ è http://www.gp32emu.
com/. Êàê è íà GBA, íà GP32 ìîæíî ñûãðàòü â
âåùè äëÿ NES è Game Gear, îäíàêî êîðåéñêàÿ
ñèñòåìà ìîæåò ýìóëèðîâàòü è 16-áèòíûå êîíñî-
ëè � TG-16, Neo-Geo Pocket, SNES, Wonderswan.
Èç ëèíåéêè îò Atari çàòðîíóòû Atari 2600 è Atari
ST. Ðàçóìååòñÿ, ìíîãîå åùå íàõîäèòñÿ â ïðî-
öåññå ðàçðàáîòêè, íî âîçìîæíîñòè GP32 ðàäó-
þò óæå ñåé÷àñ. Èíòåðåñíî òî, ÷òî íà ðåëèç GBA
SP êîðåéöû îòâåòèëè ïîÿâëåíèåì â ïðîäàæå
(http://www.gp32.com/) îñîáîé ìîäèôèêàöèè
GamePark32, ñíàáæåííîé âñòðîåííîé ïîäñâåò-
êîé. À åñëè íå æåëàåòå çàêàçûâàòü îðèãèíàëü-
íóþ êîíñîëü, ìîæíî ïîïðîáîâàòü âîñïîëüçî-
âàòüñÿ åå ýìóëÿòîðîì � îí äîñòóïåí ïî àäðåñó
http://users.skynet.be/firefly/gp32. 
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ìàÿ â ðàìêàõ 15-îé ìåæ-
äóíàðîäíîé âûñòàâêè
«Ñâÿçü-Ýêñïîêîìì» â èã-
ðîâîé çîíå ñòåíäà êîì-
ïàíèè «ÌÒÓ-Èíòåë» áûëà

ðàçûãðàíà çàêëþ÷èòåëüíàÿ ñòàäèÿ
êóáêà «Òî÷êè Ðó» ïî èãðå UT2003. Â òå-
÷åíèå ìåñÿöà ïî Èíòåðíåòó ïðîõîäèëè
îòáîðî÷íûå ñîðåâíîâàíèÿ, â ðåçóëü-
òàòå êîòîðûõ èç ñîðîêà ÷åëîâåê ëèøü
÷åòâåðêà ëó÷øèõ ïîëó÷èëà ïðàâî ïî-
áîðîòüñÿ çà ãëàâíûé ïðèç òóðíèðà �
$200 îò Webmoney Transfer.
Â ôèíàëüíóþ ÷àñòü ÷åìïèîíàòà ïðîáè-
ëèñü äâà ïðåäñòàâèòåëÿ îò ìîñêîâñêîãî
êëàíà ASUS|c58 è äâà èãðîêà èç Ñàíêò-
Ïåòåðáóðãà, ïðåäñòàâëÿþùèõ êîìàíäó
Free Forces. Ïîïàë â ýòîò ñïèñîê è âàø
ïîêîðíûé ñëóãà, íå íà øóòêó óâëåêøèéñÿ
UT2003 â ïîñëåäíèå ìåñÿöû. 
Ïåðâûé òóð ïîêàçàë ïîëíîå ïðåèìó-
ùåñòâî ïèòåðöåâ. 34s-Askold áåç òðó-
äà ïîáåäèë ñ58-Polosat�îãî, à 34s-
Awar íå ìåíåå ëåãêî îäåðæàë âåðõ
íàä c58-Hobbit�îì. Â ñëåäóþùåì ðàóí-
äå ïðîèãðàâøèå âñòðåòèëèñü ìåæäó
ñîáîé. Â äâóõ äóýëÿõ ñèëüíåå îêàçàë-
ñÿ Õîááèò, ïðè÷åì îáà ðàçà èñõîä ïî-
åäèíêà ðåøèë âñåãî îäèí ôðàã, íàá-
ðàííûé â äîïîëíèòåëüíîå âðåìÿ. 
Ãëàâíûé áîé òóðíèðà � Awar ïðîòèâ
Askold�à. Ïîñëåäíèé ÿâëÿåòñÿ äåé-
ñòâóþùèì ÷åìïèîíîì Ðîññèè ïî UT, íî
åãî ìåíåå èìåíèòûé ñîêëàíîâåö îêà-
çàëñÿ êðåïêèì îðåøêîì, ïðîäåìîí-
ñòðèðîâàâ óâåðåííóþ èãðó è óäèâèâ
ìíîãèõ çðèòåëåé è áîëåëüùèêîâ â Èí-
òåðíåòå. Äâàæäû ýòè êèáåðñïîðòñìå-
íû âûÿñíÿëè îòíîøåíèÿ íà êàðòàõ DM-

Ironic è DM-Antalus, è â îáîèõ ñëó÷àÿõ
÷óòü-÷óòü ëó÷øå ïîêàçàë ñåáÿ Awar,
ñòàâøèé îáëàäàòåëåì çàâåòíûõ $200.
Askold äîâîëüñòâîâàëñÿ ëèøü âòîðûì
ìåñòîì, ïîáåäèâ Hobbit�à â î÷íîé
âñòðå÷å â äîïîëíèòåëüíîå âðåìÿ. Èòîã
ñîðåâíîâàíèé íà êóáîê «Òî÷êè Ðó» ïî
èãðå UT2003 (ëó÷øèå äåìî-çàïèñè
èùèòå íà CD):
1 ìåñòî � 34s-Awar � $200;
2 ìåñòî � 34s-Askold � $150; 
3 ìåñòî � c58-Hobbit � $100; 
4 ìåñòî � ñ58-Polosatiy � $50. 

14 ìàÿ êîìïàíèÿ «ÌåäèàÕàóç» ñîâìå-
ñòíî ñ «ÌÒÓ-Èíòåë» â ðàìêàõ âûñòàâêè
«Ñâÿçü-Ýêñïîêîìì�2003» ïðîâåëà

ðîññèéñêóþ ïðåçåíòàöèþ òðåõìåðíîé
îíëàéíîâîé RPG Anarchy Online: The
Notum Wars. Ìíå äîâåëîñü íå òîëüêî
ïîáûâàòü òàì, íî è ïðèíÿòü ó÷àñòèå â
êîíêóðñå ïî ïîïóëÿðíîé èãðå. 
Íåìíîãî îá «Àíàðõèè». Ýòîò íîðâåæñ-
êèé ïðîåêò çàâîåâàë ñåðäöà ìíîæåñò-
âà ãåéìåðîâ ïî âñåé ïëàíåòå, ïðåäîñ-
òàâëÿÿ èãðîêó âîçìîæíîñòü ïî
ñîáñòâåííîìó âêóñó ñîçäàòü ïåðñîíà-
æà, à çàòåì ïîäêëþ÷èòüñÿ ê ôàíòàñ-
òè÷åñêîìó òåõíîãåííîìó âèðòóàëüíî-
ìó ìèðó ñî ñâîèìè ïðàâèëàìè, ãåðîÿìè
è âðàãàìè. Êèáåðñïîðòñìåíó, ïðåäïî÷è-
òàþùåìó ïîáåãàòü-ïîñòðåëÿòü, æàíð
RPG äîëæåí áûòü â íîâèíêó, è ìíå
Anarchy Online ïîêàçàëñÿ ýäàêîé

ñìåñüþ Diablo è Tomb Raider. Íî âñåã-
äà ïðèÿòíî îòêðûâàòü äëÿ ñåáÿ íîâûå
âîçìîæíîñòè ìóëüòèïëååðà, è â ñëó-
÷àå ñ «Àíàðõèåé» ýòî óäàëîñü.
Êîìïàíèÿ «ÌåäèàÕàóç» ïðè ïîääåðæ-
êå êîìàíäû êîìïüþòåðíîãî êëóáà «Ôî-
áîñ» îðãàíèçîâàëà íåñêîëüêî êîíêóð-
ñîâ â ðàìêàõ ïðåçåíòàöèè èãðû.
Íîìèíàöèÿ ïåðâàÿ � «Êòî âñåõ áîãà-
÷å». Êàæäîìó ó÷àñòíèêó äàâàëîñü 15
ìèíóò íà ñîçäàíèå ïåðñîíàæà, ïîñëå
÷åãî â òå÷åíèå îäíîãî ÷àñà íåîáõîäè-
ìî áûëî ëþáûìè ñïîñîáàìè ðàçäî-
áûòü íàèáîëüøåå êîëè÷åñòâî êðåäè-
òîâ. Ëó÷øå âñåõ ýòî óäàëîñü ×åðåäíè-
÷åíêî Ðîìàíó, íàáðàâøåìó 550000
ìåñòíûõ äåíåã. Äëÿ ñðàâíåíèÿ: åãî
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ

Çäðàâñòâóéòå, ýòî «Êèáåðñïîðò», ó ðóëÿ âàø ëþáèìûé âåäóùèé Polosatiy. Êîíåö âåñíû âû-
äàëñÿ áîãàòûì íà êèáåðñïîðòèâíûå ìåðîïðèÿòèÿ, è ó íàñ ïðîñòî íåäîñòàòî÷íî ìåñòà, ÷òîáû
îõâàòèòü âñå ñðàçó, íî î ñàìîì ãëàâíîì âû óçíàåòå. Â ýòîì âûïóñêå: ðàññêàç î òóðíèðå ïî
UT2003 íà êóáîê «Òî÷êà Ðó», ïðåçåíòàöèÿ Anarchy Online: The Notum Wars íà âûñòàâêå «Ñâÿçü-
Ýêñïîêîìì�2003», à òàêæå âûñòóïëåíèå ñáîðíîé Ðîññèè â Clanbase Nations cup.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ 

×åìïèîíû êîíêóðñà ïî Anarchy Online â êîìàíäíîé èãðå 4x4. Êðàéíèé
ñëåâà � âåäóùèé «Êèáåðñïîðòà» æóðíàëà «ÑÈ».

Ïèòåðöû Awar è Askold èç êëàíà
Free Forces îêàçàëèñü ñèëüíåéøèìè
íà êóáêå «Òî÷êè ðó» ïî UT2003.

Prokladka*Allways � ïîáåäèòåëü àêöèè «Êèëîáàêñ» â êëóáå «Ïîåäèíîê» �
çà îäèí âå÷åð çàðàáîòàë $1000 â èãðå Counter-Strike. 

×åðåäíè÷åíêî Ðîìàí � ïîáåäè-
òåëü êîíêóðñà «Êòî âñåõ áîãà÷å»
ïî Anarchy Online.

12 ÌÀß ÍÀ ÂÛÑÒÀÂÊÅ «ÑÂßÇÜ-ÝÊÑÏÎÊÎÌÌ�2003» Â ÈÃÐÎ-
ÂÎÉ ÇÎÍÅ ÑÒÅÍÄÀ «ÌÒÓ-ÈÍÒÅË» ÁÛË ÐÀÇÛÃÐÀÍ ÊÓÁÎÊ
«ÒÎ×ÊÈ ÐÓ» ÏÎ COUNTER-STRIKE 4X4. ÏÎ ÐÅÇÓËÜÒÀÒÀÌ ÎÍ-
ËÀÉÍÎÂÛÕ ÎÒÁÎÐÎ×ÍÛÕ Â ÔÈÍÀË ÂÛØËÈ ×ÅÒÛÐÅ ÊÎ-
ÌÀÍÄÛ, ÐÀÇÛÃÐÀÂØÈÅ ÌÅÆÄÓ ÑÎÁÎÉ $950 ÎÒ WEBMONEY.

1 ÌÅÑÒÎ � TOUCHSTARS � $500
2 ÌÅÑÒÎ � MS � $300
3 ÌÅÑÒÎ � KSV � $100
4 ÌÅÑÒÎ � AC-TEAM � $50

Ôèíàëèñòû êóáêà «Òî÷êè ðó» ïî
UT2003 â îêðóæåíèè äåâóøåê èç
ìîäåëüíîãî àãåíòñòâà Red Stars.



ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ
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áëèæàéøèé êîíêóðåíò ê êîíöó îòâå-
äåííîãî âðåìåíè èìåë â àêòèâå ëèøü
101000 åäèíèö.  
Âî âòîðîì êîíêóðñå æåëàþùèå ïîó÷à-
ñòâîâàòü áûëè ðàçáèòû íà äâå êîìàí-
äû ïî ÷åòûðå ÷åëîâåêà. Ïðè ïîìîùè
Ìàñòåðîâ èç êëóáà «Ôîáîñ» âñå íîâè÷-
êè, â ÷èñëå êîòîðûõ îêàçàëñÿ è âàø
áåññìåííûé âåäóùèé, ïîëó÷èëè ïåðâî-
íà÷àëüíûå íàâûêè Anarchy Online. Íó à
äàëüøå íà÷àëîñü ñàìî äåéñòâèå. Ìû
áåãàëè, ïðûãàëè, óñòðàèâàëè îðãàíè-
çîâàííûå àòàêè íà ìîíñòðîâ è ðîáî-
òîâ, ñîáèðàëè ðàçëè÷íûå ïðåäìåòû,
«ïðîêà÷èâàëè» ñâîèõ ïåðñîíàæåé è â
èòîãå âûèãðàëè!!! Íèêòî èç ìîåé êîìàí-
äû, ïîõîæå, òàê è íå ïîíÿë, êàê íàì
ýòî óäàëîñü, íî ðàçâå ýòî áûëî âàæ-
íî? Ïîñëå ïðàçäíîâàíèÿ ñîñòîÿëàñü

öåðåìîíèÿ íàãðàæäåíèÿ, íà êîòîðîé
ïîáåäèòåëÿì âðó÷èëè ïðèçû îò «Ìåäè-
àÕàóç» è ïîäàðêè îò äðóãèõ êîìïàíèé. 

Ñåðåäèíà ìàÿ. Ìîñêîâñêèé êîìïüþ-
òåðíûé öåíòð «Ïîåäèíîê». Äåñÿòü ìî-
ëîäûõ ïàðíåé ñîáðàëèñü â ïðîñòîð-
íîì çàëå êëóáà íå ïðîñòî òàê. Îíè
ïðèøëè íà àêöèþ «Êèëîáàêñ» ïî ñâîå-
ìó ëþáèìîìó Counter-Strike. Ñàìà óäà-
÷à ùåäðîé ðóêîé âûñòàâèëà íà êîí
1000 äîëëàðîâ ÑØÀ. Ïðàâèëà ïðîñòû

� íåò íèêàêèõ ïðàâèë. Îáëàäàòåëü çà-
âåòíîé òûñÿ÷è îïðåäåëÿëñÿ ïî íàèëó÷-
øåé ñòàòèñòèêå, ïîäñ÷èòàííîé ïîñëå
äâóõ ÷àñîâ èãðû. 
Imp, Mephitso, Allways, Sadist, Frenzy,
Recryt, Redman, T2, Mike, Metan � êè-
áåðñïîðòñìåíû íèêîìó íå èçâåñòíûå,
íî èìåííî îíè îêàçàëèñü õèòðåå âñåõ.
Ïàðíè ñ ñàìîãî íà÷àëà îòáîðî÷íûõ
ñîðåâíîâàíèé ïîøëè ïî ïðàâèëüíîìó
ïóòè, ïðîâîäÿ âðåìÿ â êëóáå äåíü îòî
äíÿ è óëó÷øàÿ ñîáñòâåííûå ïîêàçàòå-
ëè â CS íà ìåñòíûõ ñåðâåðàõ. 
Çàêëþ÷èòåëüíûé ðîçûãðûø ïðèøåëñÿ
íà 13 ìàÿ. Âñå ó÷àñòíèêè ñëó÷àéíûì
îáðàçîì ðàçáèëèñü íà äâå êîìàíäû, è
â ðåçóëüòàòå äëèòåëüíîãî ìàðàôîíà
áûë âûÿâëåí ïîáåäèòåëü. Èì ñòàë èã-
ðîê ñî ñìåøíûì íèêîì Prokladka-

*Allways. Â òîò äåíü îí ñòàë áîãà÷å íà
$1000. Ðîëü óäà÷è âçÿëà íà ñåáÿ êîì-
ïàíèÿ «Ðóññîáèò-Ì». Îñòàëüíûå ôèíà-
ëèñòû ïîëó÷èëè ïàìÿòíûå ïðèçû â âèäå
Jewel-box�îâ, æóðíàëîâ è ìàåê ñ ñèì-
âîëèêîé Counter-Strike. 

Â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå ïðîøåë êóáîê ãî-
ðîäà ïî Fifa Soccer 2003. Â ñîðåâíî-
âàíèÿõ ïðèíÿëî ó÷àñòèå 32 èãðîêà,
ðàçáèòûõ íà ãðóïïû ïî ÷åòûðå ÷åëîâå-
êà â êàæäîé. Â ïëåé-îôô âûøëà âîñü-
ìåðêà ëó÷øèõ, êîòîðàÿ è ðàçûãðàëà
ãëàâíûé òðîôåé ïî ñèñòåìå Double
Elimination. Íåîæèäàííûé ñþðïðèç áî-
ëåëüùèêàì ïðåïîäíåñ bsh*Wer, ðàçã-
ðîìèâøèé â ôèíàëå âèííåðîâ ñî ñ÷å-
òîì 6:0 ïîáåäèòåëÿ WCG Ðîññèÿ
2002, M19*Àëåêñà. Ïîâåðæåííûé ÷åì-
ïèîí ñîáðàëñÿ ñ ñèëàìè è îäîëåë Pica
â ñåòêå ëóçåðîâ, íî â ñóïåðôèíàëå
ñíîâà óñòóïèë Wer�ó, ïðîïóñòèâ ãîë â
äîïîëíèòåëüíîå âðåìÿ (2:3). Ïîõîæå,
â ñåâåðíîé ñòîëèöå ïîÿâèëñÿ åùå
îäèí âèðòóàëüíûé ôóòáîëèñò ìèðîâî-
ãî êëàññà. Îñìåëþñü ïðåäïîëîæèòü,
÷òî íà ïðåäñòîÿùåé êâàëèôèêàöèè
WCG ðàçûãðàåòñÿ íàñòîÿùàÿ áèòâà
çà ïóòåâêó â Þæíóþ Êîðåþ.

ÍÀ ÍÀØÅÌ CD

Âû ñìîæåòå íàéòè êîíôèãóðàöèîííûå ôàéëû (cfg) òàêèõ èãðîêîâ, êàê
unr-Blokey (Q3), mTw-Hazz (CS), Booms (Q3), mTw-Virus (UT2003), IDL.Demon

(Q3), matrix-Scream (CS).

Óãàäàéòå ñ òðåõ ðàç, êòî ýòîò ìîëîäîé ÷åëîâåê, ñóäîðîæíî ñæèìàþùèé ìûøêó? 

ÈÍÒÅÐÍÅÒ ÌÀÃÀÇÈÍ
Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:
Ïðîöåññîð: Intel Pentium-3 733 Mhz
Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð: 
nVidia XGPU 233 Mhz
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü: 125 Ìëí ïîë./ñåê
Ïàìÿòü: 64 Mb 200 Mhz DDR
Çâóê: nVidia MCPX 200 Mhz, 
256 êàíàëîâ, Dolby Digital 5.1
Ïðî÷åå: 2-5õ DVD-drive, æåñòêèé äèñê 8 Gb, 
4xUSB-ïîðòà, ñåòåâàÿ  ïëàòà 100 MBps
Âîñïðîèçâåäåíèå DVD-ôèëüìîâ

Enter the Matrix Brute Force

The
House of the Dead 3
c Mad Catz Blaster 

Dead or Alive
Xtreme Beach
Volleyball 

APEX

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî!
e-mail: sales@e-shop.ru

Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü
ñ 10.00 äî 21.00 ñ ïîíåäåëüíèêà ïî ïÿòíèöó
ñ 10.00 äî 19.00 ñ ñóááîòû ïî âîñêðåñåíüå

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

$83.99*/85.99 $83.99*/85.99

$83.99*/85.99

$79.99*/85.99

$109.99 $83.99

PAL $299.99  

NTSC $309.99

Tao Feng: 
Fist of the Lotus

$83.99*/83.99

Return to Castle
Wolfenstein:
Tides of War 

$83.99*/85.99

Star Wars:
Knights of the
Old Republic 

ÁÛÑÒÐÎ     ÓÄÎÁÍÎ     ÄÎÑÒÓÏÍÎ   

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)



Â
ñîðåâíîâàíèÿõ ïî CS ðîñ-
ñèÿíàì òàê è íå óäàëîñü
âûéòè èç ãðóïïû. Ïåðâûì íà-
øèì ñîïåðíèêîì áûëà Ñëî-
âàêèÿ, è âðîäå áû âñå ñêëà-

äûâàëîñü óäà÷íî. Ïîáåäà ñî ñ÷åòîì
29:19, ïåðâûå çàðàáîòàííûå î÷êè.
Îäíàêî íàäåæäû ðóõíóëè â ïðèíöèïè-
àëüíîì ïîåäèíêå ïðîòèâ ýñòîíöåâ.
Íàø êàïèòàí áåçîòâåòñòâåííî ïîäî-
øåë ê ñòîëü âàæíîé âñòðå÷å è íàçíà-
÷èë áèòâó íà íåóäîáíîå äëÿ ïèòåðñêèõ
÷ëåíîâ êîìàíäû âðåìÿ. Â ðåçóëüòàòå
ñîñòàâ áûë ïîëíîñòüþ ïðåäñòàâëåí
ìîñêâè÷àìè, íåêîòîðûå èç êîòîðûõ
âïåðâûå âûñòóïàëè íà ìåæäóíàðîä-
íîì óðîâíå. È êàê ñëåäñòâèå � ïîðà-
æåíèå ñî ñ÷åòîì 30:18 â ïîëüçó Ýñòî-
íèè. Ïîñëåäíèì øàíñîì áûë ìàò÷ ïðî-
òèâ Ôèíëÿíäèè, íî ïðîòèâîïîñòàâèòü
÷òî-ëèáî îäíîìó èç ëèäåðîâ åâðî-
ïåéñêîãî Counter-Strike ðîññèÿíàì íå
óäàëîñü. Èòîãîâûé ñ÷åò � 30:18, è â
ïëåé-îôô ïîïàëè «ãîðÿ÷èå» ýñòîíñ-
êèå è ôèíñêèå ïàðíè. 
Â íîìèíàöèè Quake III, ïîìèìî íàøåé
êîìàíäû, â ãðóïïå áûëè áåëüãèéöû,
ãîëëàíäöû è èñïàíöû. Â ïåðâîé âñòðå-
÷å ïðîòèâ Èñïàíèè îòëè÷íî ïðîÿâèë
ñåáÿ Mikes, ïîëîæèâ â êîïèëêó ñáîð-
íîé 95 ôðàãîâ íà äâóõ êàðòàõ. Âòî-
ðûì ñîïåðíèêîì âûñòóïèëà Áåëüãèÿ.
Èãðîêè ýòîé ñòðàíû îò÷àÿííî áîðî-

ëèñü, íî ïîáåäèòü èì íå óäàëîñü
(101:129 íà pro-q3dm6 è 87:110 íà
ospdm5). 
Çàêëþ÷èòåëüíûé áîé ñ Íèäåðëàíäàìè
íèêàê íå âëèÿë íà ðàññòàíîâêó ìåñò â
ãðóïïå, îäíàêî ýòî íå ïîìåøàëî ðîñ-
ñèÿíàì ðàçãðîìèòü êèáåðñïîðòñìå-
íîâ èç «ñòðàíû òþëüïàíîâ». Èç ãðóïïû
ïîìèìî íàøåé ñáîðíîé â ïëåé-îôô
âûøëè áåëüãèéöû. Ïåðâûì æå ñîïåð-
íèêîì Ðîññèè â 1/4 ôèíàëà áóäåò
Øâåöèÿ. 
Â êîíöå àïðåëÿ â ìîñêîâñêîì ÄÊ
«ÀÌÎ-ÇÈË» ñîñòîÿëñÿ ïåðâûé øîó-
òóðíèð ïî Warcraft III ñ ó÷àñòèåì ëó÷-
øèõ ðîññèéñêèõ èãðîêîâ. Ñîðåâíîâà-
íèÿ áûëè çàêðûòûìè, òàê ÷òî æåëàþ-
ùèì ïîíàáëþäàòü çà ìàò÷àìè ïðîôè
ïðèõîäèëîñü ïëàòèòü çà âõîä. Ïðèãëà-
øåííûõ çíàìåíèòîñòåé áûëî 8 ÷åëî-
âåê: Ranger, Flash, Karma, BigMan,
Asmodey, Armor, Ground, à òàêæå ñå-
ðåáðÿíûé ïðèçåð Clikarena, eSu-Soul.
Íà ïðîòÿæåíèè âñåãî äíÿ ñîïåðíèêè
ïûòàëèñü îïðåäåëèòü ñèëüíåéøåãî
äóýëÿíòà. Â èòîãå ïîáåäèòåëåì ñòàë
îäèí èç èçâåñòíåéøèõ ñòðàòåãîâ Ðîñ-
ñèè � Ñåðãåé «Asmodey» Îæèãèí, ïî-
ëó÷èâøèé ïðèç â ðàçìåðå 10000 ðóá-
ëåé. Soul çàíÿë ëèøü ÷åòâåðòîå ìåñ-
òî. Äåìî-çàïèñè ëó÷øèõ èãð ñ ýòîãî
÷åìïèîíàòà òàêæå ìîæíî íàéòè íà íà-
øåì CD. 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #11(140) ÈÞÍÜ 2003

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÒÓÐÍÈÐÛ
ÂÛÑÒÓÏËÅÍÈÅ ÑÁÎÐÍÎÉ ÐÎÑÑÈÈ Â CLANBASE NATIONS CUP

Âåñåííèé ñåçîí Clanbase Nations cup 2003 ïîäîøåë ê
ñòàäèè ïëåé-îôô. Ðîññèÿ íà ïðîøåäøåì òóðíèðå áûëà
ïðåäñòàâëåíà â äâóõ íîìèíàöèÿõ: Quake III 4x4 è Counter-
Stike 5x5. Îáå íàøè êîìàíäû ñîñòîÿëè èç äîñòàòî÷íî
ñèëüíûõ êèáåðñïîðòñìåíîâ Ìîñêâû è Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà,
íî ôàêòîð èãðû ïî Èíòåðíåòó âñåãäà ïëîõî ñêàçûâàëñÿ íà
ðåçóëüòàòàõ íàöèîíàëüíîé ñáîðíîé. 
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ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ÄÐÓÆÅÑÒÂÅÍÍÎÉ ÂÑÒÐÅ×È ÌÅÆÄÓ 
ÊÀÇÀÕÑÒÀÍÎÌ È ÐÎÑÑÈÅÉ Â ÐÀÌÊÀÕ ÏÎÄÃÎÒÎÂÊÈ Ê 
WCG 2003, ÑÎÑÒÎßÂØÅÉÑß Â ÃÎÐÎÄÅ ÀËÌÀÒÛ Â ÍÀ×ÀËÅ 
ÌÀß. ÏÐÈÍÖÈÏ ÒÓÐÍÈÐÀ � «ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ ÏÎËÓ×ÈÒ ÂÑÅ, 
À ÏÐÎÈÃÐÀÂØÈÉ � ÍÈ×ÅÃÎ».

QUAKE III 1X1:
1 ìåñòî � ASUS|c58*noBap (Ìîñêâà) � $1500;
2 ìåñòî � M19*LeXeR (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã);
3 ìåñòî � L_Clan_Chosen (Àëìàòû);
4 ìåñòî � L_Clan_Ripley (Àëìàòû).

COUNTER�STRIKE 5X5:
1 ìåñòî � Legion.S (Àëìàòû) � $3000; 
2 ìåñòî � M19 (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã).

Â ÇÀÊËÞ×ÈÒÅËÜÍÎÌ ÌÀÒ×Å ÒÓÐÍÈÐÀ ÏÎ QUAKE III ÄËß ÎÏÐÅÄÅËÅÍÈß
ÑÈËÜÍÅÉØÅÃÎ ÏÎÍÀÄÎÁÈËÎÑÜ ÑÛÃÐÀÒÜ ×ÅÒÛÐÅ ÌÀÒ×À, ÒÀÊ ÊÀÊ LEXER
ÂÛØÅË Â ÑÓÏÅÐÔÈÍÀË ÈÇ ÑÅÒÊÈ ËÓÇÅÐÎÂ, À «ÏÎÂÀÐ» ßÂËßËÑß
ÂÈÍÍÅÐÎÌ. ÂÎÒ ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ÈÕ ÂÑÒÐÅ×: 
ASUS|c58*noBap vs M19*LeXeR � 2:2 ïî êàðòàì;
4�13 íà ztn3tourney1;
16�17 íà pro-q3tourney4;
7�4 íà ztn3tourney1;
24�12 íà pro-q3tourney4.

Â èòîãå ÷åìïèîíîì ñòàë noBap, åìó äëÿ ïîáåäû íåîáõîäèìî áûëî
âûèãðàòü òîëüêî äâå äóýëè. Äåìî-çàïèñè âñåõ áîåâ èùèòå íà íàøåì CD.

Â ÌÀÒ×Å ÏÐÎÒÈÂ ÍÈÄÅÐËÀÍÄÎÂ Â ÐÀÌÊÀÕ QUAKE III NATIONS
CUP ÑÅÍÑÀÖÈÎÍÍÓÞ ÈÃÐÓ ÏÎÊÀÇÀË ÐÎÑÑÈßÍÈÍ INSIDE ÈÇ
ÑÀÍÊÒ-ÏÅÒÅÐÁÓÐÃÀ. ÍÀ ÊÀÐÒÅ PRO-Q3DM6 ÎÍ ÍÀÁÐÀË 
52 ÔÐÀÃÀ, ÍÅ ÎÒÄÀÂ, Â ÑÂÎÞ Î×ÅÐÅÄÜ, ÍÈ ÎÄÍÎÃÎ! 
ÄÅÌÎ�ÇÀÏÈÑÜ ÝÒÎÃÎ ÑÂÎÅÎÁÐÀÇÍÎÃÎ ÐÅÊÎÐÄÀ ÂÛ ÍÀÉÄÅÒÅ ÍÀ ÍÀØÅÌ CD.

Íà ýòîì ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» ïîäîøëà ê êîíöó. 
Ïèøèòå ìíå íà ýëåêòðîííûé àäðåñ polosatiy@gameland.ru, ÿ ñ

óäîâîëüñòâèåì îòâå÷ó íà âàøè âîïðîñû, ïîæåëàíèÿ è êðèòèêó. 
Â ñëåäóþùåì íîìåðå âàñ æäåò ðàññêàç î òóðíèðå «Ïåðìñêèé ïåðèîä», 

à òàêæå èíòåðâüþ ñ 34s.Awar�îì è íîâîñòè Clanbase Euro Cup 7.

Ñóïåðêóáêè, äîñòàâøèåñÿ ïîáåäèòåëÿì äðóæåñòâåííîé âñòðå÷è ìåæäó
Êàçàõñòàíîì è Ðîññèåé.

ASUS|c58*noBap èç Ìîñêâû: «1500 äîëëàðîâ � ìîè!»





ÏÅÙÅÐÛ. Ñëåäóéòå â ïåùåðó. Ìàë-
êàè íå ïðè÷èíÿò âðåäà Ñêðè, òàê
÷òî íèçêîðîñëûé ãåðîé ñïîêîéíî
ðàçâåäàåò òåððèòîðèþ. Â ïåùåðå ñ
îãíåì ïîäáåðèòå ãîðÿùóþ ïàëêó,
âåðíèòåñü íàçàä è çàæãèòå ôàêåë.
Âû îòïóãíåòå âñåõ ìàëêàè, è Äæåí
ñìîæåò ïðîéòè.
×óòü äàëåå âû çàìåòèòå ñëîìàííûé
ìîñò. Îòûùèòå êèðïè÷íóþ ñòåíó, è
Ñêðè ïðîäåìîíñòðèðóåò ñâîè ñïî-
ñîáíîñòè â ëàçàíèè. Îòêðîéòå äå-
ðåâÿííóþ äâåðü èçíóòðè è âïóñòèòå
Äæåí. Ïîäíèìèòåñü ïî ëåñòíèöå, è
ãåðîè ñìîãóò îòêðûòü ðæàâûå âî-
ðîòà ñîâìåñòíûìè óñèëèÿìè.

ÎÑÎÁÍßÊ ÔÅÐÀÈ. Ó ðóèí ãåðîè
âñòðåòÿò êîðîëÿ Õåðí, è Äæåí ïî-
ëó÷èò îãðîìíûé áëåñòÿùèé íîæ.
Ñêðè âíîâü äîëæåí ðàçâåäàòü îáñ-
òàíîâêó. Íàéäèòå ìàãíåòèò è ñïóñ-
òèòåñü â äûðó. Ìèíóéòå ïåùåðó è
ïåðåéäèòå äåðåâÿííûé ìîñò. Ñëå-
äóéòå ê ìåëüíèöå. Çàáåðèòåñü ïî
ñëîìàííîé ëåñòíèöå íàâåðõ, è âû
íàéäåòå êàðòó Òàðî (THE FOOL).
Ðÿäîì ñ âîäîïàäîì îòûùèòå äåðå-
âî, êîòîðîå, êàæåòñÿ, åëå äåðæèò-
ñÿ. Ñòîëêíèòå åãî, è Äæåí ïåðåáå-
ðåòñÿ íà äðóãóþ ñòîðîíó.
Ïîäíèìèòåñü ê áàøíå. Äæåí ëåãêî
ïðîñêîëüçíåò â ðàñùåëèíó è îòêðîåò
äâåðü èçíóòðè. Ñêðè äîëæåí ïîäíÿòü
ôàêåë, ïðåæäå ÷åì ãåðîè ñïóñòÿòñÿ
âíèç ïî ëåñòíèöå. Êðîìå òîãî, íå çà-
áóäüòå çàáðàòüñÿ ïî âíóòðåííåé ñòå-
íå íàâåðõ è ïîäîáðàòü î÷åðåäíóþ
êàðòó Òàðî (KING OF PENTACLES). 

ÏÅÙÅÐÛ ÔÅÐÀÈ. Âûéäèòå èç òóí-
íåëÿ è îáîéäèòå âîäîïàä. Åñëè

Ñêðè íàéäåò êîëåñî è çàòàùèò åãî
íàâåðõ ïî ñêëîíó, à çàòåì ñïóñòèò
âíèç, ðàçîáüåòñÿ ñòåíà. Ñëåäóéòå
âïåðåä ïî ïåùåðàì. Ïî ïóòè ïîäáå-
ðèòå ìàãíåòèò, êîòîðûé íàõîäèòñÿ
â îäíîé èç áî÷åê. Âûéäèòå íàðóæó
è ðàñïðàâüòåñü ñ ìàëêàè.

ÎÕÎÒÍÈ×ÈÉ ÄÎÌÈÊ ÄÆÀÐÅÄÀ.
Â äîìèêå Äæåí è Ñêðè íàéäóò ðîã
ïðèíöà Äæàðåäà. Îòûùèòå âîðîòà
â çàäíåé ÷àñòè è îòêðîéòå èõ ñîâ-
ìåñòíûìè óñèëèÿìè. Â ñëåäóþùåé
ïåùåðå ñëîìàí ìîñò, è ãåðîÿì íå-
îáõîäèìî îòûñêàòü ïóòü íà äðóãóþ
ñòîðîíó. Ñêðè ìîæåò ïðîáåæàòü
ïî êèðïè÷íîé ïîâåðõíîñòè, à Äæåí
ïðîéäåò ïî óçêîìó âûñòóïó ó ñòåíû.
Ïîêèíüòå ïåùåðó è ñëåäóéòå íà
âîñòîê ê âîðîòàì çàìêà. Ðàçäåëàé-
òåñü ñ äâóìÿ ñòðàæíèêàìè è ïîäíè-
ìèòåñü íàâåðõ, äàáû îòûñêàòü ïå-
ðåêëþ÷àòåëü. Òàêæå çà óãëîì âû
ìîæåòå íàéòè ñóíäóê ñ êàðòîé Òà-
ðî (STRENGTH). Âåðíèòåñü íà çà-
ïàä ê îãðîìíîìó ìîñòó, êîòîðûé
âåäåò â ãîðîä ôåðàè.

ÃÎÐÎÄ. Ïåðåéäèòå ÷åðåç ìîñò.
Ãëàâíûå âîðîòà çàêðûòû, òàê ÷òî
ñëåäóéòå íàëåâî. Äæåí ïðîéäåò ïî
âûñòóïó, à Ñêðè çàáåðåòñÿ ïî êèð-
ïè÷íîé ñòåíå.

ÊÂÀÐÒÀË ÁÅÄÍßÊÎÂ. Ñëåäóéòå
íà çàïàä, ðàñïðàâëÿÿñü ïî ïóòè ñ
ìàëêàè. Íå çàáóäüòå ïîäîáðàòü
ôàêåë è îñìîòðåòü çäàíèå ñ çåëå-
íîé äâåðüþ. Íàâåðõó ñïðÿòàíà
êàðòà Òàðî (THE EMPRESS). Çàã-
ëÿíèòå â ñòðîåíèå, îòêóäà, çàá-
ðàâøèñü íàâåðõ, ìîæíî ïåðåïðûã-

íóòü â äðóãóþ ïîñòðîéêó. Ñëåäóé-
òå íà íèæíèé ýòàæ, ðàçáåéòå ïàðó
áî÷åê è âûõîäèòå íà óëèöó. ×óòü
ïîçæå Äæåí è Ñêðè óâèäÿò äâóõ
ôåðàè, êîòîðûå çàïðûãèâàþò íà
âûñîêèé âûñòóï è óáåãàþò. Ñëå-
äóéòå ïî ìîñòó ê Õðàìó.

ÁÎËÜØÎÉ ÕÐÀÌ. ×òîáû âîéòè â
Õðàì, ñâåò äîëæåí ïîïàñòü íà çå-
ëåíûé àëìàç íà âîðîòàõ. Ñêðè ìî-
æåò ïîòðàòèòü ïÿòü ìàãíåòèòîâ,
÷òîáû âñåëèòüñÿ â ñòàòóþ è ðàç-
âåðíóòü åå. Çàìåòüòå, ÷òî íåñ-
êîëüêî êàìíåé ðàçáðîñàíû âîêðóã.
Äæåí è Ñêðè çàñòàíóò êîðîëÿ
Õåðí çà âå÷åðíåé ìîëèòâîé. Äæåí
ïîëó÷èò â ïîäàðîê ñèëó ôåðàè.
Ñïóñòèòåñü âíèç ïî ëåñòíèöå â
ïîäçåìíîå ïîìåùåíèå, ãäå âû íàé-
äåòå Ðèôòîâûå Âðàòà. Âåðíèòåñü
íà óëèöó è ðàñïðàâüòåñü ñ ìàëêàè.
Ñëåäóéòå íà çàïàä, â çàäíþþ
÷àñòü õðàìà. Äæåí â ôîðìå ôåðàè
âëåçåò íà âàëóí è ïåðåñêî÷èò ÷å-
ðåç âîðîòà. Ïîòÿíèòå ðû÷àã è âïóñ-
òèòå Ñêðè.

ÎÕÎÒÍÈ×ÈÉ ËÀÃÅÐÜ. Ïîñëå
âñòðå÷è ñ íåäðóæåëþáíûìè ìàëêàè
ãåðîè íàòêíóòñÿ íà ëàãåðü ôåðàè.
Ïðåäñòîèò ïóòü â Íåêðîïîëü, ãäå,
âîçìîæíî, íàõîäèòñÿ Äæàðåä. Íà
þãå âû íàéäåòå ýíåðãåòè÷åñêèé
ôîíòàí ïîñðåäè ðóèí, ìàãíåòèò ó
ñòåíû è íåñêîëüêî ìàëêàè. Çàáðàâ-
øèñü ïî ëåñòíèöå, Ñêðè äîñòàíåò
êàðòó Òàðî (QUEEN OF PENTA-
CLES). Ðàçäåëàéòåñü ñ ïðîòèâíè-
êàìè è ñëåäóéòå íà þã.

ÇÀÕÎÐÎÍÅÍÈß. Óíè÷òîæüòå ôå-
ðàè è îòûùèòå êàìåíü ó ñëîìàííûõ
âîðîò íà âîñòîêå. Âñåëèòåñü â ñòà-
òóþ è íàïðàâüòå ñâåò, íî âû íå îá-
íàðóæèòå çåëåíîãî àëìàçà. Âåðíè-
òåñü ê øàìàíó â ëàãåðå îõîòíèêîâ,
êîòîðûé è ïðåçåíòóåò âàì íåäîñòà-
þùèé ïðåäìåò.

ÍÅÊÐÎÏÎËÜ. Ñïóñòèòåñü âíèç ïî
ëåñòíèöå è ñðàçèòåñü ñ ôåðàè. Âî-
ðîòà Äæåí è Ñêðè ïîäíèìóò ñîâìå-
ñòíûìè óñèëèÿìè. Çàãëÿíèòå â
ñêëåï è ïîäáåðèòå íåñêîëüêî ìàã-
íåòèòîâ. Äæåí è Ñêðè ìîãóò ïîä-
íÿòü âîðîòà. Îíè îòûùóò ïðèíöà

ÍÅÊÑÓÑ
Ñëåäóéòå çà Ñêðè, ïîêà íå äîáåðå-
òåñü äî ïîìåùåíèÿ ñ Õðîíîñîì.
Ïîñëå ïðîäîëæèòåëüíîãî âèäåîðî-
ëèêà âû ïåðåíåñåòåñü â ïåðâîå èç-
ìåðåíèå. Çàãëÿíèòå â àðêó ñëåâà
îò ëåñòíèöû, è ïîïàäåòå â êîìíàòó
ñ ñóíäóêîì, â êîòîðîì õðàíèòñÿ
êàðòà Òàðî (CHRONOS). 

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ (SPOILER@GAMELAND.RU) 
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PRIMAL 
Â ÎÁËÈ×ÈÈ ÄÅÌÎÍÀ
Ïîðÿäîê è Õàîñ. Òîëüêî Äæåí è Ñêðè, ñëàâíàÿ ïàðî÷êà, ìîãóò âîññòàíîâèòü áàëàíñ, äëÿ ÷åãî
ãåðîÿì ïðåäñòîèò ïîñåòèòü ÷åòûðå ìèðà Çàáâåíèÿ. Âõîä âî âñåëåííûå ðàñïîëîæåí íà óðîâíå
Íåêñóñ, ãäå è íà÷èíàåòñÿ äåéñòâèå èãðû. 

ÃËÀÂÀ ÏÅÐÂÀß. ÑÎËÓÌ
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Äæàðåäà, êîòîðûé íàõîäèòñÿ â çà-
òî÷åíèè. Ïëàí ðàçðàáàòûâàåòñÿ â
ñ÷èòàííûå ñåêóíäû, è ãåðîè ïîëó-
÷àþò òàëèñìàí. Ñëåäóéòå ê êðåïîñ-
òè. Âûéäèòå èç Íåêðîïîëÿ è äåðæè-
òå ïóòü ê âðàòàì â çàïàäíîé ÷àñòè.
Ïåðåíåñèòåñü â Áîëüøîé Õðàì è
âåðíèòåñü ê âûñîêîìó âûñòóïó, ãäå
ãåðîè ðàíüøå âèäåëè ôåðàè.

ÏËÎÙÀÄÜ. Ñ âûñîêîãî âûñòóïà
Äæåí è Ñêðè ìîãóò ïðîäåëàòü ïóòü
ê çäàíèÿì è âûéòè íà ãëàâíóþ ïëî-
ùàäü. Óíè÷òîæüòå ôåðàè, êîòîðûå
ïàòðóëèðóþò ìåñòíîñòü. 
Çà òðîíîì â îäíîì èç çäàíèé âû
íàéäåòå ïðîõîä. Ïîêàæèòå òàëèñ-
ìàí ñòðàæíèêàì è ïðîéäèòå â óáå-
æèùå.

ÏÅÙÅÐÛ ÃÎÐÎÄÑÊÈÕ ÔÅÐÀÈ. Ïî
ïóòè ïîäáåðèòå êàìåíü. Äæåí è
Ñêðè äîëæíû îòêðûòü äâåðü è ïî-
ïàñòü â êàíàëèçàöèþ.

ÊÀÍÀËÈÇÀÖÈß. Óíè÷òîæüòå ìàë-
êàè. Ñåâåðíàÿ ëåñòíèöà ñëîìàíà,
íî Ñêðè ìîæåò çàáðàòüñÿ ïî êà-
ìåííîé ñòåíå è ïîïàñòü â òåìíèöó.

ÒÞÐÜÌÀ. Íåêîòîðûå áî÷êè çà óã-
ëîì òàÿò â ñåáå ïðèÿòíûå ñþðïðè-
çû. Îäíà èç êàìåð íà íèæíåì ýòà-
æå èìååò ïðîåì ìåæäó ðåøåòêàìè
� çàáåðèòåñü â êëåòêó íà âòîðîì
ýòàæå. Âåðíèòåñü ê Äæåí è ÷åðåç
ëþáûå äðóãèå Ðèôòîâûå Âðàòà
(íàïðèìåð, â Áîëüøîì Õðàìå) ïå-
ðåíåñèòåñü â Êîëèçåé.

ÊÎËÈÇÅÉ. Ïóñòü Äæåí è Ñêðè
ïðîéäóò ïî êîðèäîðó íà âòîðîé
ýòàæ.

ÁÎÑÑ. Äæåí âñå âðåìÿ ïðÿ÷åòñÿ â
ðàñùåëèíå, à Ñêðè äîëæåí ñîá-
ðàòü êàìíè è âñåëèòüñÿ â ñòàòóþ.
Ðàñïðàâüòåñü ñ áîññîì. Ïîñëå
âíîâü èñïîëüçóéòå ñòàòóþ è ïîäíè-
ìèòå ìàññèâíóþ äâåðü íà âîñòîêå.
Âûéäèòå âî äâîð è ðàçáåðèòåñü ñ
ôåðàè. Ñëåäóéòå â ñåâåðî-âîñòî÷-

íóþ äâåðü. Çà çäàíèÿìè ïàðî÷êà
ïîäíèìåòñÿ ïî ñêàëàì ê ñåâåðó îò
âõîäà â ãîðîä. Âû îòûùåòå ýíåð-
ãåòè÷åñêèé ôîíòàí, à òàêæå ñêà-
ëó, êîòîðàÿ âåäåò ê êàðòå Òàðî
(ACE OF PENTACLES). Âåðíèòåñü
âî äâîð è ïðîéäèòå íà ñåâåðî-çà-
ïàä, ê áàðàêàì.

ÊÀÇÀÐÌÛ. Âàì ïðåäñòîèò ñõâàò-
êà ñ òîëïîé ôåðàè. Îòûùèòå çà-
ïåðòóþ äâåðü è ðàñùåëèíó â ñòå-
íå. Äæåí ïðîáåðåòñÿ âíóòðü è
ñíèìåò äåðåâÿííóþ áàëêó. Ñ ïî-
ìîùüþ Ñêðè ïîäíèìèòå ðû÷àã è
îòêðîéòå âîðîòà. Ãîòîâüòåñü ê
âñòðå÷å ñ ôåðàè. 

ÊÐÅÏÎÑÒÜ. Ñïóñòèòåñü âíèç è çà-
âàëèòå ñòðàæíèêà. Ìîñò âïåðåäè
ñëîìàí. Ïóñòü Ñêðè çàáåðåòñÿ ïî
êèðïè÷íîé ñòåíå, à Äæåí ïðîéäåò
ïî óçêîìó âûñòóïó. Ñëåäóéòå íà
ñåâåð è ïðîáåãèòå ìèìî ëó÷íèêà.
Îòêðîéòå âîðîòà ñîâìåñòíûìè
óñèëèÿìè.

ÊÀÐÀÓËÜÍÀß. Ñïóñòèòåñü âíèç ïî
ëåñòíèöå. Â îäíîé êîìíàòå íàõî-
äèòñÿ òåëåïîðò, â äðóãîé � ýíåðãå-
òè÷åñêèé ôîíòàí. Âåðíèòåñü â êîì-
íàòó ñòðàæè è ñïóñòèòåñü ïî ñå-
âåðíîé ëåñòíèöå.

ÊÓÕÍß. Íà êóõíå Ñêðè ëåãêî çà-
ëåçåò ïî êàìåííîé ñòåíå è äîñòà-
íåò ìàãíåòèò íà ïåðåêëàäèíå.
Ñëåäóéòå â êîðèäîð, ãäå ïðåäñòî-
èò ñòîëêíóòüñÿ ñ òðåìÿ ñòðàæíè-
êàìè ôåðàè. Äæåí è Ñêðè ñîâìå-

ñòíûìè óñèëèÿìè îòêðîþò î÷åðåä-
íóþ äâåðü.

ÑÒÀÒÓß ÕÅÐÍÀ. Ðàçäåëàéòåñü ñ
òðåìÿ ìàëêàè, êîòîðûå áðîäÿò âîê-
ðóã ãèãàíòñêîé ñòàòóè Õåðíà. Íà
ñåâåðî-çàïàäå íàõîäèòñÿ ñòåíà,
ïî êîòîðîé ìîæåò ëàçàòü Ñêðè. Íà-
âåðõó ïîäáåðèòå ôàêåë è ñïóñòè-
òåñü âíèç ïî ëåñòíèöå.

ÊËÀÄÎÂÀß. Ñ ïîìîùüþ Ñêðè
çàæãèòå äðóãèå ôàêåëû, ÷òîáû
îñâåòèòü êîðèäîðû. Íàéäèòå ìåñ-
òî, ãäå ñëûøíî, êàê ñêðèïèò ïîë.
Ïðèòàùèòå òðè òÿæåëûõ êóâøèíà,
è ïîë îáâàëèòñÿ.

ÊÓÕÍß. Ñêðè óïàäåò âíèç è íàéäåò
âåðåâêó. Âåðíèòåñü íàçàä ê Äæåí è
ñáðîñüòå åé êàíàò.

ËÎÃÎÂÎ ÌÀËÊÀÈ. Òåïåðü ãåðîè
ñíîâà âìåñòå, è âû ïðîéäåòå ïî
ðàçðóøåííûì êîðèäîðàì. Â âîñ-
òî÷íîé ÷àñòè ïîìåùåíèÿ îòûùèòå
êàðòó Òàðî (THE HERMIT). Ïðîéäè-
òå è ðàñïðàâüòåñü ñ ôåðàè. Â ïîìå-
ùåíèè Äæåí è Ñêðè ìîãóò ïîäíÿòü
ñåâåðíûå è þæíûå äâåðè. Ïóòü íà
ñåâåð âåäåò ê äâîðèêó ñ òåëåïîð-
òîì. Ñëåäóéòå íà þã.

ÁÀÍÊÅÒÍÛÉ ÇÀË. Äæåí è Ñêðè
íàéäóò òîëüêî çàïåðòûå äâåðè.
Âåðíèòåñü íàçàä, ïðîèçîéäåò çåì-
ëåòðÿñåíèå, è êîëîííà ñëîìàåò
äâåðü. Ñëåäóéòå íà çàïàä, è ó ñòå-
íû îáíàðóæèòå êàðòó Òàðî
(KNIGHT OF PENTACLES).

Â öåíòðàëüíîì çàëå âû ìîæåòå
ïîéòè íà þã, ÷òîáû âåðíóòüñÿ ê êà-
ðàóëüíîé. Ïóòü íà ñåâåð ïðèâåäåò
âàñ â òðîííûé çàë. 

ÒÐÎÍÍÛÉ ÇÀË. Îäèí èç òðîíîâ �
êëþ÷ ê äâåðè. Òàêæå îòûùèòå ñóí-
äóê è íàéäèòå êàìåíü. Âûõîäèòå,
âàñ ïîäæèäàþò íåïðèÿòíîñòè.

ÁÎÑÑ. Âàì ïðåäñòîèò ðàçäåëàòü-
ñÿ ñðàçó ñ øåñòüþ ñòðàæíèêàìè
ôåðàè. Îòêðîéòå äâåðè è âûõîäè-
òå. Âàì ñëåäóåò âåðíóòüñÿ â êîìíà-
òó ïðèíöà Äæàðåäà, êîòîðàÿ íàõî-
äèòñÿ ðÿäîì ñ ëîãîâîì ìàëêàè.

ÏÎÊÎÈ ÄÆÀÐÅÄÀ. Ïîäíèìèòåñü
íà âåðõíèå ýòàæè è âûéäèòå âî
äâîð. Îñòåðåãàéòåñü ôåðàè. Ïîñ-
ëå âñòðå÷è ñ ëó÷íèêàìè çàáåðè-
òåñü íà áàøíþ è îòûùèòå ýíåðãå-
òè÷åñêèé êàìåíü.

ÏÎÊÎÈ ÄÅÂÅÍÛ. Âû ïîïàäåòå â
ïîêîè Äåâåíû. Âîñòî÷íûé êîðèäîð
ïðèâåäåò âàñ â ñïàëüíþ, è âû ñìî-
æåòå ïîïàñòü ê àëòàðþ. Óíè÷òîæü-
òå ôåðàè è ïîäáåðèòå ñâÿçêó êëþ-
÷åé, êîòîðóþ èñêàë ïðèíö Äæàðåä.

ÍÅÊÐÎÏÎËÜ. Èñïîëüçóéòå áëè-
æàéøèé òåëåïîðò, ÷òîáû âåðíóòü-
ñÿ ê çàõîðîíåíèÿì. Âîéäèòå â Íåê-
ðîïîëü è ïðèãîòîâüòåñü ê âñòðå÷å ñ
ôåðàè. Ïðèíö Äæàðåä âîâñþ ðàç-
áèðàåòñÿ ñ ïðîòèâíèêàìè, íî áåç
ïîìîùè Äæåí íå îáîéòèñü. Çàïåð-
òóþ äâåðü íå îòêðûòü íè îäíèì èç
êëþ÷åé. Ïóñòü Ñêðè ïðîíèêíåò â
þæíóþ ÷àñòü ñêëåïà, ãäå íàõîäè-
ëàñü êàìåðà Äæàðåäà. Îòêðîéòå
äâåðü, ÷òîáû âïóñòèòü Äæåí è
Ïðèíöà Äæàðåäà. Ñïóñòèòåñü âíèç
ïî êîðèäîðó è âîñïîëíèòå ñèëû ó
ýíåðãåòè÷åñêîãî ôîíòàíà.

ÁÎÑÑ. Âàì ïðåäñòîèò ñðàæåíèå ñ
òîëïîé ôåðàè, òîëüêî íè â êîåì
ñëó÷àå íå òðîãàéòå èçìåíÿþùåãî
ñâîé îáëèê ìîíñòðà. Êîðîëü Õåðí
ïðåäñòàâèò ðàçâÿçêó âñåé èñòîðèè.

ÃËÀÂÀ ÂÒÎÐÀß. ÀÊÂÈÑ

Äæåí è Ñêðè âîçâðàùàþòñÿ â Íåê-
ñóñ, ãäå èì íåîáõîäèìî äîáðàòüñÿ
äî ñåâåðíîãî äâîðèêà è ïåðåíåñ-
òèñü â Àêâèñ.

ËÀÃÓÍÀ Ó ÕÐÀÌÀ. Ñêðè äîëæåí
ñïóñòèòüñÿ íà äíî è ïðîéòè ê Õðàìó
Âîäîâîðîòà. Çàáåðèòåñü íàâåðõ è
îñìîòðèòåñü. ×óòü âûøå íàõîäèòñÿ
ðû÷àã, êîòîðûé èçìåíÿåò íàïðàâ-

ëåíèå òå÷åíèÿ. Ïðûãíèòå â âîäîâî-
ðîò, è âàñ äîñòàâèò åùå âûøå.
Ïîäíèìèòåñü ïî ëåñòíèöàì íàâåðõ,
è Âû âñòðåòèòå êîðîëåâó Àéíî. 
Âåðíèòåñü íàçàä íà ïëÿæ è ïåðå-

äàéòå Äæåí ñèëó óíäèíû. Òåïåðü
âàì íåîáõîäèìî ñïàñòè êîðîëåâó.
Ïëûâèòå â çäàíèå ñ çåëåíûìè ìèãà-
þùèìè îãíÿìè. Âû îêàæåòåñü â ëà-
ãóíå ó äàìáû. Íàéäèòå êàìåíü âû-



çîâà è âûòàùèòå èç íåãî Ñêðè. Ãå-
ðîé ìîæåò âñåëèòüñÿ â äàìáó è
îòêðûòü âîðîòà. Ïîâåðíèòå êîëåñî
è âû ñïàñåòå êîðîëåâó.
ÁÓÕÒÀ. Ñëåäóéòå çà êîðîëåâîé â
ëàãóíó ó äàìáû. Àéíî îòêðîåò ðå-
øåòêó, è âû ïîïàäåòå â áóõòó. Ðà-
çûùèòå ùóïàëüöà íà ñòåíå,
ïðîïëûâèòå ìèìî è çàãëÿíèòå â
îïåðàòîðñêóþ. Èñïîëüçóéòå ïà-
íåëü óïðàâëåíèÿ, ÷òîáû îòêðûòü
äâåðü â áóõòå.
Äîáåðèòåñü äî ýëåêòðîñòàíöèè.
Âàì ïðåäñòîèò ñäâèíóòü ñ ìåñòà
äâå ãèãàíòñêèå øåñòåðåíêè. Âûï-
ëûâèòå íà ïîâåðõíîñòü è çàáåðè-
òåñü íà ïëàòôîðìó ñ ïåðèëàìè
ñïðàâà. Âû ïîïàäåòå â ïîìåùåíèå
ñ îãðîìíûì áóåì. Ïðûãàéòå â âîäó è
êðóòèòå êîëåñî ó ñòåíû äî òåõ ïîð,
ïîêà Äæåí íå ñêàæåò, ÷òî âñå â ïî-
ðÿäêå.
Âåðíèòåñü íàçàä è çàãëÿíèòå â ïî-
õîæåå ïîìåùåíèå íà ëåâîé ñòîðî-
íå. Òàêæå êðóòèòå êîëåñî, ïîêà
Äæåí íå óêàæåò âàì, ÷òî íåîáõî-
äèìî àêòèâèðîâàòü ñèñòåìó. Âåð-
íèòåñü â ïîìåùåíèå ñ îãðîìíûìè
øåñòåðåíêàìè. Ïðûãàéòå â âîäó è
îòûùèòå ãëàâíûé ïåðåêëþ÷àòåëü.
Øåñòåðåíêè íà÷íóò âðàùàòüñÿ, è
ýëåêòðîñòàíöèÿ çàðàáîòàåò. 

ÏËßÆ. Ïëûâèòå â áóõòó ê ïðîòèâ-
íûì ùóïàëüöàì. Òåïåðü âû ñìîæå-
òå îòêðûòü äâåðü, íàæàâ íà ñèíþþ
êíîïêó. Ïîäíèìèòåñü íàâåðõ, è âû
óâèäèòå äâà ïóòè. Ïåðâûé ïðèâåäåò
âàñ ê Ðèôòîâûì Âðàòàì, âòîðîé � â
ëàãóíó ó äàìáû. Âûáèðàéòåñü íà
ïëÿæ, ê ïåùåðå, èçëó÷àþùåé ñèíèé
öâåò. Çàìåòüòå, ÷òî íà îñòðîâêå ñî
ñêàëîé âàëÿåòñÿ êàðòà Òàðî
(QUEEN OF CUPS).
Çàãëÿíèòå â ïåùåðó � âàì âíîâü
ïðåäñòîèò ïîäâîäíîå ïóòåøåñò-
âèå. Âû ïîïàäåòå ê ïîäñòàíöèè ó
äàìáû, êîòîðóþ íåîáõîäèìî àê-
òèâèðîâàòü, ïîâåðíóâ êîëåñî ó
îñíîâàíèÿ.

ËÀÃÓÍÀ Ó ÕÐÀÌÀ. Âåðíèòåñü â ëà-
ãóíó ó äàìáû è ïðîïëûâèòå ïî òîí-
íåëþ â þãî-çàïàäíîì íàïðàâëåíèè
ê õðàìó. Îòêðîéòå äâåðü íà çàïàä-
íîé ñòåíå, è âû ïîïàäåòå ê ïîäñ-
òàíöèè, êîòîðóþ òàêæå íåîáõîäè-
ìî àêòèâèðîâàòü.
Âåðíèòåñü ê îïåðàòîðñêîé â ëàãóíå
ó äàìáû, ïîñëå ÷åãî ñëåäóéòå ê öåíò-
ðó áóõòû è ñâåðíèòå íàïðàâî. Âû ïî-

ïàäåòå ê ñèëüíûì òå÷åíèÿì, êîòîðûå
ìîæåò ìèíîâàòü òîëüêî Ñêðè. Íà
ïîëïóòè âû çàìåòèòå ðàñùåëèíó � åå
ñëåäóåò çàãîðîäèòü êàìíåì. Òàêèì
îáðàçîì âû îñâîáîäèòå ïóòü äëÿ
Äæåí. Âûïëûâàéòå íà ïîâåðõíîñòü �
â ïåùåðó. Íà ïëÿæå âû íàéäåòå Ðèô-
òîâûå Âðàòà, à òàêæå êàðòó Òàðî
(ACE OF CUPS) â îäíîì èç ÿèö.
Âåðíèòåñü â áóõòó, è âû íàéäåòå
äâà ñòðîåíèÿ, êîòîðûå âûãëÿäÿò,
êàê ãèãàíòñêèå ãðèáû. Â îäíîì èç
íèõ âû îòûùåòå äâåðü, êîòîðàÿ âå-
äåò ê ïîäâîäíûì òóííåëÿì. Ñäâèíü-
òå ìåòàëëè÷åñêóþ ðåøåòêó è ñëå-
äóéòå íàëåâî.
Âû ïîïàäåòå ê òðåì òóííåëÿì ñ ïîä-
âîäíûìè òå÷åíèÿìè. Ïåðåêëþ÷è-
òåñü íà Ñêðè è çàãîðîäèòå ðàñùå-
ëèíó êàìíåì. Äæåí ìîæåò íåìíîãî
ïðîïëûòü, ïîñëå ÷åãî ãåðîé äîëæåí
ñäâèíóòü âàëóí åùå äàëüøå. Îòê-
ðîéòå äâåðü è ñëåäóéòå âïåðåä.
Íà ãèãàíòñêîì ñòîëáå íàéäèòå ïå-
ðåêëþ÷àòåëü, êîòîðûé îòêðûâàåò
äâåðü â ïîìåùåíèè, ãäå âû âñòðåòè-
ëè Ýäàðî. Âåðíèòåñü íàçàä, è âû ïî-
ïàäåòå ê ãíåçäó. Îòêðîéòå êðûøêó
ëþêà ñ ïîìîùüþ ðû÷àãà, è âû îáíà-
ðóæèòå êàðòó Òàðî (KNIGHT OF
CUPS).
Ïîâåðíèòå êîëåñî, è èç êîìíàòû
óïðàâëåíèÿ ñïóñòÿòñÿ äâà ìîñòè-
êà. Âíóòðè âû îáíàðóæèòå êîëåñî è
êëþ÷, êîòîðûé âàì òàê íåîáõîäèì.
Âåðíèòåñü ê ïîäñòàíöèè ñ çàòî÷åí-
íûì èíæåíåðîì è îñâîáîäèòå áåäî-
ëàãó. Ïîâåðíèòå êîëåñî ó îñíîâà-
íèÿ è àêòèâèðóéòå ìàøèíó.
Âåðíèòåñü íàçàä â ïîìåùåíèå, ãäå
âû âèäåëè Ýäàðî. Ïîïûòàéòåñü îòê-
ðûòü îãðîìíóþ äâåðü, íî äëÿ ýòîãî
íå õâàòèò ýëåêòðè÷åñòâà. Ñêðè
äîëæåí âåðíóòüñÿ â êîìíàòó óïðàâ-
ëåíèÿ ó ïîäñòàíöèè ó ãíåçäà è ïî-
âåðíóòü êîëåñî.

ÃÎÐÛ ÀÏÎÑÒÎËÎÂ. Âûïëûâèòå íà
ïîâåðõíîñòü. Íà ïëÿæå áðîäèò îã-

ðîìíûé êðàá, ñ êîòîðûì íåîáõîäè-
ìî ðàñïðàâèòüñÿ. Çà ñêàëîé âû
ñìîæåòå íàéòè î÷åðåäíóþ êàðòó
Òàðî (KING OF CUPS).
Ïðûãàéòå â âîäó è ïëûâèòå â òîí-
íåëü. Èç êàìíÿ âûçîâà âûòàùèòå
Ñêðè è ïîçàèìñòâóéòå ó íåãî
ýíåðãèþ. Çàáåðèòåñü íàâåðõ è
ïîâåðíèòå ðû÷àã ñîâìåñòíûìè
óñèëèÿìè. 

ÏÅÙÅÐÀ ÑÎ ÑÒÀÒÓÅÉ. Ïóñòü Ñêðè
ñïóñòèòñÿ âíèç è âñåëèòñÿ â äàìáó.
Îòêðîéòå âîðîòà, è ïåùåðà íàïîë-
íèòñÿ âîäîé. Òåïåðü Äæåí òîæå ìî-
æåò ñïðûãíóòü.
×óòü äàëåå âû âñòðåòèòå ïðîòèâíè-
êîâ è êðàáà, ïëþþùåãîñÿ â âàñ
ÿäîì. Ïîâåðíèòå êîëåñî ó îñíîâà-
íèÿ î÷åðåäíîé ïîäñòàíöèè. Îòûùè-
òå ïðîõîä ñ çåëåíûìè îãíÿìè è ïëû-
âèòå äàëüøå. Â ðåçóëüòàòå âû ïî-
ïàäåòå ê î÷èñòíîé áàøíå.

ÁÎÑÑ. Âàì ïðåäñòîèò ñõâàòêà ñ
Ýäàðî. Äæåí äîëæíà ñðàæàòüñÿ
ñ ïðîòèâíèêîì, íå çàáûâàÿ ïðè
ýòîì ïîìîãàòü Ñêðè ñ êîëåñàìè-
ðû÷àãàìè.

ÊËÞ× ÓÍÄÈÍ. Ïîäáåðèòå êëþ÷ è
âûïëûâèòå íà ïîâåðõíîñòü. Ïåðåê-
ëþ÷èòåñü íà Ñêðè, êîòîðûé çàï-
ðîñòî çàáåðåòñÿ íà ñàìûé âåðõ
áàøíè. Íå ñïåøèòå èñïîëüçîâàòü
êëþ÷, à îáîéäèòå ïîìåùåíèå ïî ïå-
ðèìåòðó è ïîäáåðèòå êàðòó Òàðî

ÒÀÊÒÈÊÀ
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Âåðíèòåñü â Íåêñóñ è ñëåäóéòå â ìèð Àýòà.

ÑÒÎÐÎÆÅÂÀß ÁÀØÍß. Ñðàçó æå ñïóñòèòåñü
âíèç è â ïîìåùåíèè ïîä Ðèôòîâûìè Âðàòàìè
ïîäáåðèòå êàðòó Òàðî (THE DEVIL). 
Ñêðè äîëæåí îáñëåäîâàòü ìåñòíîñòü, îòûñ-
êàòü ðû÷àã è îòêðûòü âîðîòà äëÿ Äæåí. Ïîìíè-
òå, ÷òî ó âàøåãî ãåðîÿ èìååòñÿ â ðàñïîðÿæå-
íèè âåðåâêà? Ñáðîñüòå åå âíèç, è Äæåí ñïóñ-
òèòñÿ íà ìîñòèê. Âñêîðå âàì ïðåäñòîèò ñðà-
çèòüñÿ ñ íîâîé ðàçíîâèäíîñòüþ ìîíñòðîâ.

ÄÅÐÅÂÍß. Âàì ïðåäñòîèò ïðîáðàòüñÿ â çäà-
íèå, èç êîòîðîãî ìîæíî ïîïàñòü â íèæíþþ äå-
ðåâíþ. Â öåíòðå íàõîäèòñÿ ãîðîäñêîé êîëî-
äåö, íî ìû ê íåìó åùå âåðíåìñÿ. Ñëåäóéòå ïî
ìîñòó â âåðõíþþ äåðåâíþ, îòêóäà äåðæèòå
ïóòü íà ãëàâíóþ ïëîùàäü.
Âûõîäèòå èç ñåâåðíûõ âîðîò, è âû äîáåðåòåñü
äî ôåðìû. Â îäíîì èç ñàðàåâ âû îáíàðóæèòå
êàðòó Òàðî (THE TOWER). Âåðíèòåñü íà ãëàâ-
íóþ ïëîùàäü. Òåïåðü âàñ èíòåðåñóåò þæíûé
âûõîä, êîòîðûé ïðèâåäåò ê äåðåâÿííîìó ìîñ-
òó. Âî äâîðèêå ãðàôñêîãî îñîáíÿêà ðàñïðàâü-
òåñü ñ ïðîòèâíèêàìè è ïðîéäèòå âíóòðü.
Çàáåðèòåñü ïî ëåñòíèöå â ñïàëüíþ è îòêðîéòå
ñóíäóê, â êîòîðîì çàïðÿòàíà êàðòà Òàðî
(QUEEN OF SWORDS). 
Ïðîéäèòå âïåðåä è ñëåäóéòå çà êðåñòüÿíèíîì.
Ñïóñòèòåñü â ïîäâàë è âûòàùèòå ïðîáêó èç
áî÷êè ñ âèíîì.

ÊËÀÄÁÈÙÅ. Âàì ïðåäñòîèò ïóòü â ïîäâàë
ãîðîäñêîé ïëîùàäè. ×óòü äàëåå ðàñïîëî-
æåí ñëîìàííûé ìîñò. Âàì íåîáõîäèìî ïðîï-
ðûãàòü ïî áàëêàì, ïîñëå ÷åãî âû îêàæåòåñü
íà êëàäáèùå.
Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî íà îäíîé èç íàäãðîá-
íûõ ïëèò íàïèñàíî «RIP LARA CROFT 2003».
Áåç êîììåíòàðèåâ. Â ôîðìå ôåðàè çàáåðè-

òåñü íà ñòðîåíèå è ñíèìèòå ñ ïëàíêè êëåòêó ñ
êîñòÿìè Äþêà. Ïóñòü Ñêðè ñáðîñèò èõ â âûðû-
òóþ ÿìó. Îñòàëîñü íàéòè ìå÷ è ñâÿòóþ âîäó. 
Âåðíèòåñü â ïîäâàë îñîáíÿêà è ñëåäóéòå çà
ñâîèì íîâûì äðóãîì ê êîëîäöó. Âåäðî ñëî-
ìàíî, è Ñêðè äîëæåí ñïóñòèòüñÿ âíèç è íàá-
ðàòü âîäû. 
Âåðíèòåñü íà ïëîùàäü, ãäå âàì ïðåäñòîèò
ñõâàòêà ñ áîññîì.

ÁÎÑÑ. Ñðàçèòåñü ñ îðäîé ñîëäàò è îòáåðèòå
ó íèõ ìå÷ Äþêà. Âñå ãîòîâî. Âåðíèòåñü íà
êëàäáèùå, è ïîëó÷èòå ñèëó ïðèçðàêà.
Ñëåäóéòå âïåðåä ê ñêàëàì. Íåîáõîäèìî
äîáðàòüñÿ äî âõîäà â òåìíèöû. Äâåðü çà-
ïåðòà, à ðû÷àã îòêðûâàåò åå ëèøü íà íåêî-
òîðîå âðåìÿ. Èñïîëüçóéòå ñèëó ïðèçðàêà è
çàìåäëèòå âðåìÿ.

ÏÎÄÇÅÌÍÛÉ ÏÐÈ×ÀË. Ïðîïëûâèòå ïî òîííå-
ëþ è âûíûðíèòå íà ïîâåðõíîñòü. 

ÇÀÒÎÏËÅÍÍÛÅ ÏÎÄÇÅÌÅËÜß. Âàì íåîáõî-
äèìî ïîïàñòü â ïîìåùåíèÿ ñ ÷åòûðüìÿ êàìå-
ðàìè. Ó âòîðîé êëåòêè ñëåâà íå äîñòàåò ïðóòü-
åâ â ðåøåòêå. Çàáåðèòåñü âíóòðü è ïîäíèìè-
òåñü âûøå. Ïóòü íàéòè íåñëîæíî.
Ñêðè ìîæåò çàáðàòüñÿ ïî þæíîé ñòåíå íà äå-
ðåâÿííûé ìîñòèê, íà êîòîðîì ðàñïîëîæåíû
ñåìü ôóíêöèîíèðóþùèõ ðû÷àãîâ. Êàê ïîíèìà-
åòå, âàì ïðåäñòîèò ðåøèòü íåáîëüøóþ ãîëî-
âîëîìêó, ÷òîáû Äæåí ïåðåáðàëàñü íà ïðîòè-
âîïîëîæíóþ ñòîðîíó ïî êëåòêàì. 
×óòü äàëåå âàì âíîâü ïðåäñòîèò ïðèìåíèòü
ñèëó ïðèçðàêà è ïðîñêî÷èòü ÷åðåç çàêðûâà-
þùóþñÿ äâåðü. 

ÊÀÌÅÐÀ ÏÛÒÎÊ. Íå áîéòåñü ñîëäàò-ïðèçðà-
êîâ è ïðîäåìîíñòðèðóéòå èì âñå ñâîè áîåâûå
óìåíèÿ. Ïîáðîäèòå ïî ïîìåùåíèþ è â þãî-âîñ-

ÃËÀÂÀ ÒÐÅÒÜß. ÀÝÒÀ.



òî÷íîì óãëó âû íàéäåòå ïðîõîä. Íå-
ïîäàëåêó ðàñïîëîæåí ñóíäóê ñ
êàðòîé Òàðî (ACE OF SWORDS). 
Ñ òðóïà îäíîãî èç ñîëäàò ïîäáåðè-
òå êëþ÷. Îòêðîéòå äâåðü è âûõîäè-
òå. Òåïåðü ïðåäñòîèò äîëãèé ïóòü

äî îãðîìíîé ñòàòóè ñ ìå÷îì. Ñêðè
äîëæåí âñåëèòüñÿ â íåå è ðàñêà-
÷àòü òàê, ÷òîáû, óïàâ, îíà ðàçáèëà
äâåðü íàïðîòèâ. 

ÃÐÀÔÑÊÈÉ ÎÑÎÁÍßÊ. Ñðàçè-
òåñü ñ ïðîòèâíèêàìè è âûõîäèòå
â çàïàäíîå êðûëî îñîáíÿêà. Íå-
îáõîäèìî ñïàñòè Äæåí. Ñêðè
äîëæåí ïðîáðàòüñÿ â áèáëèîòå-
êó. Ìåæäó äâóìÿ ïîëêàìè ñòîèò
áþñò Ðàóìà. Ñäâèíüòå åãî, è âû
îòêðîåòå ñåêðåòíûé ïðîõîä íà
íèæíåì óðîâíå.
Òàê âû ïðèäåòå â îðóæåéíóþ, îòêó-
äà ìîæíî äîáðàòüñÿ äî áàëüíîãî
çàëà. Ïðîñìîòðèòå âèäåîâñòàâêó.
Èç ïîìåùåíèÿ ñ øèêàðíûìè êîâðà-
ìè è ñòðàæíèêàì ñâåðíèòå íàëåâî
è âåðíèòåñü â áàëüíûé çàë. Â ñóíäó-
êå çàïðÿòàíà êàðòà Òàðî (KING OF
SWORDS).
Âûõîäèòå â ãëàâíûé äâîðèê. Çàáå-
ðèòåñü íà ñòåíó ó çåëåíîé êðûøè, è
íà âûñòóïå âû îáíàðóæèòå êàðòó
Òàðî (THE HANGED MAN).
Ïóòü ëåæèò â áàøíþ Ðàóìà. Â ëàáî-
ðàòîðèè âû âñòðåòèòå Äæåí, ó êî-
òîðîé ïðîïàëè ìàãè÷åñêèå íàðó÷è.

Ñïóñòèòåñü âíèç è ñëåäóéòå â áàëü-
íûé çàë, îòêóäà ìîæíî ïðîéòè â
ãëàâíûé äâîðèê. Ìèíóéòå áàíêåò-
íûé çàë, è âû ïîïàäåòå â ñïàëüíþ
Ðàóìà è Ýìïóçû. Ïîðà íà áàë?
Ñïóñòèòåñü âíèç ïî ëåñòíèöå �
ñòðàæà òåïåðü âàñ íå òðîãàåò.
Ïðîéäèòå áàíêåòíûé çàë è âûéäèòå
â ãëàâíûé äâîð. Ïóòü âû óæå çíàå-
òå. Ïðîñìîòðèòå ñàìûé êðàñèâûé
âèäåîðîëèê âî âñåé èãðå, â êîòî-
ðîì Äæåí äîáûâàåò êëþ÷. Âåðíè-
òåñü â ñïàëüíþ è ïîãîâîðèòå ñî
Ñêðè. Ïîçäðàâëÿþ, âû ïðèîáðåëè
íàðó÷è îáðàòíî. 
Ñëåäóéòå â áàëüíûé çàë è âûéäèòå
â ïðèåìíóþ. Ñðàçèòåñü ñî ñòðàæåé
è çàïîëó÷èòå êëþ÷ îò êîìíàòû Ýëè-
çàáåò. Ïóòü íàéòè íå ñëîæíî. Âû
ïîëó÷èòå êëþ÷ îò òåìíîãî ëàáèðèí-
òà. Âûéäèòå â çàïàäíîå êðûëî äâî-
ðèêà è íàéäèòå Ðèôòîâûå Âðàòà.
Ïåðåíåñèòåñü â âîñòî÷íîå êðûëî
îñîáíÿêà. Çíàêîìîå ìåñòî? 
Îòêðîéòå êëþ÷îì ñòàëüíûå äâåðè.
È äàæå íå äóìàéòå âñåëÿòüñÿ â ñòà-
òóþ è òðàòèòü ìàãíåòèòû. Ïðîáåãè-
òåñü ïî ëàáèðèíòó è îòûùèòå õîðî-
øî çàïðÿòàííóþ êàðòó Òàðî

(KNIGHT OF SWORDS). Ïîñëå íàé-
äèòå ðû÷àã, êîòîðûé èçìåíèò ïîëî-
æåíèå ñòåí. Âòîðîé îòêðîåò ïóòü ê
âûõîäó.
Âàì ïðåäñòîèò äîáðàòüñÿ äî êðî-
âåâûæèìàëêè, ãäå âàñ âñòðåòèò
ñòàðûé äðóã. Ïîñëå çàñòàâêè íå-
îáõîäèìî âåðíóòüñÿ â áàëüíûé
çàë (ñêîëüêî ìîæíî?). Ïðåäñòî-
èò ñõâàòêà ñ ïàðî÷êîé. Ñíà÷àëà
ðàñïðàâüòåñü ñ Ýìïóçîé, èãíîðè-
ðóÿ Ðàóìà, à çàòåì âîçüìèòåñü çà
íåïðèÿòåëÿ. 
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ÃËÀÂÀ ×ÅÒÂÅÐÒÀß. ÂÓËÊÀ

Âåðíèòåñü â Íåêñóñ è ñëåäóéòå â
ïîñëåäíèé ìèð Çàáâåíèÿ.

ÊÐÀÒÅÐ. Ñêðè êàê èñòèííûé äæåí-
òëüìåí äîëæåí ñáðîñèòü âåðåâêó
äëÿ Äæåí, ÷òîáû äåâóøêà ñìîãëà
ñïóñòèòüñÿ âíèç.

ÖÅÍÒÐÀËÜÍÀß ØÀÕÒÀ. È ñíîâà
Äæåí íå îáîéòèñü áåç ïîìîùè
Ñêðè. Âû çíàåòå, ÷òî äåëàòü. Îã-
ðîìíóþ äâåðü îòêðûòü î÷åíü ïðîñ-
òî � íåîáõîäèìî, ÷òîáû çàãîðåëèñü
ôàêåëû.
Äæåí ïîëó÷àåò ñèëó äæèííà. Îòê-
ðîéòå î÷åðåäíóþ äâåðü ñ ïîìîùüþ

ôàêåëà, è ñëåäóéòå ê ìîíñòðàì.
Â ÷àøå Ñàòà ïðåäñòîèò ñðàçèòüñÿ
ñ êó÷êîé ìîíñòðîâ. Îòêðîéòå äâåðü
â þãî-çàïàäíîì óãëó è ïðîéäèòå ê
îãíåííîìó áàññåéíó. 

ÔÅÍÈÊÑ. Â ýòîì ïîìåùåíèè íóæ-
íî ïîâåðíóòü êðûëüÿ Ôåíèêñà
òàê, ÷òîáû ãåðîè ñìîãëè ïåðåá-
ðàòüñÿ íà ïðîòèâîïîëîæíóþ ñòî-
ðîíó. Íà÷íåì ñ ëåâîãî êðûëà?
Ñëåäóéòå â òîííåëü ñ áàññåéíîì.
Ïðåäñòîèò ðàçðåøèòü î÷åðåäíóþ
íåñëîæíóþ ãîëîâîëîìêó ñ ðû÷à-
ãàìè è ïîäâîäíûìè äâåðüìè. Â ðå-
çóëüòàòå ãåðîè äîáåðóòñÿ äî ñòà-

òóè Àíóáèñà. Ïóñòü Ñêðè âñåëèò-
ñÿ â íåå è ïîâåðíåò ëåâîå êðûëî
ïòè÷êè. Âåðíèòåñü íàçàä ê îãíåí-
íîìó áàññåéíó � Ñêðè íàéäåò ôà-
êåë. Çàáåðèòåñü ïî ñòåíå è
ñáðîñüòå âåðåâêó äëÿ Äæåí. Îòê-
ðîéòå äâåðü ñ ïîìîùüþ ôàêåëà,
è âû ïîïàäåòå â ïîìåùåíèå ñ
ìîíñòðàìè. Çà îäíîé èç ñêàë îá-
íàðóæèòå êàðòó Òàðî (ACE OF
WANDS).
Âû ïðèäåòå ê ñòåíå èç êèïÿùåãî
ìàñëà. Äæåí äîëæíà èñïîëüçî-
âàòü ñèëó ïðèçðàêà, çàìåäëèòü
âðåìÿ è ïðîñêî÷èòü â ïðîåì. Òóò
æå ïîâåðíèòå êîëåñî ñïðàâà, è

ïîòîê ïðåêðàòèòñÿ, à çíà÷èò,
Ñêðè ñìîæåò ïðîéòè. Âû äîáåðå-
òåñü äî î÷åðåäíîé ñòàòóè, óïðàâ-
ëÿþùåé ïðàâûì êðûëîì Ôåíèêñà.





Âåðíèòåñü íàçàä è ïðîéäèòå ê êî-
ðîëåâñêèì ïîìåùåíèÿì.

ÎÃÍÅÍÍÛÉ ÁÀÑÑÅÉÍ. Âû óæå
çíàåòå, êàê îòêðûâàòü äâåðè ñ
çàãàäî÷íîé ñèìâîëèêîé. Îòûùè-
òå Ðèôòîâûå Âðàòà, íåïîäàëåêó
îò êîòîðûõ âàëÿåòñÿ êàðòà Òàðî
(THE HIEROPHANT). Íàéäèòå
î÷åðåäíîé âîäîïàä èç êèïÿùåãî
ìàñëà. Çàìåäëèòå âðåìÿ è ïðîñ-
êî÷èòå. Äðóãîãî íå äàíî. Âû ïðè-
äåòå ê õðàìó.
È âíîâü íåîáõîäèìî ñïàñòè
Äæåí. Ïðîùå ïðîñòîãî � íóæíî
òîëüêî âåðíóòüñÿ â õðàì. Ïðåäñ-
òîèò äîëãèé ïóòü íàçàä. Îñîáûõ
ïðîáëåì âîçíèêíóòü íå äîëæíî.
Åäèíñòâåííîå � íå çàáóäüòå çàõ-
âàòèòü êàðòó Òàðî (KING OF
WANDS) â êîìíàòå ñ òðóáàìè.

ÕÐÀÌ ÌÀËÈÊÅËÜ. Âû çàïîëó÷èëè
èñòèííóþ ñèëó äæèííà, êîòîðóþ è
íàäî îòäàòü Äæåí. Ñëåäóéòå â
öåíòðàëüíóþ øàõòó, îòêóäà è äîáå-

ðèòåñü äî õðàìà. Íè÷åãî ñåáå êðóã
ñäåëàëè, äà?

ÁÎÑÑ. Òîëüêî âîò äëÿ íà÷àëà
ïðåäñòîèò åùå è ñðàçèòüñÿ ñ
Äæåí. Âñåëèòåñü â ñòàòóþ è ïîñ-
òàâüòå ðàçúÿðåííóþ íàïàðíèöó
íà ìåñòî. 
Âåðíèòåñü â õðàì Ìàëèêåëü, îòêó-
äà ïðåäñòîèò äàëåêèé ïóòü â íèæ-
íèå ïîìåùåíèÿ. Ïîòîê èç ìàñëà
ïðåãðàæäàåò ïóòü? Âñåëèòåñü â
ñòàòóþ è çàêðîéòå ïòè÷êå êëþâ.
Äàëüøå ïðåäñòîèò äàëåêèé è ïîë-
íûé îïàñíîñòåé ïóòü.

ÕÐÀÌ ÈÌÌÎËÀÒÀ. Òóò íåîáõîäèìî
ðåøèòü î÷åðåäíóþ çàãàäêó. Ãèãàí-
òñêàÿ äâåðü îòêðîåòñÿ òîëüêî òîã-
äà, êîãäà âû çàïîëíèòå ìàñëîì ÷åòû-
ðå êîëîäöà. Äëÿ ýòîãî ïðåäñòîèò ïî-
ñåòèòü íåñêîëüêî ïîìåùåíèé. Íà÷-
íèòå ñ çàïàäíîãî êîðèäîðà. Ãëàâíîå
� ïîäîáðàòü ïî ïóòè äâå êàðòû Òàðî.

ÇÀË ÁÎÃÎÂ. Çäåñü âàñ îæèäàåò
î÷åðåäíàÿ ãîëîâîëîìêà ñ ïîõîæè-
ìè óñëîâèÿìè. Â öåíòðå ñòîèò ãèãà-
íòñêàÿ ñòàòóÿ, êîòîðóþ äåðæàò ÷å-
òûðå âåðåâêè. Ñêðè äîëæåí èõ óñò-
ðàíèòü. Äîãàäûâàåòåñü, çà÷åì âàì
ïðèãîäèòñÿ ôàêåë? 
Íà çàïàäíîé ïëàòôîðìå, ê ñëîâó,
ðàñïîëîæåíû ÷åòûðå ñóíäóêà. Â
îäíîì èç íèõ õðàíèòñÿ êàðòà Òàðî
(THE STAR).
Â ðåçóëüòàòå Ñêðè ñìîæåò âñå-
ëèòüñÿ â ãðîìàäíóþ ñòàòóþ è

ðàñêà÷àòü åå. Íåïëîõîé ìîñò ïî-
ëó÷èëñÿ, íå ïðàâäà ëè? Òåïåðü
âû ñìîæåòå ïðîáðàòüñÿ â ñâÿòè-
ëèùå Ãîëèàôà.

ÁÎÑÑ. Áèòâà îêàçûâàåòñÿ íåñëîæ-
íîé. Âàì íåîáõîäèìî ñòîëêíóòü
êàæäûé èñòî÷íèê ñâåòà â ÿìó: íå-
áîëüøèå ôîíàðè, êîòîðûå ñáðàñû-
âàåò Ñêðè ñâåðõó, ìàëåíüêèå è
áîëüøèå êàíäåëÿáðû. Ëåãêî! Ïî ïó-
òè èç ñâÿòèëèùà îòûùèòå ïîñëåä-
íþþ êàðòó Òàðî (KNIGHT OF
WANDS) âî âñåé èãðå. ×òî ñëó÷è-
ëîñü ñ íèçêîðîñëûì ãåðîåì? Íå ïå-
ðåæèâàéòå!
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Ïÿòü ñòàäèé. Â êàæäîì äâîðèêå Ëüþèñ ïðåäñòàíåò â ôîðìå ñîîòâåòñòâó-
þùåãî ñîçäàíèÿ. Íî íå çàáûâàéòå, ÷òî âàì òîæå ïîä ñèëó ìåíÿòü ôîðìû.
Â ýòîì âàøå îñíîâíîå ïðåèìóùåñòâî. Òàê ÷òî ïðè áîðüáå ñ Ëüþèñîì â
ôîðìå ôåðàè âàì íèêòî íå çàïðåòèò ñìåíèòü îáëèê íà äæèííà. ×åòâåðòàÿ
áèòâà ïîçâîëèò âàì íàñëàäèòüñÿ íîâûìè ñïîñîáíîñòÿìè Ñêðè. Íàïîñëå-
äîê ïðåäñòîèò ñëîæíàÿ ñõâàòêà ñ Ëüþñèîì â ôîðìå äæèííà. Ïîçäðàâëÿþ
ñ ïîáåäîé! Ìû øëè ê íåé î÷åíü äîëãî.

ÔÈÍÀË. ÑÌÅÐÒÅËÜÍÛÅ ÑÕÂÀÒÊÈ 



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru



ÃËÀÂÀ ÏÅÐÂÀß
1 Ãðîìêî ñâèñòíèòå è âñòàíüòå ó äâå-
ðè. Êîãäà â êàìåðó çàãëÿíåò îõðàííèê,
âûñêî÷èòå íà ñâîáîäó. Ñëåäóéòå ïî êî-
ðèäîðó â ñåâåðíîì íàïðàâëåíèè. Èç-çà
óãëà ïîÿâèòñÿ ñòðàæíèê � íåçàìåòíî
ïðîêðàäèòåñü ìèìî. Ïîïàäåòå â çîíó
âèäèìîñòè � íå èçáåæàòü ñõâàòêè. Â ïî-
ìåùåíèè ñ îðóæèåì âñòàíüòå ó ñòåíêè
â öåíòðå è ñâèñòíèòå. Ñòðàæíèê íàïðà-
âèòñÿ ê âàì � òóò æå îáîéäèòå áàðüåð ñ
äðóãîé ñòîðîíû è ïðîáåãèòå ê äâåðè.

Â ïîìåùåíèè ñ êàìèíîì âðÿä ëè îáîéäåò-
ñÿ áåç ïðèìåíåíèÿ ñèëû. Âñêîðå âû
âñòðåòèòå çàêëþ÷åííîãî, êîòîðûé ïîï-
ðîñèò âàñ åãî îñâîáîäèòü. Ñëåäóéòå âïå-
ðåä, è âàì ïðåäñòîèò ïîìåðÿòüñÿ ñèëîé ñ
î÷åðåäíûì ïðîòèâíèêîì. Îñòîðîæíî, íå
ðàçáóäèòå ñïÿùèõ òîâàðèùåé!
Ïðèîòêðîéòå äâåðü â êàìåðó ïûòîê,
ïîñëå ÷åãî øóñòðî ñïðÿ÷üòåñü îò îõ-
ðàííèêà. Ïîëó÷èëîñü? Ïðîéäèòå â ïî-
ìåùåíèå è ïîãîâîðèòå ñ óìèðàþùèì
ðûöàðåì. Â õîäå áåñåäû áåäîëàãà ïðî-
ñèò âàñ ïåðåäàòü ìåäàëüîí êàêîìó-òî
äðóãó â Ïàðèæå. Âûõîäèòå è ñëåäóéòå ê
âèíòîâîé ëåñòíèöå.

2 Ìèíóéòå äâóõ îõðàííèêîâ ó âõîäà,
ïðîáåðèòåñü â äðóãîé êîíåö ïîìåùåíèÿ
è ïîäáåðèòå êëþ÷ ó ñïÿùåãî ñòðàæíèêà.
Âåðíèòåñü íàçàä è îòîïðèòå íóæíóþ
äâåðü. Äâèãàéòåñü âïåðåä, è, ïî òðàäè-
öèè, áóäüòå êðàéíå îñòîðîæíû. Â îäíîé
èç êàìåð, êñòàòè, ìîæíî ïîäîáðàòü
õëåá, à çíà÷èò, ïîäïðàâèòü çäîðîâüå.
Â ïîìåùåíèè çà ñòîëîì ñèäèò ñòðàæ-
íèê � îáîéäèòå åãî è çàãëÿíèòå â òåì-
íóþ êàìîðêó. Âîçüìèòå ïå÷àòü òàìïëè-
åðîâ ó ñòåíû, à â óãëó ïîäáåðèòå êàìíè.

Íà îáðàòíîì ïóòè âàñ îñòàíîâèò ïëåí-
íèê. Ñòàðèê îáåùàåò ïîêàçàòü âûõîä
èç òþðüìû, åñëè âû åãî îñâîáîäèòå.
Âåðíèòåñü ê âèíòîâîé ëåñòíèöå.

3 Ïðèáåðèòå ê ðóêàì ëàìïó, îòêðîéòå
äâåðü è ïðîêðàäèòåñü ìèìî ìîíàõà.
Îòîäâèíüòå ÿùèêè è çàáåðèòåñü â ïðî-
ëîì. Äîáåðèòåñü äî áèáëèîòåêè, â êî-
òîðîé ñâÿùåííèêè ÷òî-òî óâëå÷åííî ÷è-
òàþò. Åñëè îíè âàñ çàìåòÿò, òóò æå ïîä-
íèìóò òðåâîãó. Âîçüìèòå êóñîê ìÿñà ó
äâåðè � òåïåðü, ñîãëàñèòåñü, óæå íå
òàê ñòðàøíî. È âíîâü äåðæèòå ïóòü
âïåðåä, ìèíóÿ ìîíàõà è ñòðàæà.
Çàïîëó÷èòå çàïèñè, à çàòåì ñëåäóéòå â
êàìåðó ñ äåðåâÿííûì ñîðòèðîì. Íå
ñòåñíÿéòåñü � íèêòî íå ñìîòðèò. Ïðû-
ãàéòå â êàíàëèçàöèþ.

ÃËÀÂÀ ÂÒÎÐÀß
1 Â íà÷àëå ýòîãî ýïèçîäà âû ïîëó÷àå-
òå îðóæèå � ñíèìèòå ñ òðóïà êèíæàëû.
Âû äóìàåòå, ÷òî ñðàæàòüñÿ ñòàíåò ëåã-
÷å? Îòíþäü. Ïðîòèâíèêè îòëè÷àþòñÿ
ïîâûøåííîé âûíîñëèâîñòüþ. Ñëåäóéòå
ïî óëèöå íàëåâî, ðàñïðàâüòåñü ñ îõ-
ðàííèêîì è îòêðîéòå ðåøåòêó â àðêå.
Ïåðåêèíüòåñü ïàðîé ñëîâ ñ áåçíîãèì
ïîïðîøàéêîé, à òàêæå îáðàòèòå âíè-
ìàíèå íà ÷åëîâåêà ó ñòåíû. Äåðæèòå
ïóòü äàëüøå, ïî âîçìîæíîñòè èçáåãàÿ
ñòîëêíîâåíèé ñ îõðàííèêàìè. Â êîíöå
óëèöû âàñ æäåò òàèíñòâåííàÿ äâåðü. 

2 Íà ïëîùàäè ê ñòîëáó ïðèâÿçàí ÷å-
ëîâåê, è òóò æå ïîáëèçîñòè íàõîäÿòñÿ
÷åòûðå (!) îõðàííèêà. Ïîñòàðàéòåñü
íåçàìåòíî ïðîáåæàòü ìèìî íèõ, èëè
æå, åñëè óâåðåíû â ñâîèõ ñèëàõ, ñðà-
æàéòåñü. Â òåìíîì ïåðåóëêå âû ñòîëê-
íåòåñü ñ äâóìÿ ïðîíûðëèâûìè âîðèøêà-

ìè. Áåãèòå íà ïëîùàäü, ãäå áðîäèò ïà-
ðî÷êà ñòðàæåé. Âû ïîòåðÿåòå õâîñò,
íî, ñêîðåå âñåãî, âàì ïðèäåòñÿ ñðà-
çèòüñÿ ñ îõðàíîé. 

3 Ïîãîâîðèòå ñ ëèäåðîì âîðîâ, âîññå-
äàþùèì íà òðîíå. Ñòàùèòå êîøåëåê ó
ãîðîæàíèíà, êîòîðûé áðîäèò ïî îêðó-
ãå. Âíîâü ïîáîëòàéòå ñ âîæàêîì è îò-
äàéòå åìó äîáûòîå äîáðî. Çàòåì óêðà-
äèòå êîøåëåê ó âòîðîãî ìóæèêà. Ëèäåð
âîðîâ ïîñïåøèò â ïåðåóëîê � ñëåäóéòå
çà íèì.

4 Âîçüìèòå êëþ÷ ñî ñòîëà è âçëîìàé-
òå çàìîê íà äâåðè. Âû äîëæíû ìåòîäîì
ïðîá è îøèáîê âû÷èñëèòü ïðàâèëüíóþ
êîìáèíàöèþ èç «ñòðåëî÷åê». Äîñòàíüòå
èç ñóíäóêà øèïû, êîòîðûå ìîæíî êè-
äàòü ïîä íîãè ïðåñëåäîâàòåëÿì. Âçëî-

ìàéòå çàìîê íà î÷åðåäíîé äâåðè. Â ñî-
ñåäíåé êîìíàòå âû÷èñëèòå ìàðøðóò
ñòðàííîãî òèïà è áðîñüòå øèïû íà ïîë.
Ïîçäðàâëÿþ, âû ïðèíÿòû â ãèëüäèþ âî-
ðîâ. Âûõîäèòå íà óëèöó.

5 Ðåêâèçèðóéòå ìîíåòû ñî ñòîëà è
ðàçäåëàéòåñü ñ âîðèøêàìè, êîòîðûå
íàâåðíÿêà áóäóò âîçìóùåíû òàêîé âû-
õîäêîé. Îòäàéòå äåíüãè çäîðîâÿêó ó
äâåðè, íî èìåþùåéñÿ ñóììû îêàæåòñÿ
íåäîñòàòî÷íî. Îòêðîéòå ñóíäóê çà òðî-
íîì, çàáåðèòå äåíüãè, à òàêæå îáðàòè-
òå âíèìàíèå, ÷òî íà ñòîëå ëåæèò êóñîê
ìÿñà. Äîæäèòåñü, ïîêà îäèí èç æèòå-
ëåé çàõî÷åò ïðîãóëÿòüñÿ, è óòàùèòå
åãî êîøåëåê. 30 ìîíåò? Ïóòü ñâîáîäåí. 

6 Îáîéäèòå îòðÿä ñòðàæíèêîâ è ñëå-
äóéòå âïåðåä. Ïî ïóòè âû âñòðåòèòå
äâóõ æèòåëåé, ñ êîòîðûìè ìîæíî ïî-
áîëòàòü. Ðàñïðàâüòåñü ñ íàïàâøèì íà
âàñ ãðàáèòåëåì, à çàòåì îòûùèòå ïðî-

õîæåãî è îááåðèòå åãî. Âåðíèòåñü ê
ïåðâîìó ãîðîæàíèíó, êîòîðûé çà íå-
áîëüøîå âîçíàãðàæäåíèå ñêàæåò, ÷òî
âàì íóæíà äâåðü, ïîìå÷åííàÿ êðåñòîì.
Íàéäèòå åå è ïîêàæèòå ìåäàëüîí â êà-
÷åñòâå ïðîïóñêà.

7 Âûõîä íà óëèöó çàêðûò, ïîñåìó ñëå-
äóéòå âî âòîðóþ äâåðü. Íå çàáóäüòå
âçÿòü ñî ñòîëà ìÿñî. Îòîïðèòå ñ ïî-
ìîùüþ îòìû÷êè ñîñåäíþþ äâåðü è
îòîäâèíüòå êðîâàòü â ñòîðîíó. Ïîäíè-
ìèòå êðûøêó ëþêà è ïðèáåðèòå ê ðóêàì
ñòàòóþ ëîøàäè. Âåðíèòåñü â ïîìåùå-
íèå ñ êàìèíîì è óñòàíîâèòå äîáûòûé
ïðåäìåò íà ïîäñòàâêó � îòêðîåòñÿ ñåê-
ðåòíàÿ äâåðü. Äîñòàíüòå ëàìïó è íè â
êîåì ñëó÷àå íå íàñòóïàéòå íà êàìíè.
Áåðåãèòå çäîðîâüå. Îòîäâèíüòå ÿùèê â

ñòîðîíó è îòîïðèòå ñëåäóþùóþ äâåðü.
Íàéäèòå çàïèñè î ñîêðîâèùàõ. 
Ñäâèíüòå ÿùèê, êîòîðûé ñòîèò íà
êðûøêå ëþêà. Âû íàéäåòå çîëîòî. Äî-
òàùèòå áîëüøîé ÿùèê ê ìàëåíüêîìó
îêîøêó, à ðÿäîì ïîñòàâüòå êðîøå÷íûé.
Çàáåðèòåñü íàâåðõ, è âû...

8 Âû âíîâü ïîïàäåòå â ðóêè ê çëîäåÿì.
Áîëåå òîãî, ïîòåðÿåòå âñå ñâîå îðó-
æèå. Îòîäâèíüòå áî÷êè è ïðîáåðèòåñü
â äûðó â ñòåíå. Âû îêàæåòåñü â âèííîì
ïîãðåáå. Ïðîêðàäèòåñü ê îòêðûòîé äâå-
ðè, ìèíóÿ ñïÿùåãî îõðàííèêà è íàëèâà-
þùåãî âèíî ñëóãó. Â ñòîëîâîé âàì íåîá-
õîäèìî ïðîáðàòüñÿ çà äåðåâÿííóþ çà-
ãîðîäêó. Ïîäíèìèòå êðûøêó ëþêà è
âîçüìèòå ñâîå äîáðî. Æäèòå ïîÿâëåíèÿ
ñòðàæè, êîòîðàÿ íåçàìåäëèòåëüíî íàï-
ðàâèòñÿ â ïîäâàë. Äîëãî íå ðàçäóìû-
âàéòå � âûáåãàéòå íà óëèöó. 

Ïðîäîëæåíèå ñëåäóåò... 
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ÒÀÉÍÀß ÏÅ×ÀÒÜ ÒÀÌÏËÈÅÐÎÂ
Ëþáîé öåíîé èçáåãàéòå âñòðå÷ ñî ñòðàæíèêàìè è íå ïîïàäàéòåñü íà ãëàçà íåïðèÿòåëÿì. Ïàðà-
òðîéêà ñòîëêíîâåíèé, è âû âðÿä ëè äîáåðåòåñü äî êîíöà ýïèçîäà. Stealth-òàêòèêà îêàçûâàåòñÿ
íàèáîëåå ýôôåêòèâíîé. Îòâëåêàéòå ïðîòèâíèêîâ ñ ïîìîùüþ ñâèñòà èëè êàìíåé, à òàêæå
ðàñïðàâëÿéòåñü ñ íèìè, áåñøóìíî íàïàäàÿ ñçàäè.
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ (SPOILER@GAMELAND.RU)ÊÎÄÛ

Íàæìèòå âî âðåìÿ èãðû êëàâèøè ? +

Ó (òèëüäà), ÷òîáû âûçâàòü êîíñîëü,

ïîñëå ÷åãî ââåäèòå sv_cheats 1. Òåïåðü

âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü íèæåïðèâå-

äåííûå êîäû:

ggoodd � ðåæèì Áîãà;

nnoocclliipp � ïîëó÷èòü âîçìîæíîñòü ïðîõî-

äèòü ñêâîçü ñòåíû;

ggiivvee aallll � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå è ïîëíûé

áîåêîìïëåêò;

nnoottaarrggeett � îòêëþ÷èòü AI ïðîòèâíèêîâ;

nnooffaattiigguuee � íèêîãäà íå óñòàâàòü;

rraavveenn 11 � âûáîð óðîâíÿ èç ãëàâíîãî ìå-

íþ;

ggiivvee aammmmoo � ïîëó÷èòü ïîëíûé áîåêîìï-

ëåêò äëÿ èìåþùåãîñÿ îðóæèÿ;

ggiivvee aarrmmoorr � ïîëó÷èòü áðîíþ;

ggiivvee hheeaalltthh � âîñïîëíèòü çäîðîâüå;

ccmmddlliisstt � ïîñìîòðåòü ñïèñîê âñåõ êîí-

ñîëüíûõ êîìàíä;

mmaappnnaammee � ïîñìîòðåòü íàçâàíèå òåêó-

ùåé êàðòû;

ddiirr mmaappss � ïîñìîòðåòü ñïèñîê âñåõ

êàðò;

kkiillll � ñàìîóáèéñòâî;

qquuiitt � âûéòè èç èãðû.

[PC]: ÑÎËÄÀÒ ÓÄÀ×È II (SOLDIER OF FORTUNE II)

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó Ó
(òèëüäà), ÷òîáû âûçâàòü êîíñîëü, è

ââåäèòå DebugMode 1, ñîáëþäàÿ

ñòðî÷íûå è çàãëàâíûå áóêâû. Âû

àêòèâèðóåòå ðåæèì ÷èòîâ. Íàæìèòå

@, ÷òîáû îçíàêîìèòüñÿ ñî ñïèñ-

êîì âñåõ êîìàíä. Ââåäèòå îäèí èç

íèæåïðèâåäåííûõ êîäîâ, ÷òîáû àê-

òèâèðîâàòü íóæíûé ÷èò:

SSeettSSTTRR <<÷÷èèññëëîî>> � óñòàíîâèòü çíà÷å-

íèå Strength; 

SSeettDDEEXX <<÷÷èèññëëîî>> � óñòàíîâèòü çíà÷å-

íèå Dexterity;

SSeettIINNTT <<÷÷èèññëëîî>> � óñòàíîâèòü çíà÷å-

íèå Intelligence;

SSeettWWIISS <<÷÷èèññëëîî>> � óñòàíîâèòü çíà÷å-

íèå Wisdom;

SSeettCCOONN <<÷÷èèññëëîî>> � óñòàíîâèòü çíà-

÷åíèå Constitution;

SSeettCCHHAA <<÷÷èèññëëîî>> � óñòàíîâèòü çíà-

÷åíèå Charisma;

ddmm__ggiivveeggoolldd <<÷÷èèññëëîî>> � ïîëó÷èòü óêà-

çàííóþ ñóììó çîëîòà;

ddmm__ggoodd � íåóÿçâèìîñòü;

ddmm__hheeaall � âîññòàíîâèòü âñå õèò-ïî-

èíòû;

ddmm__ggiivveelleevveell <<÷÷èèññëëîî>> � óñòàíîâèòü

óðîâåíü ïåðñîíàæà;

ddmm__mmyylliittttlleeppoonnyy � ïðîêàòèòüñÿ íà

ëîøàäêå;

GGiivveeXXPP <<÷÷èèññëëîî>> � ïîëó÷èòü óêàçàí-

íîå ÷èñëî XP (experience points);

GGeettLLeevveell <<÷÷èèññëëîî>> � ïîâûñèòü óðî-

âåíü ïåðñîíàæà íà óêàçàííîå ÷èñ-

ëî;

SSeettAAggee <<÷÷èèññëëîî>> � óñòàíîâèòü âîç-

ðàñò ïåðñîíàæà;

SSeettAAttttaacckkBBaassee <<÷÷èèññëëîî>> � óñòàíîâèòü

áàçîâóþ àòàêó ãåðîÿ;

SSeettAAppppeeaarraannccee <<ððààññàà>> � ñìåíèòü ðà-

ñó ïåðñîíàæà (elf, human è ò.ä.).

Â ïîäòâåðæäåíèå òîãî, ÷òî ÷èò çà-

äåéñòâîâàí, íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ ñî-

îòâåòñòâóþùåå ñîîáùåíèå. 

[PC]: NEVERWINTER NIGHTS

Îòûùèòå â äèðåêòîðèè èãðû â

ïàïêå \project nomads\run\save

ôàéë slot#.n ñî ñâîåé ñîõðàíåí-

íûé èãðîé è îòêðîéòå åãî â ëþáîì

òåêñòîâîì ðåäàêòîðå, íàïðèìåð, â

Notepad. Íàéäèòå ñòðîêó «.set-

maxartefacts» è èçìåíèòå åå íà

«.setmaxartefacts 6». Ñîõðàíèòå

âíåñåííûå èñïðàâëåíèÿ è çàïóñ-

òèòå èãðó.

[PC]: ÏÐÎÅÊÒ «ÁÐÎÄß-
ÃÈ» (PROJECT NOMADS)

Íàéäèòå â äèðåêòîðèè èãðû êîíôè-

ãóðàöèîííûé ôàéë environment.cfg,

îòêðîéòå åãî â ëþáîì òåêñòîâîì

ðåäàêòîðå è äîáàâüòå ñòðîêó

CCOONN__EENNAABBLLEE==11

Ñîõðàíèòå âíåñåííûå èçìåíåíèÿ è

çàïóñòèòå èãðó. Êðîìå òîãî, âû ìîæåòå

îòêðûòü â òåêñòîâîì ðåäàêòîðå ôàéë

config.mpp è ïðîñìîòðåòü ñïèñîê ÷è-

òîâ, êîòîðûå àêòèâèðóþòñÿ ñ ïî-

ìîùüþ ðàçëè÷íûõ êîìáèíàöèé êëà-

âèø. Âî âðåìÿ èãðû âûçîâèòå êîíñîëü

ñ ïîìîùüþ êëàâèøè Ó (òèëüäà). Ââî-

äèòå íèæåñëåäóþùèå êîäû äëÿ àêòè-

âàöèè ñîîòâåòñòâóþùèõ ÷èòîâ:

ccmmdd ggiivveeaallll � ïîëó÷èòü âñå ïðåäìåòû;

ccmmdd nnoocclliipp � ðåæèì ïðîõîæäåíèÿ

ñêâîçü ñòåíû;

ccgg__mmeennuu cchheeaattmmeennuu � ïîëó÷èòü

äîñòóï ê ÷èòåðñêîìó ìåíþ.

Ïîñëå òîãî êàê âû ââåäåòå ïîñëåä-

íèé ÷èò, íàæìèòå êëàâèøó Ó
(òèëüäà), è âû ïîïàäåòå â ñåêðåòíîå

ìåíþ, â êîòîðîì ìîæíî çàäåéñòâî-

âàòü ðåæèì Áîãà è ïðîïóñòèòü íå-

êîòîðûå ìèññèè.

[PC]: ENCLAVE 

Âñå íèæåïðèâåäåííûå êîäû íå-

îáõîäèìî ââîäèòü â ñïåöèàëüíîì

÷èò-ìåíþ:

TTRRIIAASSSSAASSSSIINNDDOONNTTDDIIEE � ðåæèì

Áîãà;

LLAAMMEEYYAANNKKEEEEDDOONNTTFFEEEEDD � âîñ-

ïîëíèòü çäîðîâüå;

AANNGGRRYYXXXXXXIINNSSAANNEEHHOOOOKKEERR � óòî-

ëèòü æàæäó êðîâè;

OONNTTHHEELLEEVVEELL � ïîëó÷èòü äîñòóï êî

âñåì óðîâíÿì;

BBRRIIMMSSTTOONNEEIINNTTHHEEBBAAYYOOUU � ñåê-

ðåòíûé óðîâåíü â Ëóèçèàíå;

DDOONNTTFFAARRTTOONNOOSSCCAARR � âñå âðàãè

çàìèðàþò;

IINNSSAANNEEGGIIBBSSMMOODDEEGGOOOODD � êðîâà-

âûé ðåæèì;

JJUUGGGGYYDDAANNCCEESSQQUUAADD � óâåëè÷è-

âàåò ðàçìåð ãðóäè ãåðîèíè.

[PC]: BLOODRAYNE

Íàáèðàéòå êîäû âî âðåìÿ èãðû,

óäåðæèâàÿ êëàâèøè C è ?:

BBOOOOTTYY � äîáàâèòü $2500 â êàç-

íó;

TTIIMMBBEERR � ïîëó÷èòü 100 åä. äðå-

âåñèíû;

WWIINNIITT � âûèãðàòü ñöåíàðèé ñ çî-

ëîòîé ìåäàëüþ;

LLOOSSEEIITT � ïðîèãðàòü ñöåíàðèé;

BBRRIITTIINNVV � âòîðæåíèå àíãëè÷àí;

SSPPAAIINNIINNVV � âòîðæåíèå èñïàíöåâ;

FFRREENNCCHHIINNVV � âòîðæåíèå ôðàíöó-

çîâ;

FFRREEEEBBUUIILLDD � íèêàêèõ îãðàíè÷å-

íèé ïðè ñòðîèòåëüñòâå;

NNOORRMMBBUUIILLDD � âåðíóòüñÿ â íîð-

ìàëüíûé ðåæèì ñòðîèòåëüñòâà.

[PC]: TROPICO 2:
PIRATE�S COVE

Çàãëÿíèòå íà ýêðàí ÷èòîâ èç ðàçäå-

ëà îïöèé. Ââîäèòå êîäû:

CCHHEEAATTIINNGGMMUUTTHHAATTRRUUCCKKEERR èëè

AATTJJCCEEHHJJMMJJ � ïîëó÷èòü äîñòóï êî

âñåì ÷èòàì;

VVAARRLLEEYY � ìîùíûé ãðóçîâèê;

GGIINNGGEERRBBEEEERR � áûñòðûé ãðóçîâèê;

LLOOTTSSAAMMOONNEEYY � ïîëó÷èòü $10 ìëí.;

LLAAZZYYPPLLAAYYEERR � ïîëó÷èòü âîçìîæ-

íîñòü âûáîðà óðîâíÿ;

PPUUBBLLIICCTTRRAANNSSPPOORRTT � íåîãðàíè÷åí-

íîå âðåìÿ;

66WWLL � îòêëþ÷èòü ìîäåëü ïîâðåæäå-

íèé;

DDAAIISSHHII � êðîøå÷íûå ïåøåõîäû;

JJIINNGGLLEEBBEELLLLSS � äåéñòâèå íåèçâåñòíî.

[PC]: ÌÀÇÀÒÐÀÊÅÐÛ! (BIG MUTHA TRUCKERS)

Èñïîëüçóéòå âî âðåìÿ èãðû íè-

æåïðèâåäåííûå êîìáèíàöèè êëà-

âèø äëÿ àêòèâàöèè ñîîòâåòñòâóþ-

ùèõ ÷èòîâ:

? + A + c � ïîëó÷èòü $100

òûñ.;

? + A + f � ïîäíÿòü îöåíêó

äî 10 â êóëèíàðíîì ñîðåâíîâàíèè;

A + C + e � èçìåíèòü âíåø-

íèé âèä âñåõ ðåñòîðàíîâ;

+, çàòåì ? + A + v � âûèã-

ðàòü òåêóùèé ñöåíàðèé (èãðà ìî-

æåò ïîäâèñíóòü).

[PC]: RESTAURANT
EMPIRE

Â ãëàâíîì ìåíþ íàæìèòå êëàâè-

øè,  îòâå÷àþùèå çà 

[PPuunncchh]  [SSeennsseess]  [PPuunncchh]  [SSeennsseess]

[PPuunncchh]  [PPuunncchh]  [CCrroouucchh]  [SSeennsseess] .

Âû óñëûøèòå ïîäòâåðæäàþùèé

çâóêîâîé ñèãíàë.  Çàòåì íàæìèòå

êëàâèøè,  îòâå÷àþùèå çà 

[PPuunncchh]  [SSeennsseess]  [PPuunncchh]  [SSeennsseess]

[PPuunncchh]  [PPuunncchh]  [SSeennsseess]  [CCrroouucchh] .

Åñëè âñå áûëî ñäåëàíî ïðàâèëü-

íî,  âû óñëûøèòå äâà ùåë÷êà.  Íà

ýêðàíå âìåñòî Continue âûñâå-

òèòñÿ îïöèÿ Level  Select ,  äàþùàÿ

äîñòóï ê ëþáîìó ýïèçîäó.  Êðîìå

òîãî,  ïîñòàâèâ èãðó íà ïàóçó,  âû

ñìîæåòå âîéòè â ðàçäåë ÷èòîâ è

âûáðàòü ðåæèì íåóÿçâèìîñòè

( Inv incib i l i ty) .

[PC]: X2: WOLVERINE�S REVENGE
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[PÑ]: RETURN TO CASTLE
WOLFENSTEIN
ÒÒèèïï:: õõèèííòò

ÀÀââòòîîðð:: ÑÑììèèððííîîââ ÀÀëëååêêññààííääðð

((ssmmiirrnnoovv@@bbttvv..llvv))

Ìîé ñîâåò áóäåò ïîëåçåí âñåì, êòî

èãðàåò íà ïîâûøåííîì óðîâíå

ñëîæíîñòè. Â ñàìîì ïîñëåäíåì

ýïèçîäå íåîáõîäèìî çàâàëèòü áîñ-

ñà, êîòîðûé çàïóãèâàåò ãåðîÿ îç-

ëîáëåííûìè ïðèâèäåíèÿìè. Êàê

ðàñïðàâèòüñÿ ñ óæàñíûì ìîíñòðîì

âñåãî çà ïàðó ìèíóò? Ñïåøó ïîäå-

ëèòüñÿ îäíèì èíòåðåñíûì ïðèåìîì.

Â íà÷àëå ïîåäèíêà íå âûõîäèòå íà

àðåíó, à îñòîðîæíî âûãëÿíèòå èç-çà

óãëà. Ïîäîæäèòå, ïîêà áîññ ïîÿâèò-

ñÿ â ïîëå çðåíèÿ, âûñòðåëèòå â íåãî

ðàäè ïðèëè÷èÿ ïàðó ðàç è âåðíèòåñü

â ïðåäûäóùóþ êîìíàòó.

Ñ÷èòàéòå, ïîëäåëà ñäåëàíî. Ïîäîæ-

äèòå íåìíîãî, è áîññ îêàæåòñÿ íå-

ïîäàëåêó îò âõîäà â ïåùåðó. Îñòî-

ðîæíî âûãëÿíèòå èç-çà óãëà. Èñ-

ïîëüçóÿ îïòè÷åñêèé ïðèöåë, îòûùè-

òå ÷àñòü òóëîâèùà è ïîäðàçíèòå

ïðîòèâíèêà. Áîññ íà÷íåò äâèãàòüñÿ

êî âõîäó â ïåùåðó.

Â ýòîò îòâåòñòâåííûé ìîìåíò, êîãäà

íåïðèÿòåëü îêàæåòñÿ ó âõîäà, øóñò-

ðî âûáåãèòå íà àðåíó è ñïðÿ÷üòåñü â

ñàìûé äàëüíèé óãîë, ÷òîáû âàñ íå

ïîéìàëè ïðèâèäåíèÿ. Íåðàñòîðîï-

íîãî áîññà çàâàëèò êàìíÿìè, êîòî-

ðûå ïî ñöåíàðèþ äîëæíû îòðåçàòü

âàì ïóòü íàçàä, â ïåùåðó. Âñå îñ-

òàâøèåñÿ â æèâûõ òâàðè òóò æå ïî-

ãèáíóò. Ïîñìîòðèòå âïå÷àòëÿþùóþ

êîíöîâêó � ïîçäðàâëÿþ ñ ëåãêîé ïî-

áåäîé!

[PC]: POSTAL 2
ÒÒèèïï:: õõèèííòò

ÀÀââòòîîðð:: ÑÑååââààññòòüüÿÿííîîââ ÍÍèèêêèèòòàà

((bboonnnn22000033@@mmaaiill..rruu))

Âàì íåîáõîäèìî äîáðàòüñÿ â ïðî-

ìûøëåííóþ çîíó. Ìàðøðóò âû äîëæ-

íû ïðåêðàñíî çíàòü. Ê ïðèìåðó,

âûéäèòå èç áàíêà, äâàæäû ïîâåðíèòå

íàïðàâî è ñëåäóéòå ïî äîðîãå âïå-

ðåä, ïîêà íå äîáåðåòåñü äî ìîñòà.

Âû ïåðåéäåòå â ñîñåäíþþ ëîêàöèþ.

Ïîäíèìèòåñü íà âòîðîé ýòàæ ïàð-

êîâêè è âûõîäèòå ÷åðåç âòîðûå âî-

ðîòà. Âû ïðèäåòå êàê ðàç êî âõîäó íà

çàâîä, ãäå âàñ, ñêîðåå âñåãî, áóäåò

reader�s hints

Çàãëÿíèòå â äèðåêòîðèþ èãðû è

îòêðîéòå ïàïêó, â êîòîðîé õðàíÿòñÿ

êàðòû óðîâíåé. Çàïóñòèòå ôàéëû ñ

íàçâàíèÿìè ropetest è whipgym.

Ïðàâäà, õîðîøî ñïðÿòàííûå ñîêðî-

âèùà? Äåëî â òîì, ÷òî âû èõ íå

íàéäåòå â äðóãèõ âåðñèÿõ èãðû. 

[PC]: INDIANA JONES AND THE EMPEROR�S TOMB

Â ãëàâíîì ìåíþ èãðû ââåäèòå men-

saaaa, óäåðæèâàÿ ?. Âû àêòèâè-

ðóåòå ðåæèì ÷èòîâ. Â ïîäòâåðæäå-

íèå òîãî, ÷òî âñå áûëî ñäåëàíî ïðà-

âèëüíî, âû óñëûøèòå ïîäîáàþùóþ

ñëó÷àþ ôðàçó. Òåïåðü âî âðåìÿ èã-

ðû âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü íèæåï-

ðèâåäåííûå êîìáèíàöèè êëàâèø: 

ëåâûé ? + ëåâûé C + a � ïðî-

ïóñòèòü óðîâåíü;

ëåâûé ? + ëåâûé C + r � íà-

÷àòü óðîâåíü çàíîâî;

ëåâûé ? + ëåâûé C + c � ïðî-

äîëæèòü ïðîèãðàííóþ ìèññèþ;

g� ðåæèì Áîãà.

ÀÀëëüüòòååððííààòòèèââííûûéé êêîîññòòþþìì NNeeoonn

Â ìåíþ âûáîðà ïåðñîíàæåé óêàæè-

òå íà Neon è ââåäèòå ziocleto. Íà÷-

íèòå èãðó, è ãëàâíûé ãåðîé ïðåäñ-

òàíåò â âèäå ñêåëåòà.

[PC]: ÑÒÀËÜÍÛÅ ÑÀÌÓÐÀÈ (TSUNAMI 2265)

ÈÍÒÅÐÍÅÒ ÌÀÃÀÇÈÍ
Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Golden Sun: The
Lost Age 

The Legend Of
Zelda: A Link to
the Past 

Castlevania: Aria
of Sorrow 

The Lost Vikings Donkey Kong
Country 

Tom Clancy's
Splinter Cell 

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî!
e-mail: sales@e-shop.ru

Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü
ñ 10.00 äî 21.00 ñ ïîíåäåëüíèêà ïî ïÿòíèöó
ñ 10.00 äî 19.00 ñ ñóááîòû ïî âîñêðåñåíüå

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Ïðîöåññîð: 32-Bit ARM
Ïàìÿòü: 32-96 KB VRAM (â CPU), 256 KB
Ýêðàí: 2.9�� TFT c îòðàæàþùåé ìàòðèöåé (40.8
ìì õ 61.2 ìì)
Ðàçðåøåíèå è öâåò: 240õ160 ïèêñåëåé,
32.768 âîçìîæíûõ öâåòîâ
Ðàçìåðû (ØõÂõÒ): 144.5 õ 82 õ 24.5 ìì
Âåñ: 140 ã
Ïèòàíèå: 2 áàòàðåè êëàññà ÀÀ (15 ÷àñîâ)
Íîñèòåëè äàííûõ: êàðòðèäæè
Äðóãîå: Ñòåðåîçâóê, ñîâìåñòèì ñ èãðàìè äëÿ
Game Boy è Game Boy Color

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:

$149.99  

$95.99  

$59.99 $52.99 $59.99

$65.99 $59.99 $63.99

Òåõíè÷åñêèå ññïåöèôèêàöèè òòîëüêî ääëÿ  GGBA SSP:
* Èíòåãðèðîâàííàÿ ïîäñâåòêà LCD ýêðàíà* Âõîäÿùàÿ â êîìïëåêò ïåðåçàðÿæàåìàÿ Lithium
Ion áàòàðåÿ ñïîñîáíàÿ ðàáîòàòü 10 ÷àñîâ áåçîñòàíîâî÷íîé èãðû çàðÿæàåìàÿ âñåãî 3 ÷àñà

ÁÛÑÒÐÎ     ÓÄÎÁÍÎ     ÄÎÑÒÓÏÍÎ   
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ (SPOILER@GAMELAND.RU)

ÀÀ ÇÇÍÍÀÀÅÅÒÒÅÅ ËËÈÈ
ÂÂÛÛ??....

ÂÂ ññååããîîääííÿÿøøííååìì ââûûïïóóññêêåå ííààøøååéé

ððóóááððèèêêèè ööååííòòððîîââîîéé ôôèèããóóððîîéé ññòòààëëàà

ããååððîîèèííÿÿ BBllooooddRRaayynnee.. ÐÐûûææååââîîëëîîññààÿÿ

ááååññòòèèÿÿ òòååïïååððüü ääîîááððààëëààññüü ääîî ââëëàà-

ääååëëüüööååââ PPCC,, òòîîëëüüêêîî ââîîòò ääîîëëããîîææääààíí-

ííîîåå ççííààêêîîììññòòââîî ââûûëëèèëëîîññüü ââ ááîîëëüü-

øøîîåå ððààççîî÷÷ààððîîââààííèèåå.. ÍÍîîââûûéé ïïððîîååêêòò

TTeerrmmiinnaall RReeaalliittyy ââûûããëëÿÿääèèòò ÷÷ååððååññ÷÷óóðð

ííååââííÿÿòòííîî èè ííååââûûððààççèèòòååëëüüííîî.. ÎÎññîî-

ááååííííîî ïïîîññëëåå óóææààññòòèèêêàà NNooccttuurrnnee,,

ââììèèãã ññòòààââøøååããîî êêóóëëüüòòîîââûûìì.. SSttrraannggeerr

�� ííààøø êêóóììèèðð,, ââûû ïïîîììííèèòòåå,, ääàà?? 

[PC]: BLOODRAYNE

È âñå æå äàäèì äåâóøêå øàíñ îï-

ðàâäàòüñÿ. Çàãëÿíèòå â ñïåöèàëüíîå

÷èò-ìåíþ è ââåäèòå ëþáîé èç ïðè-

âåäåííûõ íèæå êîäîâ. Òàê âû ñìî-

æåòå ïðîñìîòðåòü ñêðûòûå ïîñëàíèÿ

îò ñîçäàòåëåé èãðû.

[[AA-HH]]::

ACTIVE; ACTIVEACTIVEACTIVEACTIVE;

ADAMSLAIDEVE; ALBATROSS; ANGRYIN-

SANEDUCK; BANANAFORTHEMONEY;

COOLIGLOOFORME; COOLMAJESCO;

COOLTRI; DANCEJUGGYDANCE; DANCE-

THETANGO; DANCEWITHSATAN; DAS-

TARDLYFARTQUEEN; DELTAFOXTROTE-

CHOTANGO; DIEFARTDIE; DIEMAJESCO;

DIETRI; DOGEATDOG; DON�TCHEAT; DON�T-

DIE; EATDUCK; EATHOOKER; EATME;

EATTHISPURPLEBANANA; EATYOUR-

NASTYFART; FARTGOOD; FEEDONME; FEE-

DROMEOTHEDOG; FOXTROTUNIFORM-

CHARLEYKILO; GODHELPME; GODISGOOD;

GODMODE; GOODGODHELPME; HIDETHEG-

IBS; HIDETHEHOOKER; HIDEWHISKEYAT-

WORK; HOOKERSTAIN; HOTELHOOKERHUT.

[[II-PP]]::

IAMADAM; IAMANGRY; IAMASSASSIN;

IAMGOD; IAMINSANE; IAMJIMMY; IAMMA-

JESCO; IAMNAKED; IAMTRI; ICANDIE;

ICHEAT; IEATDUCK; IEATSPAM; IHIDESPAM;

IHUNTFORSPAM; ILAIDMYDISHWASHER;

ILAIDMYMONKEY; INSANELAMAUVU-

LAENIGMA; ISJIMMYINSANE; ISOLATE-

TAINTEDLAMA; IWASMAJESCO; IWASTRI;

IWORKFORMAJESCO; IWORKFORTRI; JIM-

MYRULES; JUGGYSHOWISKILLER; LOTSO-

FASSINNOVEMBER; LOTSOFHOOKERS;

MANSHOW; MYDOGISPSYCHIC;

MYHOOKERUNIFORM; MYKILOISLATE;

MYKIMMYISUP; MYLAZYBANANA;

MYNASTYNAKEDMONKEY; MYUVULAIS-

PURPLE; NAKEDHOOKER; NAKEDMON-

STER; NAKEDNASTYMAN; NAKEDNASTY-

MONSTER; NASTYSATANEATHOOKER;

NOCHEATACTIVE; PAPADON�TPREACHER;

PASSJIMMYTHEJOINT; PICKMYMONKEY;

PICKUPHOOKER; PSYCHICASSASSIN.

[[QQ-ZZ]]::

QUEBECISCOOL; RAID; REALITYISTERMINAL;

REALITYISTHECONUNDRUM; SATANCAN-

DANCE; SATANRULES; SATAN-

TOLDTHISJOKE; SCARLETCRANE;

SHOWMEYOUMONKEY; SHOWMEYOUR-

NASTY; SHOWMYNAKEDMONSTER;

SPAMSPAMSPAMSPAM; STAINMYUNI-

FORM; TAKEMYWEAPONS; TERMINALRE-

ALITYISCOOL; TERMINALREALITYISLAME;

TERMINALREALITYRULES; TERMINALSTAIN;

TERMINALVELOCITY; THEHOOKERISANGRY;

THEMATRIX; THERULESAREOBSOLETE; THI-

SISREALITY; UVULA; WEAPONSON;

WHISKEYALPHADELTAFOXTROT;

WHISKEYISMYGOD; XXX; YANKMYALPHA-

BANANA; YOURFARTISDASTARDLY; YOUR-

GODISCOOL; YOURHOOKERISNASTY.

P.S. Êîäû ðàáîòàþò è â PS2-âåðñèè èãðû.

[PC]: MASTER OF ORION III

Çàãëÿíèòå íà ýêðàí ýíöèêëîïåäèè

è ââåäèòå â ïîëå Topic Search

ëþáóþ èç ñëåäóþùèõ ôðàç: 

BBuummppeerr SSttiicckkeerrss;; FFeeuuddaall SSaakkkkrraa CCuullttuurree;;

FFeeuuddaall SSaakkkkrraa CCuullttuurree 22;; GGiivvee aa mmaann aa

ffiisshh......;; HHaaiikkuu bbyy HHaannss;; KKiissss mmee,, II��mm IIrriisshh;;

LLiigghhtt BBuullbbss:: NNeeww,, OOlldd,, aanndd SSiillllyy;; MMOOOO33

UUnnddeerrwweeaarr �� OOrrddeerr TTooddaayy!!;; RRaannttzz aanndd

tthhee MMrrrrsshhaannss;; SSppeecciiaall TThhaannkkss;; SSUURR-

VVIIVVOORR MMooOO!!;; TThhee HHiittcchhhhiikkeerrss GGuuiiddee ttoo

OOrriioonn;; TThhee MMMMOORRPPGG WWee AAllll WWaanntt;; TThhee

RRaannttzz SSoonngg;; UUnnttiittlleedd;; WWaacckkyy CCrreeddiittss!!;;

WWeellccoommee ttoo tthhee FFoorruummss..

Âû ñìîæåòå ïîïàñòü â ñåêðåòíûå

çàêîóëêè ýíöèêëîïåäèè è ïðî÷è-

òàòü çàáàâíûå ïðèêîëû îò ñîçäà-

òåëåé èãðû. 

[PC]: NEVERWINTER
NIGHTS

ÄÄîîññòòóóïï êêîî ââññååìì ããëëààââààìì

Íàéäèòå â äèðåêòîðèè èãðû ôàéë

nwnplayer.ini, îòêðîéòå åãî â ëþáîì

òåêñòîâîì ðåäàêòîðå è èçìåíèòå â

ðàçäåëå [Game Options] ñòðîêó CODE-

WORD= íà CODEWORD=hacktastic.

Ñîõðàíèòå âíåñåííûå èñïðàâëåíèÿ.

ÊÊððîîââààââûûéé ððååææèèìì

Íàéäèòå â äèðåêòîðèè èãðû ôàéë

nwnplayer.ini, îòêðîéòå åãî â ëþáîì

òåêñòîâîì ðåäàêòîðå è èçìåíèòå â

ðàçäåëå [Game Options] ñòðîêè

Memory Level=1 íà Memory Level=2

è Memory Access=1 íà Memory

Access=2. Ñîõðàíèòå âíåñåííûå

èñïðàâëåíèÿ.

ÑÑààìì ññååááåå òòååëëååïïîîððòò

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó Ó
(òèëüäà) è ââåäèòå DebugMode 1,

ñîáëþäàÿ ñòðî÷íûå è çàãëàâíûå

áóêâû. Óñòàíîâèòå êóðñîð â æåëàå-

ìóþ òî÷êó è, óäåðæèâàÿ ëåâóþ êíîï-

êó ìûøêè, íàæìèòå [Keypad Plus].

ÎÎääííèèìì ââççììààõõîîìì

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó

Ó (òèëüäà) è ââåäèòå DebugMode

1, ñîáëþäàÿ ñòðî÷íûå è çàãëàâ-

íûå áóêâû. Íàâåäèòå êóðñîð íà

îáúåêò è, óäåðæèâàÿ ëåâóþ êíîï-

êó ìûøêè, íàæìèòå êëàâèøó y.

Ýòîò ïðèåì ìîæåò òàêæå ïðèãî-

äèòñÿ, åñëè âû ïîæåëàåòå ðàç-

áèòü äâåðü, ñóíäóê èëè ëþáîé

äðóãîé êîíòåéíåð.

ÍÍàà ððààääîîññòòüü ììààíí÷÷êêèèííààìì

Àêòèâèðóéòå ðåæèì ÷èòîâ, ïîñëå ÷åãî

âûçîâèòå êîíñîëü è ââåäèòå GiveXP

(áåç çíà÷åíèÿ). Óðîâåíü âàøåãî ãå-

ðîÿ ñòàíåò ïîñòåïåííî ïîâûøàòüñÿ,

ïîêà íå äîñòèãíåò ìàêñèìóìà. 

ÌÌèèëëëëèèîîííååðð ççàà ääååññÿÿòòüü ññååêêóóííää

Àêòèâèðóéòå ðåæèì ÷èòîâ, ïîñëå ÷å-

ãî âûçîâèòå êîíñîëü è ââåäèòå

dm_givegold (áåç çíà÷åíèÿ). Âû ïî-

ëó÷èòå ìàêñèìàëüíóþ ñóììó çîëîòà

(áîëåå 8 ìëí.).

ÊÊààêê ââññååããääàà ææääóó ââààøøèèõõ ïïððååääëëîîææååííèèéé

ïïîî ññîîääååððææààííèèþþ ððóóááððèèêêèè.. ÅÅññëëèè ååññòòüü

÷÷òòîî ññêêààççààòòüü,, ïïèèøøèèòòåå ííàà

ssppooiilleerr@@ggaammeellaanndd..rruu,, èè ïïóóññòòüü ââññåå òòààéé-

ííîîåå ññòòààííååòò ÿÿââííûûìì!!

PP..SS.. ÍÍàà êêîîììïïààêêòò-ääèèññêêåå êê ææóóððííààëëóó ââûû

ññììîîææååòòåå ííààééòòèè îîááøøèèððííóóþþ èè ïïîîññòòîî-

ÿÿííííîî îîááííîîââëëÿÿþþùùóóþþññÿÿ ïïîîääááîîððêêóó ïïîî

ððóóááððèèêêåå ««ÊÊîîääûû»» ââ ôôîîððììààòòåå HHTTMMLL.. 

EASTER EGGS

ïîäæèäàòü òîëïà íåäðóæåëþáíûõ

àðàáîâ. Ðàçäåëàéòåñü ñ íåïðèÿòå-

ëÿìè, ïîâåðíèòåñü ëèöîì ê ðàçëî-

ìàííîé ñòåíå (íàïðîòèâ âûõîäà),

çàïðûãíèòå íà ïëîùàäêó è ïîäáå-

ðèòå àïòå÷êó. Âûéäèòå íà ðåøåò-

÷àòûé íàñòèë è ïîäîéäèòå ê òðóïó.

Îòûùèòå çåëåíóþ âåíòèëÿöèîííóþ

øàõòó, ïðîéäèòå ïî íåé è ðàçâåð-

íèòåñü íà 180 ãðàäóñîâ. Âû äîëæ-

íû îáíàðóæèòü ìåòàëëè÷åñêóþ

òðóáó. Çàïðûãíèòå íà íåå, ïðîéäè-

òå ÷óòü äàëüøå, è âìåñòî ñòàíäà-

ðòíûõ 100% áðîíè íàéäåòå 200%.

Çäåñü æå ðàñïîëîæåí âòîðîé ñåêðåò,

òîëüêî ñ ïðîòèâîïîëîæíîé ñòîðîíû.

Âàì íåîáõîäèìî ïåðåáðàòüñÿ íà

äðóãóþ ñòîðîíó îò âõîäà. Çàéäèòå â

çäàíèå è ïîäíèìèòåñü íà âòîðîé

ýòàæ. Âûéäèòå íà íåáîëüøîé ìîñòèê

� ÷óòü äàëüøå îòñþäà ðàñïîëîæåí

äðóãîé, íî äîáðàòüñÿ äî íåãî íå òàê

ïðîñòî � âàì ïðåäñòîèò ïðîáåæàòü

ïî ïðîâîäàì. Â óêàçàííîì ìåñòå âû

îáíàðóæèòå öåííóþ ïðèìàíêó.

ÕÕîîòòèèòòåå óóââèèääååòòüü ññîîááññòòââååííííûûåå ññîîââååòòûû

ííàà ññòòððààííèèööààõõ ««ÑÑòòððààííûû ÈÈããðð»»?? ÒÒîîããääàà

êêððààòòêêîî èè ëëààêêîîííèè÷÷ííîî ççààääîîêêóóììååííòòèèððóóééòòåå

ññîîêêððîîââååííííûûåå õõèèííòòûû èè ââûûøøëëèèòòåå èèõõ ííàà

ààääððååññ ssppooiilleerr@@ggaammeellaanndd..rruu.. ËËóó÷÷øøèèåå

ááóóääóóòò óóääîîññòòîîååííûû ííààããððààääûû ââ êêîîííööåå ããîîääàà..

reader�s hints
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ÆÅËÅÇíûå íîâîñòè

Ñèñòåìà Sony PCS-1 ñîñòîèò èç ñïåöèàëèçèðîâàííîé êîìïüþ-
òåðíîé ñòàíöèè è êàìåðû. Êîëè÷åñòâî ýëåìåíòîâ â ÷óâñòâèòåëü-
íîé ìàòðèöå � ÷óòü ìåíüøå ïîëóìåãàïèêñåëÿ è îáåñïå÷èâàåò
ðàçðåøåíèå 352Õ288 ëèáî 176Õ144. Îïòè÷åñêîå óâåëè÷åíèå
îáúåêòèâà � 10 êðàò, à öèôðîâîå � 4. Åñòü âîçìîæíîñòü ïðîèç-
âîäèòü çàïèñü íà êàðòó ïàìÿòè MemoryStick. Ïðîäóìàííûé êðå-
ïåæ îáåñïå÷èâàåò ñâîáîäíûé ïîâîðîò è íàêëîí êàìåðû. Äëÿ
óäîáñòâà èñïîëüçîâàíèÿ â êîìïëåêò âõîäèò ïóëüò äèñòàíöèîííîãî óïðàâëåíèÿ. Sony PCS-1
ïîääåðæèâàåò ìíîæåñòâî ïðîòîêîëîâ ïåðåäà÷è äàííûõ è àëãîðèòìîâ ñæàòèÿ âèäåî. Âû ìîæå-
òå ïîäêëþ÷èòü óñòðîéñòâî ê äðóãîé âèäåî- è àóäèîòåõíèêå, èñïîëüçóÿ ñïåöèàëèçèðîâàííûå
ãíåçäà. Äëÿ êîíôåðåíö-ñâÿçè âàì ïîíàäîáèòñÿ õîòÿ áû îäèí òàêîé íàáîð, à ëó÷øå äâà.

TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

Êîìïàíèÿ TEAC íà÷èíàåò ïðî-
äàæó âíåøíåãî áîêñà äëÿ
æåñòêèõ äèñêîâ. Ìîäåëü CS-
35SAU, ïîääåðæèâàþùàÿ âñå
âèí÷åñòåðû ñ èíòåðôåéñîì
Ultra ATA 66 IDE è âûøå, ñîç-
äàíà äëÿ òåõ, êòî õî÷åò èñ-
ïîëüçîâàòü îáû÷íûå 3.5-äþé-

ìîâûå HDD â êà÷åñòâå âíåøíèõ èëè ïåðåíîñíûõ. Äè-
çàéí ïðîçðà÷íîãî êîðïóñà îòëè÷àåòñÿ âûäåðæàííûì
ñòèëåì è îðèãèíàëüíîñòüþ. Ìîäóëü îáîðóäîâàí èíòåð-
ôåéñàìè Serial ATA è USB 2.0, ÷òî äåëàåò âîçìîæíûì
«ãîðÿ÷åå» âêëþ÷åíèå è îòêëþ÷åíèå, óïðîùàÿ åãî ñîå-
äèíåíèå ñ äðóãèìè êîìïüþòåðàìè. Ðàçìåðû êîðîáêè �
125õ220õ35 ìì.
Âìåñòå ñ CS-35SAU áûëà ïðåäñòàâëåíà èíòåðôåéñíàÿ
PCI êàðòà IF-11LSA, èìåþùàÿ äâà ïîðòà Serial ATA ñ
âîçìîæíîñòÿìè ïîäêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ ÷åðåç èíòåð-
ôåéñ. Êàðòà âûïîëíåíà â ôîðì-ôàêòîðå Low Profile PCI
è îñíîâàíà íà ÷èïå SiliconImage Sil3112. Ñòîèò îòìå-
òèòü, ÷òî ïðè ñîâìåñòíîì èñ-
ïîëüçîâàíèè ýòèõ äâóõ óñò-
ðîéñòâ âíåøíåìó ìîäóëþ íå
òðåáóåòñÿ îòäåëüíûé áëîê
ïèòàíèÿ. Ïðèìåðíàÿ öåíà
TEAC CS-32SAU � îêîëî
$80, à ïëàòû IF-11LSA � îêî-
ëî $30.

ÂÍÅØÍÈÉ ÌÎÄÓËÜ
ÄËß ÂÈÍ×ÅÑÒÅÐÀ Ýòà ñèñòåìíàÿ ïëàòà ñ íåïëîõèìè ñêîðîñò-

íûìè õàðàêòåðèñòèêàìè èñïîëüçóåò âîçìîæ-
íîñòè íàáîðà ìèêðîñõåì Intel 875P
Canterwood. Ïîñêîëüêó
FSB (÷àñòîòà ñèñòåìíîé
øèíû) ïîäíèìàåòñÿ äî
800 ÌÃö, âåðîÿòíî, â áëè-
æàéøåì áóäóùåì íà ýòîé
ïëàòôîðìå ìîæíî áóäåò
èñïîëüçîâàòü ïðîöåññîð
ñ ÿäðîì 90 íì. Â Chaintech
9CJS Zenith ðåàëèçîâàíî
ìíîæåñòâî ñîâðåìåííûõ
òåõíîëîãèé, òàêèõ, êàê
USB 2.0, IEEE 1394 FireWire, AGP8X, Serial
ATA RAID. Èìåþòñÿ èíòåãðèðîâàííûå â ïëàòó
ñåòåâîé àäàïòåð è øåñòèêàíàëüíûé çâóêî-

âîé ïðîöåññîð. Â êîìïëåêò âõîäèò áîëüøîå
êîëè÷åñòâî ïîëåçíûõ äîïîëíèòåëüíûõ àê-
ñåññóàðîâ. Îòäåëüíûé ìîäóëü ïîçâîëÿåò âû-

íåñòè èíòåðôåéñû íà ëè-
öåâóþ ÷àñòü ñèñòåìíîãî
áëîêà, ÷òî óïðîùàåò
ïîäêëþ÷åíèå íîâûõ óñò-
ðîéñòâ. Èìååòñÿ èíôðàê-
ðàñíûé ïóëüò äèñòàíöè-
îííîãî óïðàâëåíèÿ ìóëü-
òèìåäèéíûìè ôóíêöèÿìè
ñèñòåìû. Òàêæå ïðèëàãà-
þòñÿ ôèðìåííûå IDE-
øëåéôû ñ ðó÷êàìè íà

êîííåêòîðàõ äëÿ óäîáñòâà ìîíòàæà æåñò-
êèõ äèñêîâ. Âñå ïðîâîäà � â êðóãëîé îïëåòêå,
íå ñîçäàþùåé ïðåïÿòñòâèé îõëàæäåíèþ.
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Íîâàÿ ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà íà ÷èïñåòå Intel 865PE
îáëàäàåò ìíîæåñòâîì ïîëåçíûõ îñîáåííîñòåé,
÷òî äëÿ Gigabyte óæå äàâíî ñòàëî òðàäèöèåé.
Íàïðèìåð, ñèñòåìà DualBIOS ïîçâîëÿåò îáåçî-
ïàñèòü ýêñïåðèìåíòû ïî óñòàíîâêå íîâûõ ìèê-
ðîïðîãðàìì. Åñëè êîä â îäíîì ÷èïå ïîâðåæäåí,
çàãðóçêà ïðîèñõîäèò ñ äðóãîãî. Íà íåêîòîðûõ
ïðåäøåñòâóþùèõ ïëàòàõ Gigabyte îòñóòñòâîâà-
ëà ïåðåìû÷êà ñáðîñà BIOS, íî ïðè ðàçðàáîòêå
äàííîé ìîäåëè ýòîò íåäî÷åò áûë èñïðàâëåí. Åùå

îäíî íîâîââåäåíèå � Dual Power System � äîïîë-
íèòåëüíûé ýëåêòðè÷åñêèé ìîäóëü äëÿ ñòàáèëèçà-
öèè ðàáîòû ñîâðåìåííûõ âûñîêî÷àñòîòíûõ ïðî-
öåññîðîâ (ïðè óâåëè÷åíèè CPU Clock êîëåáàíèÿ
ïèòàíèÿ ñòàíîâÿòñÿ çàìåòíûìè). Äâóõêàíàëüíàÿ
îðãàíèçàöèÿ îïåðàòèâíîé ïàìÿòè óâåëè÷èâàåò
ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ñèñòåìû. Íà ïëàòå óñòàíîâ-
ëåíû AGP 8X Pro, RAID-êîíòðîëëåð, ïîääåðæèâà-
þùèé êàê ïàðàëëåëüíûé, òàê è ïîñëåäîâàòåëü-
íûé ATA, ñêîðîñòíûå èíòåðôåéñû ïåðåäà÷è äàí-
íûõ USB 2.0 è IEEE 1394 FireWire. Âñå ýòî âìåñòå
ïîçâîëÿåò ñóäèòü îá îðèåíòàöèè íîâîé Gigabyte
8PENX íà ìîùíûå ãðàôè÷åñêèå çàäà÷è.

GIGABYTE 8PENX

Íà áàçå ìåõàíèçìà õðîíîìåòðà Citizen êîìïàíèÿ
LAKS âûïóñòèëà íàðó÷íûå ÷àñû ñî âñòðîåííûì
Flash-íàêîïèòåëåì. Îò áðàñëåòà, óäåðæèâàþùåãî
óñòðîéñòâî íà ðóêå, ïðè íåîáõîäèìîñòè îòñòåãè-
âàåòñÿ êîííåêòîð èíòåðôåéñà USB 1.1. Òàêîé
ýëåêòðîííûé íîñèòåëü èíôîðìàöèè ìîæíî áðàòü ñ
ñîáîé è ïîäêëþ÷àòü ê ëþáîìó ñîâðåìåííîìó
êîìïüþòåðó ïîä óïðàâëåíèåì ÎÑ: Windows
98/ME/2000/XP, Linux 2.4, Mac OS 8.6. Ðàçëè÷íûå
ìîäåëè íåîáû÷íîãî óñòðîéñòâà ïðîäàþòñÿ ñ Flash-
÷èïàìè îáúåìîì: 32, 64 è 128 Ìáàéò. Âîäîíåïðî-
íèöàåìîñòü êîìáèíèðîâàííûõ ÷àñîâ äåëàåò ýòîò
âèä õðàíåíèÿ èíôîðìàöèè íå òîëüêî óäîáíûì, íî è
íàäåæíûì. Ïîêà âûãîäíûì åãî íàçâàòü ñëîæíî,
òàê êàê ìèíèìàëüíàÿ ñòîèìîñòü Ìáàéòà â òàêîãî
ðîäà óñòðîéñòâàõ ñîñòàâëÿåò ìèíèìóì 50 öåíòîâ
(äëÿ ñðàâíåíèÿ: öåíà 1 Ìáàéòà â ñîâðåìåííûõ HDD
â 100 ðàç ìåíüøå).

×ÀÑÛ Ñ FLASH-ÄÈÑÊÎÌ
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Âèäåîêàðòà Inno3D Tornado GeForce FX 5200 ïîçâîëÿåò èñïûòàòü ìîùü âè-
äåî÷èïîâ NV34 GPU îò êîìïàíèè nVidia ñ ïîääåðæêîé AGP 8X, Direct X 9.0 è
High-Level Shader Language (HLSL) ïðè âåñüìà íåâûñîêîé öåíå. ßäðî ýòîãî
óñòðîéñòâà ðàáîòàåò íà ÷àñòîòå 250 ÌÃö, à ïàìÿòü � íà 400 ÌÃö. Ñ îäíîé
ñòîðîíû, ïàññèâíàÿ ñèñòåìà îõëàæäåíèÿ íå ìîæåò íå ïîíðàâèòüñÿ ïîëüçî-
âàòåëÿì, ìå÷òàþùèì î òèõîì êîìïüþòåðå. Îäíàêî ñïåöèàëèñòû îòíîñÿòñÿ
ê îòñóòñòâèþ âåíòèëÿòîðà ñêåïòè÷åñêè. Tornado GeForce FX 5200 âûïóñêà-

åòñÿ â âàðèàíòàõ ñ 64 è 128 Ìáàéò
DDR-ïàìÿòè. Â êîìïëåêò ïîñòàâêè
âêëþ÷åíû ïåðåõîäíèê ñ D-SUB íà
DVI, øíóð S-Video-Video äëÿ ïîäê-
ëþ÷åíèÿ ê áûòîâîé âèäåîòåõíèêå,
à òàêæå íàáîð äèñêîâ ñ ïîëåçíû-
ìè ïðîãðàììàìè. Êîìïàíèÿ
Innovision èçâåñòíà ñâîèìè êà÷åñò-
âåííûìè è íåäîðîãèìè êàðòàìè,
ïîýòîìó ìîæíî ðàññ÷èòûâàòü íà
öåíó îêîëî ñòà äîëëàðîâ ÑØÀ.

Íîâûå òå÷åíèÿ â äèçàéíå èíòåðüåðîâ è áûòî-
âîé òåõíèêè âñå áîëüøå è áîëüøå âëèÿþò íà
âíåøíèé âèä ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòåðîâ,
âåäü íåò íè÷åãî óäèâèòåëüíîãî â ñòðåìëåíèè
ïîä÷èíèòü âíåøíèé âèä ñâîåãî äîìà åäèíîé
êîíöåïöèè. Îäèí èç ÿðêèõ ïðèìåðîâ îðèãè-
íàëüíîãî ðåøåíèÿ ýòîé çàäà÷è ïðåäëàãàåò
êîìïàíèÿ Lian-Li â ñâîåì íîâîì êîðïóñå Mid
Tower PC-6070. Èíäèêàòîðû ïèòàíèÿ è ðàáî-
òû ñ æåñòêèì äèñêîì â íåì âûïîëíåíû íà
óëüòðàÿðêèõ ñâåòîäèîäàõ. Òàêæå â êîðïóñå
óñòàíîâëåíû òðè ìàëîøóìÿùèõ âåíòèëÿòî-
ðà íà øàðèêîâûõ ïîäøèïíèêàõ, à ñòåíêè
îáîðóäîâàíû çâóêîèçîëÿöèåé. Ïîíèæåíèþ
øóìà ñïîñîáñòâóåò è àëþìèíèåâàÿ äâåðöà
íà ëèöåâîé ïàíåëè ÏÊ. Ïðîèçâîäèòåëü ïîçà-
áîòèëñÿ íå òîëüêî î âíåøíåì âèäå ñèñòåìíî-
ãî áëîêà, íî è î êîìôîðòå ðàáîòû çà ìîù-
íûì êîìïüþòåðîì â òèõîì ïîìåùåíèè.

ÑÒÈËÜÍÛÉ 
ÊÎÐÏÓÑ ÎÒ LIAN-LI 

GEFORCE FX 
Ñ ÏÀÑÑÈÂÍÛÌ 

ÎÕËÀÆÄÅÍÈÅÌ
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ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÛÕ HDD ÎÁÚÅÌÎÌ 80 È 120 ÃÁÀÉÒ

TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

ÒÒÅÅÑÑÒÒÈÈÐÐÎÎÂÂÀÀÍÍÈÈÅÅ ÑÑÎÎÂÂÐÐÅÅÌÌÅÅÍÍÍÍÛÛÕÕ
HHDDDD ÎÎÁÁÚÚÅÅÌÌÎÎÌÌ 8800 ÈÈ 112200 ÃÃÁÁÀÀÉÉÒÒ

Ç
àäà÷è, êîòîðûå ïîëüçîâàòåëü ðåøàåò ñ
ïîìîùüþ êîìïüþòåðà, ìîæíî óñëîâíî
ðàçäåëèòü íà òðè êàòåãîðèè: íàñòîëüíûå

(Desktop), ïðîôåññèîíàëüíûå (Workstation) è
ñåðâåðíûå (Server). Desktop � êîìïüþòåð äëÿ
äîìàøíåãî è îôèñíîãî ïðèìåíåíèÿ, íà íåì ðå-
äàêòèðóþò òåêñò, ãðàôèêó, çâóê, èãðàþò â èã-
ðû. Workstation � êîìïüþòåð äëÿ ïðîôåññèî-
íàëüíîé ðàáîòû ñ îáúåìíûìè ìàññèâàìè äàí-
íûõ è çàäà÷àìè áîëüøîé âû÷èñëèòåëüíîé åì-
êîñòè, âèäåî, ãðàôèêîé, çâóêîì.
Ãëàâíûì ôàêòîðîì ïðè âûáîðå HDD ÿâëÿåòñÿ
íàäåæíîñòü, î êîòîðîé ìîæíî ñóäèòü ïî òåì-
ïåðàòóðå (âûäåëÿåìîé âèí÷åñòåðîì), êà÷åñò-
âó ïëàñòèí, çâóêó ìåõàíèêè, äëèòåëüíîñòè ãà-
ðàíòèè ïðîèçâîäèòåëÿ. Òàêæå íåìàëîâàæíà
öåíà çà Ãáàéò èíôîðìàöèè è ñîîòíîøåíèå öå-
íû è êà÷åñòâà.
Äëÿ âûïîëíåíèÿ íàñòîëüíûõ çàäà÷ âàæíî, ÷òî-
áû âèí÷åñòåð áûë íå î÷åíü øóìíûì è íå òðåáî-
âàë äîïîëíèòåëüíîãî îõëàæäåíèÿ (òàê êàê ýòî
ñîçäàåò äîïîëíèòåëüíûé øóìîâîé ôîí).
Ïîëüçîâàòåëü ïðîôåññèîíàëüíîãî ÏÊ ìî-
æåò ñòîëêíóòüñÿ ñ ïðîáëåìîé ñêîðîñòè ðà-
áîòû ñ äàííûìè, îñîáåííî ïðè ïðîôåññèî-
íàëüíîì âèäåî- è àóäèîìîíòàæå.
Ïðè ýêñïëóàòàöèè íà ñåðâåðíîì ÏÊ âàæíà
ñêîðîñòü è òåìïåðàòóðà ïðè áîëüøîé íàã-
ðóçêå.

ÊÀÊ ÌÛ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀËÈ
Êîíôèãóðàöèÿ òåñòîâîãî ñòåíäà
Ñèñòåìíàÿ ïëàòà: ECS K7S5A (SIS 735);
Ïðîöåññîð: Athlon XP 1600+ (Palamino);
Ïàìÿòü: 256 SDRAM (HYNDAI);
Âèäåîêàðòà: 3DFX Velocity 100 8Mb;
Ñèñòåìíûé äèñê: IBM IC35L040AVVA07-0;
Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà: WinXP Home Edition SP1.
SATA-êîíòðîëëåð: HighPoint Rocket RAID
1520 äëÿ èñïûòàíèÿ åäèíñòâåííîãî â íàøåì

òåñòèðîâàíèè Serial ATA-âèí÷åñòåðà SEA-
GATE ST3120023AS. Äëÿ ÷èñòîòû ýêñïåðè-
ìåíòà ê ýòîìó êîíòðîëëåðó ÷åðåç ïåðåõîä-
íèê ïîäêëþ÷àëèñü íåêîòîðûå äðóãèå âèí÷åñ-
òåðû (ñì. ðåçóëüòàòû òåñòîâ).
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ñîâðåìåííîé ñèñòåìû
íåçíà÷èòåëüíî âëèÿåò íà ðåçóëüòàòû òåñòè-
ðîâàíèÿ æåñòêèõ äèñêîâ. Íàïðèìåð, íàøè
êîëëåãè http://www.fcenter.ru/ òåñòèðóþò
æåñòêèå äèñêè íà ïëàòôîðìå PIII 800MHz
(Intel i815). Ïðè ýòîì ðåçóëüòàòû òåñòîâ ñðàâ-
íèìû ñ äàííûìè, ïîëó÷åííûìè íàìè.

ÀËÃÎÐÈÒÌ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß
Êàæäûé âèí÷åñòåð ïîäâåðãàëñÿ èñïûòàíèþ
ñëåäóþùèìè òåñòàìè:
1 HDtach 2.61 � îäèí èç ñàìûõ ïîïóëÿð-
íûõ òåñòîâ HDD. C åãî ïîìîùüþ ìû èçìå-
ðÿëè ñðåäíèå ëèíåéíûå ñêîðîñòè ÷òåíèÿ è
çàïèñè. À òàêæå âðåìÿ ñëó÷àéíîãî äîñòó-
ïà ïðè ÷òåíèè (RRAT Read Random Access
Time). Ýòè ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò ñîñòà-
âèòü ïðåäâàðèòåëüíûå ñóæäåíèÿ î õàðàê-
òåðèñòèêàõ âñåãî âèí÷åñòåðà. Ëèíåéíûå
ñêîðîñòè ãîâîðÿò î ðàáîòå ñ áîëüøèìè
áëîêàìè äàííûõ, à RAT � ñ ìàëåíüêèìè.

Óïðîùåíî RAT � çàäåðæêà, âëèÿþùàÿ íà
âðåìÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó áëîêàìè äàí-
íûõ. Èç-çà íåå íåêîå êîëè÷åñòâî ìàëåíü-
êèõ ôàéëîâ, ðàâíûõ ïî îáúåìó îäíîìó
áîëüøîìó, áóäåò êîïèðîâàòüñÿ äîëüøå.
2 Ziff-Davis WinBench 99 ver 1.1 � ÷àñòî

Äëÿ ýòîãî òåñòèðîâàíèÿ âûáðàíû HDD íà 80 è 120 Ãáàéò. Ïîñêîëüêó èõ öåíà êîëåáëåòñÿ â ðàéîíå ñòà äîëëàðîâ, îíè äîñòóïíû ìíîãèì ïîëü-
çîâàòåëÿì. Âèí÷åñòåðû òàêîãî îáúåìà ïîëó÷èëè øèðîêîå ðàñïðîñòðàíåíèå ñðàâíèòåëüíî íåäàâíî, è ïîýòîìó â îáçîðå ìíîãî íîâûõ ìîäå-
ëåé. Ýòà ñòàòüÿ ïîìîæåò ïîëüçîâàòåëþ îòâåòèòü íà âîïðîñ: «Êàêîé íàêîïèòåëü è äëÿ êàêèõ öåëåé âûãîäíåå ïîêóïàòü ñåãîäíÿ?».

IBM IC35L080AVVA07-0
HITACHI IC35L120AVV207-1
MAXTOR 6Y120L0
SAMSUNG SV1204H
SAMSUNG SV8004H

SEAGATE ST3120023A
SEAGATE ST3120023AS
SEAGATE ST380011A
WD 800AB-00CBA1
WD 800BB-00CAA1

ÏÅÐÅ×ÅÍÜ ÒÅÑÒÈÐÓÅÌÎÃÎ 
ÎÁÎÐÓÄÎÂÀÍÈß 

test_lab âûðàæàåò áëàãîäàðíîñòü çà ïðåäîñòàâëåí-
íîå íà òåñòèðîâàíèå îáîðóäîâàíèå êîìïàíèÿì 

USN Computers (òåë. 775-8202), 
«Ïàðèòåò 94» (òåë. 784-67-00) 

è «Îñòðîâ Ôîðìîçà» (òåë. 728-4004).

HITACHI IC35L120AVV207-1 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★

Öåíà çà Ãáàéò (ó.å.): 1.13
Åìêîñòü (Ãáàéò): 120
Ðåàëüíàÿ åìêîñòü (Ãáàéò): 115.04
Êîëè÷åñòâî äèñêîâ: 2
Êîëè÷åñòâî ãîëîâîê: 4
Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ (îá/ìèí): 7200
Îáúåì áóôåðíîé êýø-ïàìÿòè (Ìáàéò): 8
Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü (õîëîñòîé õîä) (Âò): 5.9
Øóì (õîëîñòîé õîä) (Áåëë): 2.8

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 130

Ñðåäíÿÿ ëëèíåéíàÿ ññêîðîñòü ÷÷òåíèÿ èè ççàïèñè. 
SEAGATE SST380011A èè HHITACHI IIC35L120AVV207-11 
� ëëèäåðû ííàøåãî îîáçîðà ïïî ëëèíåéíîé ññêîðîñòè. 

Âðåìÿ ññëó÷àéíîãî ääîñòóïà. ××åì ììåíüøå ýýòà ââåëè÷èíà, òòåì
áûñòðåå HHDD ððàáîòàåò ññ ððàçðîçíåííûìè ääàííûìè. ËËèäèðó-
åò IIBM IIC35L080AVVA07-00.
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èñïîëüçóåìûé íàáîð òåñòîâûõ óòèëèò.
Ãðàôèê DTR (Data Transfare Rate) ïîçâî-
ëÿåò ñóäèòü íå òîëüêî î ñêîðîñòè ÷òåíèÿ,
íî è î êà÷åñòâå ïîâåðõíîñòè äèñêîâ.
Âåäü èñïîð÷åííûé ó÷àñòîê ëèáî ïåðå÷è-
òûâàåòñÿ íåñêîëüêî ðàç, ëèáî ïåðåíî-
ñèòñÿ â äðóãóþ îáëàñòü. È òî, è äðóãîå
âûçûâàåò ñíèæåíèå ñêîðîñòè, îòðàæåí-
íîå íà ãðàôèêå DTR. 
Êðîìå òîãî, WinBench ýìóëèðóåò ðàáîòó ñ äèñ-
êîì îôèñíûõ (Business) è Hi-End-ïðèëîæåíèé,
íàãðóçêà, ãåíåðèðóåìàÿ èãðàìè, àíàëîãè÷íà.
3 Intel IOmetr � èçâåñòíûé ñèíòåòè÷åñêèé
òåñò, êîòîðûé õîðîøî ýìóëèðóåò ðàáîòó
ñåðâåðà. Ìû ïîëüçîâàëèñü äâóìÿ ïàòòåð-
íàìè (ìîäåëÿìè): File server è Web server.
Äâà âèí÷åñòåðà ìîãóò îáëàäàòü èäåíòè÷-
íûìè ñêîðîñòíûìè õàðàêòåðèñòèêàìè, íî
ïðè îäèíàêîâîé íàãðóçêå îíè ïîêàæóò

ðàçíûå ðåçóëüòàòû, òàê êàê âî âðåìÿ ðà-
áîòû ñ áîëüøèì êîëè÷åñòâîì îäíîâðåìåí-
íûõ çàïðîñîâ ê ðàçðîçíåííûì îáëàñòÿì
äèñêà ñëåäóåò ó÷èòûâàòü íå òîëüêî ñêî-
ðîñòü, íî è ïðîðàáîòàííîñòü àëãîðèòìà.
Ìû èçìåðÿëè òåìïåðàòóðó ñ ïîìîùüþ óòè-
ëèòû DTemp ïîñëå ðàáîòû òåñòà IOmetr,
êîòîðûé îáåñïå÷èâàë äîñòàòî÷íóþ íàã-
ðóçêó íà äèñê. Äèñêè WD 800BB-00CAA1 è
WD 800AB-00CBA1 íå èìåþò òåðìîäàò÷è-
êîâ (ïî êðàéíåé ìåðå, â SMART ýòè ïîêà-
çàòåëè íå îòîáðàæàþòñÿ), ïîýòîìó òåìïå-
ðàòóðà çàìåðÿëàñü ìóëüòèìåòðîì íà áî-
êîâûõ è âåðõíåé êðûøêàõ. Èç ïîëó÷åííûõ
çíà÷åíèé èñïîëüçîâàëèñü ìàêñèìàëüíûå.
Äëÿ äèñêîâ, èìåþùèõ òåðìîäàò÷èê, òåì-
ïåðàòóðà ïî SMART îòëè÷àëàñü îò èçìå-
ðåííîé ìóëüòèìåòðîì íà ïàðó ãðàäóñîâ â
áîëüøóþ ñòîðîíó.

4 Øóì. Â ðåæèìå õîëîñòîãî õîäà âñå ïðî-
òåñòèðîâàííûå HDD äëÿ îáû÷íîãî ÏÊ ìîæ-
íî ñ÷èòàòü òèõèìè � ïðàêòè÷åñêè ëþáîé
âåíòèëÿòîð ïåðåêðûâàåò èõ øóì, íå ãîâîðÿ
óæå î ïîñòîðîííèõ øóìîâûõ èñòî÷íèêàõ.
Äëÿ òîãî ÷òîáû ñðàâíèòü óðîâåíü øóìà ó
ðàçëè÷íûõ ìîäåëåé, äèñêè ïîäêëþ÷àëèñü ê
áëîêó ïèòàíèÿ áåç âåíòèëÿòîðà è «ñëóøà-
ëèñü» â íî÷íîå âðåìÿ.
5 Öåíà çà Ãáàéò. Ñðåäè êîììåð÷åñêèõ
ïðåäëîæåíèé â êàòàëîãå http://www. stoli-
ca.ru áûëè âûÿâëåíû íàèáîëåå ðàñïðîñò-
ðàíåííûå, à òàêæå ìàêñèìàëüíûå è ìèíè-
ìàëüíûå öåíû. Ñðåäñòâàìè Windows XP
ìû ïîñ÷èòàëè ðåàëüíûé îáúåì äèñêà â
Ãáàéòàõ è ïîëó÷èëè öåíó çà ãèãàáàéò. Äëÿ
äèñêîâ îáúåìîì 80-120 Ãáàéò ñðåäíåå åå
çíà÷åíèå ðàâíÿåòñÿ ïðèìåðíî 1.17
ó.å./Ãáàéò.

ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÛÕ HDD ÎÁÚÅÌÎÌ 80 È 120 ÃÁÀÉÒ

IBM IC35L080AVVA07-0 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★

MAXTOR 6Y120L0 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★

Öåíà çà Ãáàéò (ó.å.): 1.18
Åìêîñòü (Ãáàéò): 80
Ðåàëüíàÿ åìêîñòü (Ãáàéò): 76.69
Êîëè÷åñòâî äèñêîâ: 2
Êîëè÷åñòâî ãîëîâîê: 4
Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ (îá/ìèí): 7200
Îáúåì áóôåðíîé êýø-ïàìÿòè (Ìáàéò): 2
Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü (õîëîñòîé õîä) (Âò): 6.2
Øóì (õîëîñòîé õîä) (Áåëë): 3

Öåíà çà Ãáàéò (ó.å.): 1.11
Åìêîñòü (Ãáàéò): 120
Ðåàëüíàÿ åìêîñòü (Ãáàéò): 114.49
Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ (îá/ìèí): 7200
Îáúåì áóôåðíîé êýø-ïàìÿòè (Ìáàéò): 2
Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü (äîñòóï) (Âò): 12.2
Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü (õîëîñòîé õîä) (Âò): 7.3
Øóì (õîëîñòîé õîä) (Áåëë): 2.7
Øóì (äîñòóï) (Áåëë): 3.5

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 92 ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 126

SAMSUNG SV1204H 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★
ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 107

Öåíà çà Ãáàéò (ó.å.): 0.96
Åìêîñòü (Ãáàéò): 120
Ðåàëüíàÿ åìêîñòü (Ãáàéò): 111.81
Êîëè÷åñòâî äèñêîâ: 2
Êîëè÷åñòâî ãîëîâîê: 4
Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ (îá/ìèí): 5400
Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü (÷òåíèå/çàïèñü) (Âò): 4.5
Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü (õîëîñòîé õîä) (Âò): 4
Øóì (õîëîñòîé õîä) (Áåëë): 2.9

Ñèíòåòè÷åñêèé òòåñò WWinBench ïïî ýýìóëÿöèè ððàáîòû îîôèñíûõ èè HHi-EEnd-ïïðèëîæåíèé ññ ææåñòêèì ääèñêîì. 
Ëèäèðóåò HHITACHI IIC35L120AVV207-11, îîòñòàåò SSAMSUNG SSV1204H.
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ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ÒÅÑÒÎÂ

HITACHI IC35L120AVV207-1
HITACHI IC35L120AVV207-1 ïîêàçàë ëó÷øèå
ðåçóëüòàòû ïî ëèíåéíûì ñêîðîñòÿì ÷òåíèÿ è
çàïèñè è ïî âðåìåíè ñëó÷àéíîãî äîñòóïà (RAT),
îäíàêî íà ãðàôèêå DTR èìåþòñÿ íåáîëüøèå
çóáöû. Ýòà ìîäåëü � áåññïîðíûé ëèäåð îáçîðà
ïî ñèíòåòè÷åñêèì òåñòàì WinBench Business è
Hi-End. Âñå ãîâîðèò î öåëåñîîáðàçíîñòè èñ-
ïîëüçîâàíèÿ HITACHI IC35L120AVV207-1 â ïðî-
ôåññèîíàëüíûõ ñèñòåìàõ.
Â òåñòàõ äëÿ ñåðâåðíûõ ñèñòåì äàííûé æåñò-
êèé äèñê âûèãðûâàåò ïî ñêîðîñòè (ïî äàííûì
IOmetr), îäíàêî çíà÷èòåëüíûé íàãðåâ òðåáó-
åò ñåðüåçíîãî ïîäõîäà ê îõëàæäåíèþ.
Ýòîò ÍÊÆÌÄ îáëàäàåò ñàìûìè òèõèìè ãîëîâ-

êàìè â îáçîðå, íî øóì äîïîëíèòåëüíîãî âåí-
òèëÿòîðà ñâîäèò ýòî ïðåèìóùåñòâî íà íåò.
Ïðè âñåõ äîñòîèíñòâàõ HITACHI IC35L120-
AVV207-1 ó íåãî åùå è âåñüìà íåâûñîêàÿ ñòîè-
ìîñòü Ãáàéòà èíôîðìàöèè, ïîýòîìó ìû ñ óäî-
âîëüñòâèåì âçÿëè áû òàêîé HDD äëÿ ñåáÿ!

IBM IC35L080AVVA07-0
IBM IC35L080AVVA07-0 îïåðèðóåò ñ äàí-
íûìè íà âûñîêîé ëèíåéíîé ñêîðîñòè ñ ìè-
íèìàëüíûìè çàäåðæêàìè, à åãî ãðàôèê
÷òåíèÿ áëèçîê ê èäåàëüíîìó. Æåñòêèé
äèñê äåìîíñòðèðóåò âûñîêèå ïîêàçàòåëè
âî âñåõ òåñòàõ WinBench è ëó÷øèé ðåçóëü-
òàò â ñèíòåòè÷åñêèõ òåñòàõ Intel IOmetr. Òî
åñòü ýòî ñàìûé ñêîðîñòíîé ñåðâåðíûé
HDD, îäíàêî îí è îäèí èç ñàìûõ ãîðÿ÷èõ.

Ïî øóìó IBM IC35L080AVVA07-0 âûäåëÿåòñÿ
íå î÷åíü ïðèÿòíûì ìåòàëëè÷åñêèì çâîíîì
âðàùåíèÿ äèñêîâ.

MAXTOR 6Y120L0
WinBench ñòðîèò äëÿ MAXTOR 6Y120L0 îò-
ëè÷íûé ãðàôèê DTR. Íî â ñåðâåðíûõ òåñòàõ
ýòî ñàìûé ìåäëåííûé æåñòêèé äèñê, âûäå-
ëÿþùèé íàèáîëüøåå êîëè÷åñòâî òåïëà ïî
ñðàâíåíèþ ñ äðóãèìè òåñòèðóåìûìè ìîäå-
ëÿìè. Îäíàêî åñòü âîçìîæíîñòü âêëþ÷èòü
òèõèé ðåæèì ðàáîòû ãîëîâîê è èñïîëüçî-
âàòü åãî â äîìàøíåé ñèñòåìå áåç äîïîëíè-
òåëüíîãî îõëàæäåíèÿ. Â ýòîì ñëó÷àå ëþáè-
òåëè êîìôîðòíîé ðàáîòû ïîëó÷àò ïðàêòè-
÷åñêè áåñøóìíûé íîñèòåëü èíôîðìàöèè.
Öåíà çà åäèíèöó õðàíåíèÿ ó MAXTOR

SEAGATE ST3120023AS 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★

SAMSUNG SP8004H 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★

SEAGATE ST3120023A 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★
ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 88 ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 135 ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 190

Öåíà çà Ãáàéò (ó.å.): 1.19
Åìêîñòü (Ãáàéò): 80
Ðåàëüíàÿ åìêîñòü (Ãáàéò): 74.53
Êîëè÷åñòâî äèñêîâ: 2
Êîëè÷åñòâî ãîëîâîê: 4
Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ (îá/ìèí): 7200
Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü (÷òåíèå/çàïèñü) (Âò): 6
Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü (õîëîñòîé õîä) (Âò): 5.8
Øóì (õîëîñòîé õîä) (Áåëë): 3.15

Öåíà çà Ãáàéò (ó.å.): 1.21
Åìêîñòü (Ãáàéò): 120
Ðåàëüíàÿ åìêîñòü (Ãáàéò): 111.79
Êîëè÷åñòâî äèñêîâ: 2
Êîëè÷åñòâî ãîëîâîê: 4
Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ (îá/ìèí): 7200
Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü (÷òåíèå/çàïèñü) (Âò): 12
Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü (õîëîñòîé õîä) (Âò): 9.5
Øóì (õîëîñòîé õîä) (Áåëë): 2.5

Öåíà çà Ãáàéò (ó.å.): 1.17
Åìêîñòü (Ãáàéò): 120
Ðåàëüíàÿ åìêîñòü (Ãáàéò): 111.79
Êîëè÷åñòâî äèñêîâ: 2
Êîëè÷åñòâî ãîëîâîê: 4
Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ (îá/ìèí): 7200
Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü (÷òåíèå/çàïèñü) (Âò): 12
Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü (õîëîñòîé õîä) (Âò): 9.5
Øóì (õîëîñòîé õîä) (Áåëë): 2.5

Âûÿâëåíèå ïïðåèìóùåñòâ SSATA. SSEAGATE SST3120023AS ññ ïïîñëåäîâàòåëüíûì AATA ááûñòðåå ììîäåëè 
SEAGATE SST3120023A ññ ïïàðàëëåëüíûì AATA. ÎÎäíàêî îîáà ïïðîèãðûâàþò ëëèäåðó îîáçîðà HHITACHI IIC35L120AVV207-11.
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6Y120L0 î÷åíü âûãîäíà è åùå ðàç ïîäòâå-
ðæäàåò ôèíàíñîâûå ïðåèìóùåñòâà ïîêóï-
êè 120-Ãáàéòíûõ ìîäåëåé.

SAMSUNG SV1204H
SAMSUNG SV1204H îêàçàëñÿ ñàìûì ìåäëåí-
íûì â îáçîðå è ïî äàííûì HDtach, è ïî ñèíòå-
òè÷åñêèì òåñòàì IOmetr è Winbench. Îäíàêî
îòñòàâàíèå ïî ñêîðîñòè íåâåëèêî è â áîëüøè-
íñòâå ïðèëîæåíèé íå áóäåò çàìåòíî äëÿ ïîëü-
çîâàòåëÿ. Çàòî SAMSUNG SV1204H íåçíà÷è-
òåëüíî íàãðåâàåòñÿ âî âðåìÿ ðàáîòû, èìååò
èäåàëüíûé ãðàôèê ÷òåíèÿ, óñïåøíóþ èñòîðèþ
ñâîåãî ñóùåñòâîâàíèÿ íà ðûíêå (æàëîá ìû íå
âñòðå÷àëè). Êðîìå òîãî, äàííûé HDD ÿâëÿåòñÿ
ðåêîðäñìåíîì ïî äåøåâèçíå Ãáàéòà èíôîð-

ìàöèè! Òî åñòü SAMSUNG SV1204H äåìîí-
ñòðèðóåò îïòèìàëüíîå ñîîòíîøåíèå öåíà/êà-
÷åñòâî è ïîòîìó äîñòîèí íàãðàäû «Ëó÷øàÿ ïî-
êóïêà». Õîòÿ ñòîèò çàìåòèòü, ÷òî ýòîò äèñê
äîñòàòî÷íî øóìíûé.

SAMSUNG SP8004H
Ýòîò âèí÷åñòåð � íåïëîõîå ðåøåíèå äëÿ
ñåðâåðíûõ ñèñòåì. SAMSUNG SP8004H
äåìîíñòðèðóåò âûñîêèå ðåçóëüòàòû â ñèí-
òåòè÷åñêèõ òåñòàõ Intel IOmetr è ïðè ýòîì
îáëàäàåò íåáîëüøèì òåïëîâûäåëåíèåì è
õîðîøèì Data Transfer Rate!
Ðåçóëüòàòû â WinBench îí ïîêàçûâàåò íèç-
êèå, õîòÿ çàäåðæêè äîñòóïà ê äàííûì ìè-
íèìàëüíû. Â äîìàøíåì èñïîëüçîâàíèè äèñ-

êà ìîæåò ìåøàòü øóì, ïîñêîëüêó SAM-
SUNG SP8004H � îäèí èç ñàìûõ ãðîìêèõ â
íàøåì îáçîðå, îí ãóëêî ðåçîíèðóåò è íåï-
ðèÿòíî çâåíèò.

SEAGATE ST3120023A
Ãðàôèê ÷òåíèÿ (DTR) SEAGATE
ST3120023A âûçûâàåò îïàñåíèÿ, âèäíû
çíà÷èòåëüíûå çóá÷èêè, õîòÿ ñêîðîñòíûå
õàðàêòåðèñòèêè è çàäåðæêè äîñòóïà ê
äàííûì ïðèåìëåìû. Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü
ïðè ýìóëÿöèè ðàáîòû ñ äèñêîì ñåðâåðà è
ðàçëè÷íûõ ïðèëîæåíèé íàõîäèòñÿ íà îá-
ùåì óðîâíå. Áåç íàãðóçêè SEAGATE
ST3120023A ðàáîòàåò òèøå âñåõ, îäíàêî
ñèëüíî íàãðåâàåòñÿ.

SEAGATE ST380011A 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★

WD 800AB-00CBA1 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★

WD 800BB-00CAA1 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★
ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 98 ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 86 ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 95

Öåíà çà Ãáàéò (ó.å.): 1.32
Åìêîñòü (Ãáàéò): 80
Ðåàëüíàÿ åìêîñòü (Ãáàéò): 74.53
Êîëè÷åñòâî äèñêîâ: 1
Êîëè÷åñòâî ãîëîâîê: 2
Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ (îá/ìèí): 7200
Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü (÷òåíèå/çàïèñü) (Âò): 12
Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü (õîëîñòîé õîä) (Âò): 7.5
Øóì (õîëîñòîé õîä) (Áåëë): 2.5

Öåíà çà Ãáàéò (ó.å.): 1.16
Åìêîñòü (Ãáàéò): 80
Ðåàëüíàÿ åìêîñòü (Ãáàéò): 74.53
Êîëè÷åñòâî äèñêîâ: 3
Êîëè÷åñòâî ãîëîâîê: 6
Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ (îá/ìèí): 5400
Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü (÷òåíèå/çàïèñü) (Âò): 8
Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü (õîëîñòîé õîä) (Âò): 8
Øóì (õîëîñòîé õîä) (Áåëë): 3.3

Öåíà çà Ãáàéò (ó.å.): 1.28
Åìêîñòü (Ãáàéò): 80
Ðåàëüíàÿ åìêîñòü (Ãáàéò): 74.53
Êîëè÷åñòâî äèñêîâ: 3
Êîëè÷åñòâî ãîëîâîê: 6
Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ (îá/ìèí): 7200
Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü (÷òåíèå/çàïèñü) (Âò): 8
Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü (õîëîñòîé õîä) (Âò): 8
Øóì (õîëîñòîé õîä) (Áåëë): 3.3

Íà ýýòîì ããðàôèêå ïïîêàçàíû ììèíèìàëüíûå èè ììàêñèìàëüíûå
óðîâíè ööåí. ÑÑàìàÿ ííèçêàÿ ööåíà ççà ÃÃáàéò 
ó SSAMSUNG SSV1204H, îîíà ððàâíÿåòñÿ 00.96 óó.å./Ãáàéò.

×åì ììåíüøå ããðååòñÿ ââèí÷åñòåð, òòåì îîí ííàäåæíåå! 
Îïòèìàëüíàÿ òòåìïåðàòóðà óó WWD 8800BB-000CAA1, 
WD 8800AB-000CBA1 èè SSAMSUNG SSP8004H.
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Î
÷åíü âàæíî ïðàâèëüíî ïîäêëþ÷èòü
íîâûé HDD: ê ñîæàëåíèþ, íåîïûòíûå
ïîëüçîâàòåëè íåðåäêî ïîäñîåäèíÿþò
ê êîíòðîëëåðó áûñòðûé âèí÷åñòåð

SAMSUNG SV1204H øëåéôîì UDMA 33. Ïîý-
òîìó äàâàéòå ïî ïîðÿäêó.
Ïðåæäå âñåãî, ïðè óñòàíîâêå HDD â êîìïüþ-
òåð íåîáõîäèìî òùàòåëüíî ïðîäóìàòü íîâóþ
êîíôèãóðàöèþ âñåõ IDE-óñòðîéñòâ. Îáû÷íî â
ñèñòåìó âõîäÿò âèí÷åñòåð è CD-ROM.
Åñëè ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà ïîääåðæèâàåò ðåæèì
UDMA 66 èëè 100, òî äëÿ æåñòêîãî äèñêà SAM-
SUNG SV1204H ñëåäóåò ïðèîáðåñòè ñîîòâåò-
ñòâóþùèé âîñüìèäåñÿòèæèëüíûé øëåéô (ïðè
íåîáõîäèìîñòè) è ê ïåðâîìó (Primary) êîíòðîë-
ëåðó ïîäêëþ÷èòü äèñê â ðåæèìå Master (âûñ-
òàâëÿåòñÿ äæàìïåðàìè íà ñàìîì ÍÆÌÄ), à êî
âòîðîìó êîíòðîëëåðó � CD-ROM (åãî ðåæèì íå
âàæåí). Íåæåëàòåëüíî ñòàâèòü íà ïåðâè÷íûé
êîíòðîëëåð íè÷åãî, êðîìå âèí÷åñòåðà, òàê êàê
óñòðîéñòâà, «âèñÿùèå» íà îäíîì øëåéôå ñ
HDD, áóäóò çàìåäëÿòü åãî ðàáîòó. Òàêæå íàäî
áûòü î÷åíü âíèìàòåëüíûì è ïðè óñòàíîâêå íå
ïåðåïóòàòü ñòîðîíû øëåéôîâ ïèòàíèÿ è äàí-
íûõ. IDE-øëåéô èìååò ñ îäíîé ñòîðîíû ìåòêó
(÷àùå âñåãî êðàñíûé ïðîâîä), óêàçûâàþùóþ,
êàêîé êîíåö ñëåäóåò ïîäñîåäèíèòü ê ðàçúåìó
ïèòàíèÿ. Åñëè ýòà ðåêîìåíäàöèÿ íå áóäåò ñîá-
ëþäåíà, âèí÷åñòåð ïðîñòî-íàïðîñòî ñãîðèò.
Åñòü îäíà õèòðîñòü, ïîçâîëÿþùàÿ íåìíîãî

óâåëè÷èòü ïðîèçâîäèòåëüíîñòü äèñêîâîé ñèñ-
òåìû êîìïüþòåðà: ïðè íàëè÷èè äâóõ áûñòðûõ
ÍÆÌÄ, ìîæíî ïåðåíåñòè ôàéë ïîäêà÷êè
Windows (swap file) íà âòîðîé äèñê. Â Windows
XP ýòî äåëàåòñÿ òàê: Start > settings > control
panel, äàëåå system > advanced, âî âêëàäêå
performance æìåì settings > advanced è â íèæ-
íåé âêëàäêå Virtual memory êëèêàåì change.
Îòêðîåòñÿ îêíî ñî ñïèñêîì ëîãè÷åñêèõ äèñêîâ
è íàñòðîéêàìè âèðòóàëüíîé ïàìÿòè. Îñòàåòñÿ
âûáèðàòü íóæíûé äèñê è âûñòàâèòü ìèíèìàëü-
íûé è ìàêñèìàëüíûé ðàçìåð ôàéëà ïîäêà÷êè
(ðàçìåð ëó÷øå îñòàâèòü ïðåæíèé), äàëåå òåì
æå ïóòåì óáèðàåì ôàéë ïîäêà÷êè ñ äèñêà Ñ.
Ïîñëå ýòîãî íàäî ïåðåãðóçèòü ñèñòåìó, ïîñëå
÷åãî èçìåíåíèÿ âñòóïÿò â ñèëó.
Ïðè ïîêóïêå ñîâðåìåííûõ âèí÷åñòåðîâ îáúå-
ìîì áîëåå 40 Ãáàéò (òàêèõ êàê SAMSUNG
SV1204H) ïîëüçîâàòåëü Windows 98 ñðàçó æå
ñòàëêèâàåòñÿ ñ íåêîòîðûìè ïðîáëåìàìè. Ïåð-
âàÿ è äîñòàòî÷íî ñåðüåçíàÿ � íåâîçìîæíîñòü
ðàçáèòü ÍÆÌÄ íà ëîãè÷åñêèå äèñêè ñòàíäàðò-
íîé ïðîãðàììîé fdisk. Ìîæíî ïîïðîáîâàòü îá-
ðàòèòüñÿ â êîìïàíèþ, ãäå áûë êóïëåí æåñòêèé
äèñê è ïîïðîñèòü äëÿ íåãî äèñêåòó ñ ôèðìåííû-
ìè óòèëèòàìè. Äåëî â òîì, ÷òî êàæäûé ïðîèçâî-
äèòåëü âûïóñêàåò äëÿ ñâîèõ óñòðîéñòâ ñïåöè-
àëüíûå óòèëèòû, êîòîðûå íàñòðàèâàþò, äèàã-
íîñòèðóþò, ôîðìàòèðóþò âèí÷åñòåð è ðàçáè-
âàþò åãî íà ëîãè÷åñêèå äèñêè. Ñ èõ ïîìîùüþ

ìîæíî ðåãóëèðîâàòü îáúåì HDD, ðåæèìû
UDMA, äåëàòü íèçêîóðîâíåâîå ôîðìàòèðîâà-
íèå, ïîíèæàòü ñêîðîñòü ðàáîòû âèí÷åñòåðà è
èíòåíñèâíîñòü ðàáîòû ãîëîâîê. Ýòî äåëàåòñÿ â
öåëÿõ ñíèæåíèÿ óðîâíÿ øóìà è òåìïåðàòóðû
äèñêà. Ñòîèò òàêæå îòìåòèòü, ÷òî ñíèæåíèå
ñêîðîñòè çíà÷èòåëüíî ïðîäëåâàåò ñðîê ñëóæ-
áû âèí÷åñòåðà è ïî÷òè íå îòðàæàåòñÿ íà åãî
ïðîèçâîäèòåëüíîñòè. Âòîðîé ñïîñîá � íàéòè
ïðîãðàììó PartitionMagic ôèðìû PowerQuest. Ñ
åå ïîìîùüþ ìîæíî ïðîèçâåñòè ñ æåñòêèì äèñ-
êîì ëþáûå îïåðàöèè, ïîñêîëüêó ïîñëåäíèå
âåðñèè ïðîãðàììû ïîääåðæèâàþò ïðàêòè÷åñêè
âñå ðàñïðîñòðàíåííûå ôàéëîâûå ñèñòåìû.
Ðàçáèâàòü SAMSUNG SV1204H óäîáíåé èç-ïîä
Windows. Ïîäêëþ÷èâ âèí÷åñòåð ê êîìïüþòåðó
è ïðîâåðèâ, îïðåäåëèëñÿ ëè îí â BIOS, çàïóñ-
êàéòå PartitionMagic è âûáèðàéòå â ìåíþ ìîäåëü
ñâîåãî ÍÆÌÄ. Ïîñëå ýòîãî â îñíîâíîì îêíå
ïîÿâèòñÿ ïóñòàÿ ïîëîñêà, ñèìâîëèçèðóþùàÿ
äèñê, ãäå ïðàâîé êíîïêîé ìûøè ìîæíî âûçâàòü
ìåíþ äåéñòâèé ñ äèñêîì. Âûáèðàåì çàêëàäêó
«ñîçäàòü äèñê» (Create). Çàòåì âûáèðàåì ðàç-
äåë � îñíîâíîé (Primary), óêàçûâàåì òèï ôàé-
ëîâîé ñèñòåìû (FAT 32) è ðàçìåð äèñêà. Íàæè-
ìàåì êíîïêó «ñîçäàòü», ó íàñ ïîÿâèëñÿ äèñê C.
Íà îñòàâøåìñÿ ìåñòå àíàëîãè÷íûì îáðàçîì
ñîçäàåì äðóãîé ëîãè÷åñêèé ðàçäåë. Îñòàåòñÿ
îòôîðìàòèðîâàòü óæå ñîçäàííûå äèñêè, è íî-
âûé HDD ãîòîâ ê ðàáîòå.  

ÓÓÑÑÒÒÀÀÍÍÎÎÂÂÊÊÀÀ 
SSAAMMSSUUNNGG SSVV11220044HH

TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

SEAGATE ST3120023AS
SEAGATE ST3120023AS ïîêàçàë ëó÷øèé
ðåçóëüòàò ïî ëèíåéíîé ñêîðîñòè çàïèñè, íî
ñðåäíèé ïî ñêîðîñòè ÷òåíèÿ è âðåìåíè äîñ-
òóïà. Ñåðüåçíûå îïàñåíèÿ âûçûâàåò ñëàáûé
DTR (WinBench): íàáëþäàåòñÿ áîëüøîå êî-
ëè÷åñòâî çóáöîâ; âîçìîæíî, ýòî ãîâîðèò î
òîì, ÷òî íàì ïîïàëñÿ íåêà÷åñòâåííûé ýêçå-
ìïëÿð. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, ýòîò òåñò âûÿâèë
ñõîæèå íåäîñòàòêè ó ðîäñòâåííîé ìîäåëè
SEAGATE ST3120023A. Äëÿ ÷èñòîòû ýêñïå-
ðèìåíòà ê SATA-êîíòðîëåðó ÷åðåç ïåðåõîä-
íèê áûëè ïîäêëþ÷åíû ëèäåð îáçîðà HITACHI
IC35L120AVV207-1 è ðîäñòâåííàÿ ìîäåëü
SEAGATE ST3120023A. Â ðåçóëüòàòå SEA-
GATE ST3120023AS ïðîäåìîíñòðèðîâàë âû-
ñîêóþ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü (Business/Hi-
End), íî ëèäåðà îáîãíàòü íå ñìîã äàæå íà
SATA-êîíòðîëëåðå. Ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî SATA-
èíòåðôåéñ íå ïîìîã ýòîìó HDD óëó÷øèòü
ñåðâåðíûå ïîêàçàòåëè. SATA-êîíòðîëëåð
îêàçàëà íåãàòèâíîå âëèÿíèå íà ðåçóëüòàòû
òåñòèðîâàíèÿ.
SEAGATE ST3120023AS îáëàäàåò íåîïðàâ-
äàííî âûñîêîé öåíîé çà Ãáàéò (ðåêîðä â íà-

øåì îáçîðå), òàê êàê çíà÷èòåëüíûå ïðåèìó-
ùåñòâà çàìåòíû òîëüêî â ñêîðîñòè çàïèñè.

SEAGATE ST380011A
Ïîñêîëüêó âñå 80 Ãáàéò íàõîäÿòñÿ íà îä-
íîé ïëàñòèíå, SEAGATE ST380011A äåìî-
íñòðèðóåò îäíî èç ñàìûõ âûñîêèõ çíà÷å-
íèé ëèíåéíîé ñêîðîñòè. Îäíàêî ýòî îòðè-
öàòåëüíî âëèÿåò íà âðåìÿ äîñòóïà (RAT):
îíî ñàìîå áîëüøîå. Íåñìîòðÿ íà íîâèçíó
òåõíîëîãèé, WinBench ñòðîèò äëÿ ýòîãî
HDD èäåàëüíûé ãðàôèê DTR. Íîâàÿ ïëàñòè-
íà ïîçâîëèëà âûäàòü âûñîêèé ðåçóëüòàò â
ñèíòåòè÷åñêèõ òåñòàõ Win-Bench, íî èç-çà
áîëüøîãî RAT äëÿ ñåðâåðíîãî èñïîëüçî-
âàíèÿ (IOmetr) ýòîò äèñê íå ïîäõîäèò. Íàï-
ðàøèâàåòñÿ âûâîä: íîâûå òåõíîëîãèè õî-
ðîøè, íî ñòîÿò äîðîãî. Âñåãäà ëè ýòî îï-
ðàâäàííî?

WD 800AB-00CBA1
WD 800AB-00CBA1 ïîêàçàë îäíó èç ñàìûõ
íèçêèõ ñêîðîñòåé â îáçîðå è áîëüøîé
RAT. Ïî äàííûì WinBench, HDD äåìîí-
ñòðèðóåò îòëè÷íûé ãðàôèê ÷òåíèÿ, íî îä-

íîâðåìåííî íèçêèå ðåçóëüòàòû íà ñèíòå-
òè÷åñêèõ òåñòàõ. Ïî äàííûì òåñòîâ Intel
IOmetr, îí õîðîøî ïîäõîäèò äëÿ ñåðâåð-
íîãî èñïîëüçîâàíèÿ. WD 800AB-00CBA1 �
ñàìûé õîëîäíûé â îáçîðå, íî ïðè ýòîì
îäèí èç ñàìûõ ìåäëåííûõ è ãðîìêèõ äèñ-
êîâ, îäíàêî ñîîòíîøåíèå öåíû è êà÷åñòâà
äîñòàòî÷íî ïðèâëåêàòåëüíî.

WD 800BB-00CAA1
WD 800BB-00CAA1 îáëàäàåò DTR
(WinBench) ñðåäíåãî êà÷åñòâà (âèäíû çóá-
÷èêè), çàòî ïðîèçâîäèòåëüíîñòü (êàê è ëè-
íåéíàÿ ñêîðîñòü) íà Business- è Hi-End-òåñ-
òàõ âûñîêàÿ, ïðè÷åì ïðè íåáîëüøîì âðå-
ìåíè äîñòóïà! ßâëÿÿñü îäíèì èç ëèäåðîâ â
ñèíòåòè÷åñêèõ ñåðâåðíûõ òåñòàõ IOmetr è
îáëàäàÿ ñàìûì íèçêèì òåïëîâûäåëåíèåì,
ýòîò äèñê (âïðî÷åì, êàê è åãî ñîáðàò) íà-
ðóøàåò òèøèíó íåïðèÿòíûì öèêëè÷åñêèì
çâóêîì, êîòîðûé âîçíèêàåò äàæå ïðè ðàáî-
òå âèí÷åñòåðà áåç íàãðóçêè.
WD 800BB-00CAA1 îáëàäàåò íåïëîõèìè âîç-
ìîæíîñòÿìè, îäíàêî öåíà çà Ãáàéò íåñêîëüêî
çàâûøåíà. 

Äëÿ äîìàøíåãî èñïîëüçîâàíèÿ ìû ðåêîìåí-
äóåì MAXTOR 6Y120L0, îñîáåííî åñëè âû
ëþáèòå òèøèíó è ãîòîâû çà ýòî ïëàòèòü.
Äëÿ ïðîôåññèîíàëüíûõ öåëåé ðàçóìíî âûá-
ðàòü HITACHI IC35L120AVV207-1, ïîñêîëüêó

ýòî ñàìûé áûñòðûé è îïòèìàëüíûé ïî öåíå
äèñê. Äàííàÿ ìîäåëü ïîäõîäèò è äëÿ ñåðâåðîâ,
åñëè äëÿ âàñ âàæíà ñêîðîñòü, è íåò ïðîáëåì ñ
óñòàíîâêîé äîïîëíèòåëüíîãî îõëàæäåíèÿ.
Äëÿ ñåðâåðà öåëåñîîáðàçåí SAMSUNG

SV1204H èç-çà âûñîêîé íàäåæíîñòè, íèçêîé
òåìïåðàòóðû, ïðèåìëåìûõ ñêîðîñòíûõ õà-
ðàêòåðèñòèê è ñàìîé íèçêîé öåíû çà Ãáàéò.
Åñëè âàñ íå î÷åíü ðàçäðàæàåò øóì, òî âû-
ãîäíî èñïîëüçîâàòü ýòîò HDD äîìà. 
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ÆÅËÅÇÎ/ÊÎÍÑÎËÈ
LCD-ÝÊÐÀÍ ÄËß PS ONE 

Ï
ðèêëþ÷èâøåéñÿ çàäåðæ-
êîé ïî÷òè ñðàçó æå âîñ-
ïîëüçîâàëèñü íåñêîëüêî

íåçàâèñèìûõ ïðîèçâîäèòåëåé
ïðèñòàâî÷íîãî «æåëåçà». Ïîêà
Sony ìåäëèëà, Mad Catz, Pelican
è Interact ïðåäñòàâèëè íà ðûíêå
àíàëîãè÷íûå ðàçðàáîòêè, êàê
ïîäêëþ÷àåìûå èñêëþ÷èòåëüíî ê
PS one, òàê è � â ñëó÷àå ñ Interact
Mobile Monitor � ñîâìåñòèìûå ñ
äðóãèìè êîíñîëÿìè. Îäíàêî òåñ-
òèðóåìûé ñåãîäíÿ ÆÊ-ýêðàí îò
Sony õîòü è ïîÿâèëñÿ â ïðîäàæå
ñ ñèëüíûì îïîçäàíèåì, áûñòðî
çàâîåâàë ïîäîáàþùóþ îôèöè-
àëüíîìó àêñåññóàðó ïîïóëÿð-
íîñòü � ñêîëüêî áû êîìïàíèþ íå
ðóãàëè çà ìàëûé ðåñóðñ ðàáîòû
åå èãðîâîé ïðîäóêöèè, êà÷åñòâî
òåõíèêè Sony òðàäèöèîííî íà ãî-
ëîâó ïðåâûøàåò ðàçðàáîòêè
ñòîðîííèõ ïðîèçâîäèòåëåé.

ÏÐÎÑÒÎ È ÑÎ ÂÊÓÑÎÌ
Èç âñåõ äîñòóïíûõ ãåéìåðàì ýê-
ðàíîâ, ïðîèçâåäåííûé ñàìîé
Sony, àïïàðàò íàèëó÷øèì îáðà-
çîì ïîäõîäèò ê PS one ñ òî÷êè
çðåíèÿ äèçàéíà. Ïîñëå òîãî êàê

âû ïðèëîæèòå åãî ê âåðõíåé ÷àñ-
òè ïðèñòàâêè è çàâåðíåòå äâå
øëÿïêè êðóïíûõ âèíòîâ ñçàäè
(îíè âõîäÿò â ñîîòâåòñòâóþùèå
ïàçû íà êîðïóñå êîíñîëè), âñÿ
êîíñòðóêöèÿ áóäåò âûãëÿäåòü ñî-
âåðøåííî îðãàíè÷íî, êàê åäèíîå
öåëîå. Åùå áû, âåäü îáà àïïàðà-
òà èçíà÷àëüíî ñïðîåêòèðîâàíû â
ðàñ÷åòå íà óäà÷íûé ñèìáèîç. Â
êîìïëåêò ïîñòàâêè âõîäèò ñàì
ìîíèòîð, òîíåíüêàÿ ïå÷àòíàÿ
èíñòðóêöèÿ è ñåòåâîé àäàïòåð �
òî÷íî òàêîé æå, êàê ó PS one. Äè-
àãîíàëü ðàáî÷åé ïîâåðõíîñòè
TFT-ýêðàíà (îò Thin-Film Transistor,
«òîíêîïëåíî÷íûé òðàíçèñòîð»)
ðàâíà 5 äþéìàì, ïî êðàÿì ðàñïî-

ëîæåíû äèíàìèêè ìîùíîñòüþ â
1.0 Âò, à ñíèçó � ðåãóëÿòîðû ÿð-
êîñòè ñâå÷åíèÿ ýêðàíà è ãðîì-
êîñòè çâóêà. Íà çàäíåé ÷àñòè
óñòðîéñòâà íàõîäèòñÿ ãíåçäî
äëÿ àäàïòåðà, âûõîä multi-AV äëÿ
ïîäêëþ÷åíèÿ ê òåëåâèçîðó ïðè
ïîìîùè ñòàíäàðòíîãî AV-øíóðà
äëÿ PS one, âõîä AV IN (äëÿ
âíåøíåãî èñòî÷íèêà âèäåîñèãíà-
ëà) è ãíåçäî äëÿ íàóøíèêîâ. Óâû,

ïîäêëþ÷èòü ÷åðåç AV IN äðóãóþ
ïðèñòàâêó íå òàê ïðîñòî: äëÿ
ýòîãî ïðèäåòñÿ îáçàâåñòèñü äî-
ïîëíèòåëüíûì øíóðîì SCPH-180
U AV îò Sony.

ÑÈËÀ!
Âñå ïîçíàåòñÿ â ñðàâíåíèè, è ìû
ðàäû îòìåòèòü, ÷òî êà÷åñòâî

èçîáðàæåíèÿ, êîòîðîå âûäàåò
äàííûé ýêðàí, îùóòèìî ïðåâîñ-
õîäèò âñå, ÷òî ìîãóò ïðåäëîæèòü
íàì ñõîæèå àïïàðàòû îò Pelican
èëè Interact. Èç âñåõ äîñòóïíûõ
ýêðàíîâ õóæå âñåãî âåäåò ñåáÿ
èçäåëèå Pelican � êðóïíûé, òÿæå-
ëûé ìîíèòîð âûäàåò áëåêëóþ,
ìåðöàþùóþ ìóòíóþ êàðòèíêó
(õîòÿ äèíàìèêè, êñòàòè, ó íåãî
âåñüìà íåïëîõèå), ïîäêëþ÷àåòñÿ

òîëüêî ê PS one è ñòîèò ÷óòü äî-
ðîæå ýêðàíà îò Sony. Àïïàðàò
Interact íå òàêîé ãðîìîçäêèé,
ñíàáæåí ãíåçäîì äëÿ íàóøíèêîâ,
íî âûñîêèì êà÷åñòâîì èçîáðà-
æåíèÿ òîæå ïîõâàñòàòüñÿ íå â
ñîñòîÿíèè. Îôèöèàëüíàÿ ðàçðà-
áîòêà Sony âïå÷àòëÿåò ïðåêðàñ-
íîé ñòàáèëüíîé êàðòèíêîé äîñòà-
òî÷íîãî óðîâíÿ ÿðêîñòè, ñ íàñû-
ùåííûì ÷åðíûì è ñî÷íûìè îòòåí-
êàìè îñòàëüíûõ öâåòîâ. Çàáàâ-
íûé ïîáî÷íûé ýôôåêò, ñ êîòî-
ðûì ñòîëêíåòñÿ êàæäûé îáëàäà-
òåëü óñòðîéñòâà: èç-çà óìåíü-
øåííîãî ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðèâû÷-
íûìè äëÿ ãåéìåðîâ ðàçìåðàìè
ýêðàíà ãðàôèêà â èãðàõ äëÿ PS
one ñìîòðèòñÿ çäåñü ÷óòü ëè íå
ëó÷øå, ÷åì íà îáû÷íîì òåëåâèçî-
ðå. Áëàãîäàðÿ ìèíèàòþðíîñòè

Âïåðâûå Sony ïîêàçàëà æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé ýêðàí äëÿ PS one
åùå â 1999 ãîäó, îäíîâðåìåííî ñ àíîíñîì ñàìîé ïðèñòàâêè, íî ïî-
íàäîáèëîñü íåìàëî âðåìåíè, ÷òîáû ïðîòîòèï óñòðîéñòâà ñ ãëÿíöå-
âûõ ïðîìî-áóêëåòîâ ïðåâðàòèëñÿ â ñåðèéíóþ ìîäåëü, óäîáíî óñòðî-
èâøóþñÿ íà ìàãàçèííîé ïîëêå.

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ_VALKORN@GAMELAND.RU

Áëàãîäàðèì èíòåðíåò-ìàãàçèí www.VGW.ru çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.

LCD-ÝÝÊÐÀÍ ÄÄËß 
PPSS OONNEE 

Ïðîáëåìà, êîòîðàÿ íàâåðíÿêà çàèí-
òåðåñóåò ìíîãèõ ðîññèéñêèõ îáëàäà-
òåëåé PS one, çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî
ïðåäíàçíà÷åííûé äëÿ åâðîïåéñêîãî
ðûíêà ýêðàí îò Sony ðàáîòàåò èñêëþ-
÷èòåëüíî ñ PAL-âåðñèÿìè èãð. Ïðè ïî-
ïûòêå çàïóñòèòü ÿïîíñêèé èëè àìåðè-
êàíñêèé NTSC-ðåëèç âû óâèäèòå íà ýê-

ðàíå ìåëüòåøàùóþ êàðòèíêó, ãäå ïî÷-
òè íåâîçìîæíî ðàçëè÷èòü ñëåäû îðè-
ãèíàëüíîãî èçîáðàæåíèÿ. Ïîäîáíûé
æå ýôôåêò íàáëþäàåòñÿ ïðè îòîáðà-
æåíèè ëîãîòèïà SCEE ïîñëå âêëþ÷å-
íèÿ êîíñîëè � ýòî íå áðàê, ïðîñòî òà-
êàÿ íåïðèÿòíàÿ íåäîêóìåíòèðîâàííàÿ
îñîáåííîñòü. 

ÍÅÄÎÊÓÌÅÍÒÈÐÎÂÀÍÍÀß ÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÜ

ÇÇààääííÿÿÿÿ ïïààííååëëüü ïïððààêêòòèè÷÷ååññêêèè ïïîîëëííîîññòòüüþþ ïïîîââòòîîððÿÿååòò ààííààëëîîããèè÷÷ííûûéé ââèèää ññààììîîéé
ïïððèèññòòààââêêèè �� ççàà èèññêêëëþþ÷÷ååííèèååìì ääââóóõõ ïïîîððòòîîââ.. ÝÝòòîî ââûûõõîîää ïïîîää ííààóóøøííèèêêèè èè ââèèääååîîââõõîîää,,

ïïîîççââîîëëÿÿþþùùèèéé ïïîîääêêëëþþ÷÷èèòòüü êê ììîîííèèòòîîððóó ââííååøøííèèéé èèññòòîî÷÷ííèèêê ââèèääååîîññèèããííààëëàà.. 

Ôèðìåííûé ììîíèòîð ääëÿ PPS oone
ñîçäàí cc ññîáëþäåíèåì ññòèëÿ
ïðèñòàâêè èè ññìîòðèòñÿ ññ ííåé ííà
óäèâëåíèå ããàðìîíè÷íî.

$115

$175
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èçîáðàæåíèÿ ñêðàäûâàåòñÿ òè-
ïè÷íàÿ äëÿ 32-áèòíûõ èãðóøåê
óãëîâàòîñòü òðåõìåðíûõ ìîäå-
ëåé, ìàëàÿ äåòàëèçàöèÿ è íåñã-
ëàæåííîñòü òåêñòóð. Ïðè ýòîì,
íåñìîòðÿ íà íåáîëüøóþ äèàãî-
íàëü ýêðàíà, èãðîâîé òåêñò ÷èòà-
åòñÿ áåç ïðîáëåì: ìû ñïåöèàëü-
íî çàïóñòèëè íà îáîðóäîâàííîé
ýêðàíîì ïðèñòàâêå íåñêîëüêî
ðîëåâûõ è ñòðàòåãè÷åñêèõ èãð
(Final Fantasy IX, Xenogears, Van-
dal-Hearts è Allied General), è âåç-
äå òåêñò â îêîøêàõ áûë âïîëíå
ðàçëè÷èì. Äèíàìèêè, ó÷èòûâàÿ
ðàçìåð, ðàáîòàþò íåïëîõî è âû-
äàþò îò÷åòëèâóþ ñòåðåîêàðòè-
íó � îäíàêî ïðè âûêðó÷åííîé äî
ìàêñèìàëüíîãî óðîâíÿ ãðîì-
êîñòè â çâóêîâóþ ïàëèòðó ïîä-
ìåøèâàþòñÿ ñèëüíûå èñêàæå-
íèÿ è øóìû.

ÏÎÄÑÒÀÂÎ×ÊÀ
Êðóïíûå êîðïîðàöèè îáû÷íî òîí-
êî ÷óâñòâóþò, ãäå ìîæíî ñýêîíî-
ìèòü: åñëè ýêðàíû îò íåçàâèñèìûõ
ïðîèçâîäèòåëåé èçíà÷àëüíî êîìï-
ëåêòóþòñÿ àäàïòåðîì äëÿ èãðû â
àâòîìîáèëå, Sony ïðåäïî÷èòàåò
ïðîäàâàòü PS one Car Adaptor îò-
äåëüíî. Ðàçóìååòñÿ, ñíèæàòü èç-

çà ýòîãî îöåíêó ðåöåíçèðóåìîãî
óñòðîéñòâà ìû íå ñîáèðàåìñÿ, íî
îïðåäåëåííûé íåïðèÿòíûé îñàäîê
òàêàÿ ïîëèòèêà îñòàâëÿåò � ïðÿìî
êàê â ñëó÷àå ñ Nintendo, âûíóæäà-
þùåé ïðèîáðåñòè îòäåëüíûé
àäàïòåð äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íàóøíè-
êîâ ê GBA SP.

ÔÈÐÌÀ ÂÅÍÈÊÎÂ 
ÍÅ ÂßÆÅÒ
Âçâåñèâ âñå àðãóìåíòû, ìû ïîëó÷à-
åì óäà÷íîå àïïàðàòíîå ðåøåíèå,
ïîçâîëÿþùåå PS one îáçàâåñòèñü
îãðàíè÷åííîé ìîáèëüíîñòüþ: òå-
ïåðü èãðàòü ìîæíî è â îòñóòñòâèå
òåëåâèçîðà � âåçäå, ãäå ïîä ðóêîé
åñòü ðîçåòêà ýëåêòðîñåòè èëè àâ-
òîìîáèëüíûé àêêóìóëÿòîð. Êà÷å-
ñòâî èçîáðàæåíèÿ âûøå âñÿêèõ
ïîõâàë, ñòåðåîçâóê äîñòàòî÷íî
õîðîø, à äèçàéí êîðïóñà ðàäóåò
ãëàç ïëàâíûìè îáâîäàìè. Íåîáõî-
äèìîñòü äîêóïàòü àâòîìîáèëüíûé
àäàïòåð îò Sony âûãëÿäèò ìàëûì
çëîì ïî ñðàâíåíèþ ñ íåäîñòàòêà-
ìè äðóãèõ ýêðàíîâ, ïðèñóòñòâóþ-
ùèõ íà ðûíêå. Ó÷èòûâàÿ òî, ÷òî âñå
àíàëîãè÷íûå óñòðîéñòâà íàõîäÿò-
ñÿ â îäíîì öåíîâîì äèàïàçîíå, ìû
áåç êîëåáàíèé îòäàåì ïðåäïî÷òå-
íèå ïðîäóêöèè Sony. 

LCD-ÝÊÐÀÍ ÄËß PS ONE 

Êîíå÷íî, LCD-ýêðàíû ñóùåñòâóþò íå
òîëüêî äëÿ ïåðâîé PlayStation. Àíàëî-
ãè÷íûå óñòðîéñòâà ìîæíî ïðèîáðåñ-
òè è äëÿ âñåõ òðåõ ñîâðåìåííûõ êîí-
ñîëåé, òî åñòü PS2, Xbox è
GameCube. Ïðàâäà, çäåñü ñòîèò îò-
ìåòèòü îäèí âàæíûé àñïåêò � âñå ýòè
àêñåññóàðû ÿâëÿþòñÿ ïðîäóêöèåé
íåçàâèñèìûõ ïðîèçâîäèòåëåé. Íå áó-
äåì ðóãàòü èõ êà÷åñòâî, íî ïî îïûòó
ñêàæåì, ÷òî ôèðìåííûå óñòðîéñòâà
âñåãäà âûãëÿäÿò è ðàáîòàþò ëó÷øå.

ÄÐÓÃÈÅ

IInntteerrAAcctt MMoobbiillee MMoonniittoorr ääëëÿÿ PPSS22..

ÍÍàà ëëèèööååââîîéé ïïààííååëëèè ýýêêððààííàà ððààññïïîîëëîîææèèëëèèññüü ääââåå ïïààððûû êêííîîïïîîêê.. ÏÏååððââààÿÿ ððååããóóëëèèððóóååòò
ÿÿððêêîîññòòüü ääèèññïïëëååÿÿ,, àà ââòòîîððààÿÿ îîòòââåå÷÷ààååòò ççàà óóððîîââååííüü ããððîîììêêîîññòòèè..



Íî ýòî ïîòîì. 

À ïîêà åñòü âîèíñòâåííîå êîðîëåâ-
ñòâî Ïàðî, ïîä ðóêîé ñóðîâîãî è
âñïûëü÷èâîãî Äðàêî, è ãîðîä-ãîñóäà-
ðñòâî Èñà, ãäå ïðàâèò æåíùèíà è íàñ-
ëåäóåò æåíùèíà. À âîêðóã ëåæàò æè-
âîïèñíûå äîëèíû, ÷üè äàðû íà óðà
èäóò íà ðûíêàõ Èñû. È ïîä ñàìûì íå-
áîì íåðóøèìî ðàñêèíóëàñü íåîáúÿò-
íàÿ êðîíà Äðåâà Æèçíè Âèíäàðèè,
êîìó ïðèíîñÿò ëþäè ñâîè ìîëèòâû.
Îáû÷íûé ìèð ôýíòåçè. 

Íî âîäà â Ïàðî íàñòîëüêî ÿäîâèòà, ÷òî
èñïèâøèå åå ñõîäÿò ñ óìà, è ïîòîìó
æèòåëè çàâèñÿò îò äàìáû â Èòå. Íî
î÷àðîâàòåëüíàÿ è ñìåëàÿ ïðèíöåññà
Àíàñ è èñêóñíûé ñòðàòåã, îäàðåííûé
áîåö ïðèíö Äæèë óæå äàâíî âèäÿòñÿ â
Ïðèçðà÷íîì ëåñó, ÷òîáû âñòðåòèòüñÿ
âçãëÿäîì è áîëüøå íèêîãäà íå ðàçëó-
÷àòüñÿ. Äàæå åñëè êðàñíîé ÷àéêîé
âçëåòèò îò òåëà áåññìåðòíûé äóõ, ÷òî-
áû íàéòè ïîêîé â çàãàäî÷íîì êîñìè-
÷åñêîì êîðàáëå-ïòèöåëîâå äóø. È íåò
ïîêîÿ â Âèíäàðèè, ãäå ïîä ñåíüþ Äðåâà
Æèçíè ñìåëîå, íî ÷åñòîëþáèâîå ñåðä-
öå ëåëååò ãîðäåëèâûå íàäåæäû íà áî-
ãàòñòâî è ñëàâó. 

...Ýòî áûëî â ñåðåäèíå âîñüìèäåñÿ-
òûõ, âî âðåìÿ âñïëåñêà èíòåðåñà ê
ïîëíîìåòðàæíîìó àíèìå, ñàìîñòîÿ-
òåëüíîìó è ñàìîöåííîìó � áåç òåëå-
ñåðèàëîâ è ìàíãà-ïåðâîèñòî÷íèêîâ,
âðåìÿ ñòðåìèòåëüíîãî ñòàíîâëåíèÿ
íîâûõ ìàñòåðîâ è îïàñëèâî-ðåøè-
òåëüíîãî ïðîùóïûâàíèÿ íîâûõ æàí-
ðîâ. Òîãäà åùå ìîæíî áûëî ñåáå ïîç-
âîëèòü ïåðåñêàçûâàåìóþ ôàáóëó è
îïèñûâàåìûõ ïåðñîíàæåé. Ýòî áûë
ñëîâíî ïåðåõîä îò ìèôîëîãè÷åñêîãî
ïðîøëîãî ê ìèñòè÷åñêîìó áóäóùåìó,
âðåìÿ «Íàâñèêàè» è «Òîòîðî», ãäå ýê-
ëåêòèêà åùå íîâà è ïðåëåñòíà â ñâî-
åé íàèâíîñòè, ãäå ðåïëèêà, ðàäè êî-
òîðîé, êàæåòñÿ, è ñíÿòî, åùå ïðîèç-
íåñåíà, åùå ñòîèò óâåðåííî è î÷åâèä-
íî, êàê ñòâîë ìíîãîâåêîâîãî äðåâà,
íî âñå áîãàòñòâî èäåé è íàìåêîâ óæå

ÎÁÇÎÐ
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Êîãäà ÄÄæóëüåòòà ââîçüìåòñÿ ççà
ïèñòîëåò, êêîãäà ÐÐîìåî ïïîâåäåò
â ááîé ññ ïïðèçðàêàìè ààðìèþ,
ñíàáæåííóþ ññîâðåìåííûì
îðóæèåì èè ëëåòàòåëüíûìè
àïïàðàòàìè; êêîãäà ááóäåò
äîâåðåíà òòàéíà, ííî ïïîðóãàíî
äîâåðèå... òòîãäà ààëûìè
ïòèöàìè ïïîëåòÿò ääóøè ääåòåé
ïîãèáøåãî ããîðîäà, èè ààëûì
ïîòå÷åò ïïî ëëèíèÿì ëëàäîíè
êðîâü - ððàíà îîò ààìóëåòà,
ñïàñøåãî ææèçíü, ííî ííå
ñïàñøåãî ÷÷åñòü. ÀÀëûìè ññòàíóò
ðåêè. ÈÈ ââûéäóò èèç ááåðåãîâ... 

ÎÍËÀÉÍ-ÂÅÐÑÈß:
http://www.banzai.otaku.ru

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ÏÎËÎÂÈÍÀ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

!
Íà CD ê ýòîìó íîìåðó «ÑÈ» âû íàéäåòå ðîññèéñêèé òðåéëåð ôèëüìà «Âèíäàðèÿ»;
÷åòûðå êëèïà, ñíÿòûå Ëýéäçè Ìàöóìîòî íà êîìïîçèöèè ãðóïïû Daft Punk; ôýíñ-
êèé êëèï íà êîìïîçèöèþ Perfect Drug ãðóïïû Nine Inch Nails, ñìîíòèðîâàííûé èç
îòðûâêîâ àíèìå-ôèëüìà Perfect Blue; âèäåî íà ïåñíþ Finale ñâåðõïîïóëÿðíîé
ÿïîíñêîé ðîê-ãðóïïû L�Arc~en~Ciel.

ËÅÃÅÍÄÀ ÏÎÑËÅÄÍÅÉ ÂÎÉÍÛ...

ÂÛÏÓÑÊ ÏÎÄÃÎÒÎÂÈËÈ
ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ,

ÌÀÐÈß ÑÎÒÍÈÊÎÂÀ

150 ÌÁ
ÂÈÄÅÎ!

«ÂÈÍÄÀÐÈß»
(WINDARIA SENKI DENSETSU)
Ðåæèññåð ÊÊóíèõèêî ÞÞÿìà, 11986
!!!!!



ïåðåïëåòåíî, ñëîâíî ãèáêèå âåòâè, è
ñêðûòî çà ìîëîäîé ëèñòâîé. 
Íîâûé ðåëèç MC Entertainment �
«Âèíäàðèÿ» Êóíèõèêî Þÿìû, ñíÿòàÿ
ïî ðîìàíó Êýéñóêý Ôóäçèêàâû,
èìåííî òàêàÿ. Ïî-ýëüôèéñêè ïðîç-
ðà÷íàÿ, èç òåõ ëåò, ãäå ìåòàôîðó
ìîæíî âñòðåòèòü çà áëèæàéøèì ïî-
âîðîòîì è ïîäàðèòü åé çàáàâíóþ èã-
ðóøêó èëè âûñòðåëèòü èç ïèñòîëåòà,
áóäå îíà íàñòðîåíà ïðîòèâ âàñ. Ðåò-
ðî-ôàíòàñòèêà, ôýíòåçè, âèõðàñòûå
ãîëîâû, áóêñóþùèå íà ïîâîðîòàõ
ôëàåðû, ïðèíöåññû â áåëûõ øîðòè-
êàõ. È ðàçëèâàåòñÿ ïî ôèëüìó, êàê
âîäà èç îòêðûòûõ øëþçîâ ïî ãîðîäó,
ìóçûêà � íåíàâÿç÷èâàÿ, íî íàïðàâ-
ëÿþùàÿ, ÷óòü òðåâîæíàÿ â íà÷àëå,
íåâûðàçèìî ïðåêðàñíàÿ, ùåìÿùàÿ,
îò÷àÿííàÿ ïîñëå. Êîñòþìû íåçàòåé-
ëèâû, íî âûðàçèòåëüíû, è â ýòîì äè-
çàéíå âñå ïåðñîíàæè, äàæå òå, êîìó
äàâíî çà äâàäöàòü, âûãëÿäÿò óæå íå
äåòüìè, íî åùå íå âçðîñëûìè � ñ
ìåðöàþùèìè ãëàçàìè, àêêóðàòíûìè
íîñèêàìè è áîãàòîé ìèìèêîé. Ïîòî-
ìó ÷òî âðåìÿ òàêîå � âçðîñëåíèå ìè-
ðà. Ïîñëåäíÿÿ ëåãåíäà ïåðåä ðåàëü-
íîé èñòîðèåé. 

Ëåãåíäà î âîéíå, ðàçðóøèâøåé ìèð è
ðàçáèâøåé ñåðäöà. Êðèçèñ âçðîñëå-
íèÿ. Ñòàíîâëåíèÿ ëè÷íîñòè. 

Ïîêà ëè÷íîñòü æèâåò â íåéòðàëüíîé
äåðåâíå Ñàêè è ïîìîãàåò ñâîåé æåíå
âåñòè äîìàøíåå õîçÿéñòâî. Èäçó ñè-
ëåí, ñìåë è âåñåë, òåì áîëåå ÷òî ðî-
ìàíòè÷íàÿ è íåæíàÿ Ìàðèí âñåãäà ãî-
òîâà îáåðåãàòü è ïðåäîñòåðåãàòü îò
íåîáäóìàííûõ ïîñòóïêîâ ñâîåãî æàä-
íîãî äî ïðèêëþ÷åíèé ëþáîïûòíîãî ìó-
æà. Ïîðûâèñòûé êðàñàâåö Èäçó è äîá-
ðàÿ ñïîêîéíàÿ Ìàðèí, íà ÷üåì ïëå÷å
âñåãäà ñèäèò çàáàâíûé çâåðåê Ïîðè-
Ïîðè � òî ëè áåëêà, òî ëè êóíèöà, à
ñêîðåå âñåãî íåíàçâàííûé ñîçäàòå-
ëåì ïðåäñòàâèòåëü çàãàäî÷íîé ðàñû
Äîáðûõ Çâåðüêîâ � âìåñòå ýòî ïðåê-
ðàñíàÿ è ãàðìîíè÷àÿ ñåìüÿ. Âìåñòå
îíè âîçÿò îâîùè íà ðûíêè Èñû, âìåñ-
òå îáñóæäàþò ïðîáëåìû äîëèíû ñ
äðóãèìè êðåñòüÿíàìè. Âìåñòå ãëÿäÿò,
êàê ëîâêî è áåññòðàøíî áåæèò ïî
ïèðñó ïðèíöåññà Àíàñ, ÷òîáû ñ ìíîãî-
ìåòðîâîé âûñîòû íûðíóòü â áóøóþ-
ùåå ìîðå � îíà íå áîèòñÿ, îíà ïðèí-
öåññà... Ãëàâíîå � íå ðàçëó÷àòüñÿ. Íè
çà ÷òî è íèêîãäà. Äàæå ðàäè ñëàâû,
äàæå äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîòîì ñêàçàòü:
«âñå ýòî ÿ ñäåëàë ðàäè òåáÿ, ëþáèìàÿ
Ìàðèí!». À òîãäà è îòêðûòûå øëþçû, è
õëûíóâøàÿ íà óëèöû ãîðîäà-ãîñóäàð-
ñòâà âîäà áóäåò îñòàíîâëåíà, âåäü
îñòàíîâëåí ïðåäàòåëü, âûêðàâøèé
êëþ÷. Íå íàäî æåëàòü áîëüøåãî � âû
âìåñòå. Ïîä íàäåæíîé êðîíîé Äðåâà
Æèçíè Âèíäàðèè. 

Âàì íå ïðèõîäèòñÿ âûñòàèâàòü ìíîãî-
÷àñîâûå ñîâåùàíèÿ â òðîííîì çàëå,
ãîâîðèòü «íåò», çíàÿ, ÷òî ýòî ìîæåò
îáåðíóòüñÿ ïîåäèíêîì. Âàì íå íàäî
èñêàòü òàéíûõ âñòðå÷ â íàñåëåííîì
ïðèçðàêàìè ëåñó, íå íàäî âûáèðàòü
ìåæäó íåíàâèñòüþ ðîäèòåëåé � âðàæ-
äóþùèõ êîðîëåé � è ïðåäàòåëüñòâîì
ëþáâè. Íî ïðèçðàêè îòñòóïàþò ïåðåä
ñàìûì ìîãóùåñòâåííûì èç âñåõ çàê-
ëèíàíèé: «ß áóäó ëþáèòü òåáÿ äî ñà-
ìîé ñìåðòè... è äàæå ïîñëå». Ìåëîäèÿ
íåæíà, â íåé íåò ìåñòà êðîâàâûì ïðå-
äàòåëüñòâàì è îäèíî÷åñòâó ïåðåä
áåçæàëîñòíûì «ïîëîæåíèå îáÿçûâà-
åò». È çàêîëäîâàííûå äåðåâüÿ ñòàíî-
âÿòñÿ àðåíîé äëÿ èãðû â ïðÿòêè, ãäå è
ïðÿ÷åøüñÿ òîëüêî äëÿ òîãî, ÷òîáû
íàøëè òåáÿ ëàñêîâûå ðóêè âîçëþá-
ëåííîãî. «À òû áóäåøü ëþáèòü ìåíÿ,
åñëè ÿ íå áóäó ïðèíöåì?...». 
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«Ñòðàíà Èãð» è èíòåðíåò-
ìàãàçèí «Àó, DVD»
(http://www.au-dvd.ru) ðà-
çûãðûâàþò DVD ñ ôèëüìîì
Samurai X: Trust & Betrayal
Director's Cut. ×òîáû ïî-
ïàñòü â ÷èñëî ñîèñêàòåëåé
ïðèçà, ïðîñòî ïðèøëèòå â
ðåäàêöèþ æóðíàëà îòâåò íà
ïðèâåäåííûé íèæå âîïðîñ.
Íå çàáóäüòå óêàçàòü ñâîè
èìÿ, ôàìèëèþ è îáðàòíûé
àäðåñ ñ èíäåêñîì. Åñëè âû
ïîëüçóåòåñü îáû÷íîé ïî÷-
òîé, îáÿçàòåëüíî ñäåëàéòå
íà êîíâåðòå ïîìåòêó «Áàí-
çàé!». Ñïåøèòå! Â æåðåáü-
åâêå ïðèìóò ó÷àñòèå òîëüêî
òå ïèñüìà, êîòîðûå ïðèäóò
ê íàì äî 15 èþíÿ!

Âîïðîñ:

Îòêóäà ó ãëàâíîãî ãåðîÿ,
Êýíñèíà, êðåñòîîáðàçíûé
øðàì íà ùåêå?

1. Ïîðåçàëè â áîþ.
2. Ðåçóëüòàò äåðçêîãî

ïîêóøåíèÿ.
3. Ïîðåçàëñÿ âî âðåìÿ

áðèòüÿ.

Íàø àäðåñ: 101000,
Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ
652, «Ñòðàíà Èãð» (îòâåò
ëó÷øå îòïðàâëÿòü íå â
êîíâåðòå, à íà ïî÷òîâîé
êàðòî÷êå).

E-mail: banzai@gameland.ru

Ïåðâûé DVD ñåðèàëà
.hack/SIGN  ïîëó÷àåò Âèêòî-
ðèÿ Ëåáåäåâà èç ã. Êàëèíè-
íãðàäà. Ïðàâèëüíûé îòâåò:
òåìà MMORPG çàòðàãèâàåò-
ñÿ â àíèìå Serial
Experiments Lain.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÊÎÍÊÓÐÑ!
!

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ 

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ!

!

18 ÈÈÞËß Â ÏÐÈÃÎÐÎÄÅ ÒÒîî-
êêèèîî îîòòêêððîîååòòññÿÿ BBaannddaaii MMuusseeuumm �� êêîîììïï-
ëëååêêññ èèçç êêèèííîîòòååààòòððàà èè êêààôôåå,, ããääåå ááóóääóóòò
ïïððîîõõîîääèèòòüü ïïîîêêààççûû ôôèèëëüüììîîââ èè ððààççììååññ-
òòèèòòññÿÿ ýýêêññïïîîççèèööèèÿÿ,, ïïîîññââÿÿùùååííííààÿÿ
ññîîááññòòââååííííîîññòòèè êêîîììïïààííèèèè:: GGuunnddaamm,,
UUllttrraammaann,, SSaaiilloorrmmoonnnn èè KKaammeenn RRiiddeerr..
ÎÎððããààííèèççààòòîîððûû ððààññññ÷÷èèòòûûââààþþòò êê ôôååââððàà-
ëëþþ 22000044 ããîîääàà ïïððèèââëëåå÷÷üü ââ ììóóççååéé
440000..000000 ïïîîññååòòèèòòååëëååéé..

CLAMP ÎÎÔÈÖÈÀËÜÍÎ ààííîîíí-
ññèèððîîââààëëèè ññââîîþþ ííîîââóóþþ ììààííããóó.. TTssuubbaassaa
�� RREESSEERRVVooiirr CCHHRRooNNiiCCLLEE ááóóääååòò ïïåå÷÷àà-
òòààòòüüññÿÿ ââ ææóóððííààëëåå SShhuukkaann WWeeeekkllyy
SShhoonneenn MMaaggaazziinnee ííàà÷÷èèííààÿÿ ññ 2211 ììààÿÿ..

«ÏÎ ÄÀÍÍÛÌ ÈÑÑËÅÄÎÂÀ-
ÍÈß ,, ïïððîîââååääååííííîîããîî êêîîììïïààííèèååéé BBPP
CCoonnssuullttiinngg IInncc.. ííàà ââññååéé òòååððððèèòòîîððèèèè
ßßïïîîííèèèè,, ññòòóóääèèÿÿ GGhhiibbllii ((««ÓÓííååññååííííûûåå
ïïððèèççððààêêààììèè»»,, ««ÏÏððèèííööååññññàà ÌÌîîííîîííîîêêåå»»))
ïïîîëëóó÷÷èèëëàà ÷÷ååòòââååððòòîîåå ììååññòòîî ââ ÷÷èèññëëåå
ääââààääööààòòèè ááððååííääîîââ,, êê êêîîòòîîððûûìì ÿÿïïîîííööûû
èèññïïûûòòûûââààþþòò ííààèèááîîëëüüøøåååå ääîîââååððèèåå..
ÏÏååððââûûåå ììååññòòàà ïïîîëëóó÷÷èèëëèè SSoonnyy,, DDiissnneeyy èè
FFuujjii TTeelleevviissiioonn,, ííàà ïïÿÿòòîîìì ììååññòòåå ððààççììååññ-
òòèèëëààññüü TTooyyoottaa,, ííàà øøååññòòîîìì �� ññååòòüü ññóó-
ïïååððììààððêêååòòîîââ TTookkyyuu HHaannddss,, àà ââîîññüüììîîåå
ììååññòòîî îîêêêêóóïïèèððîîââààëëîî ïïèèââîî KKiirriinn.. ÑÑòòóóääèèÿÿ
ÕÕààÿÿîî ÌÌèèÿÿääççààêêèè îîêêààççààëëààññüü ååääèèííññòòââååíí-
ííîîéé ààííèèììåå-êêîîììïïààííèèååéé ââ ääââààääööààòòêêåå..  
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ÀÍÈÌÅ-ÂÂÅÒÅÐÀÍ ËËÝÉÄÇÈ
ÌÌààööóóììîîòòîî ((««ÃÃààëëààêêòòèè÷÷ååññêêèèéé ýýêêññïïððååññññ
999999»»)) òòààêêèè ññííÿÿëë êêëëèèïïûû ííàà ââññåå êêîîììïïîîççèè-
ööèèèè ààëëüüááîîììàà DDiissccoovveerr ããððóóïïïïûû DDaafftt PPuunnkk..
ÐÐààííåååå ííàà ììóóççûûêêààëëüüííûûõõ òòååëëååêêààííààëëààõõ ììûû
ììîîããëëèè ííààááëëþþääààòòüü ÷÷ååòòûûððåå êêëëèèïïàà:: OOnnee
MMoorree TTiimmee,, AAeerrooddyynnaammiicc,, DDiiggiittaall LLoovvee èè
HHaarrddeerr,, BBeetttteerr,, FFaasstteerr,, SSttrroonnggeerr �� àà ííàà
ììèèííèè-ôôååññòòèèââààëëåå QQuuiinnzzaaiinnee ddeess
RReeaalliissaatteeuurrss ââ ÊÊààííííààõõ ïïððîîøøëëàà ïïððååììüüååððàà
ììóóççûûêêààëëüüííîîããîî ôôèèëëüüììàà IINNTTEERRSSTTEELLLLAA
55555555:: TThhee 55ttoorryy ooff tthhee 55eeccrreett 55ttaarr
55yysstteemm,, ââ îîññííîîââóó êêîîòòîîððîîããîî ëëååããëëèè ââññåå
êêîîììïïîîççèèööèèèè ââûûøøååóóïïîîììÿÿííóóòòîîããîî ààëëüüááîîììàà..

Â ÐÀÌÊÀÕ 56-ÃÃÎ ÊÊÀÍ-
ÍÑÊÎÃÎ ììååææääóóííààððîîääííîîããîî êêèèííîî-
ôôååññòòèèââààëëÿÿ ääååììîîííññòòððèèððîîââààëëññÿÿ ííååççàà-
ââååððøøååííííûûéé ôôèèëëüüìì SStteeaammbbooyy ððååææèèññ-
ññååððàà ÊÊààööóóõõèèððîî ÎÎòòîîììîî ((««ÀÀêêèèððàà»»,, ««ÂÂîîññ-
ïïîîììèèííààííèèÿÿ»»)) èè ííîîââààÿÿ ððààááîîòòàà ññòòóóääèèèè
MMaaddhhoouussee ((««ÀÀííèèììààòòððèèööàà»»)),, ññïïîîððòòèèââ-
ííààÿÿ ääððààììàà ïïîîää ííààççââààííèèååìì NNaassuu �� TThhee
SSuummmmeerr ooff AAnnddaalluussiiaa.. 

ÂÎÒ ÒÀÊ ÌÎÃÓÒ ÂÛÃËß-
ÄÅÒÜ ããååððîîèèííèè êêîîììååääèèèè AAzzuummaannggaa
DDaayyoohh!!,, ååññëëèè èèõõ ññûûããððààþþòò ííààññòòîîÿÿùùèèåå
øøêêîîëëüüííèèööûû.. ÑÑååéé÷÷ààññ ââ ßßïïîîííèèèè èèääååòò
ïïîîääááîîðð þþííûûõõ ààêêòòððèèññ ííàà ððîîëëèè ââ ««ææèè-
ââîîìì»» ððèèììååééêêåå îîääííîîéé èèçç ëëóó÷÷øøèèõõ ààííèè-
ììåå-êêîîììååääèèéé ïïððîîøøëëîîããîî ããîîääàà..
ÏÏîîññììîîòòððèèìì,, óóääààññòòññÿÿ ëëèè ýýòòîîéé ââààððèèààööèèèè
ññííèèññêêààòòüü óóññïïååõõ ððèèññîîââààííííîîéé ââååððññèèèè!!

Íî êàê ëþáèòü íà ýòîì ñâåòå ïðèíöà,
ñòàâøåãî êîðîëåì ãîñóäàðñòâà, ñ êî-
òîðûì âðàæäóåò òâîé íàðîä? À êàê
ïåðåäàòü òîìèòåëüíîå ïðåä÷óâñòâèå
òîãî, ÷òî çà äðàéâîì ïîëåòîâ, çà íåî-
æèäàííûìè ñåêðåòíûìè ïîðó÷åíèÿìè
� ðåêè êðîâè? Êàê ìîëîäîìó, íåïëî-
õîìó â ñóùíîñòè, íî áåçíàäåæíî àì-
áèöèîçíîìó ïàðíþ ñäåëàòü âûáîð �
ñïàñòè ñâîé ãîðîä ïðîñòî ðàäè òîãî,
÷òîáû ñïàñòè, èëè ïðåäàòü åãî çà
ñîìíèòåëüíûå óñëàäû ñ íàëîæíèöåé è
êîðîòêóþ áëàãîäàðíîñòü êîðîëåé?
Êàê ñðåäè âåëèêîëåïíûõ ïåéçàæåé
âçäûìàþùèõñÿ ê íåáó ãîð, ñðåäè
óùåëèé, ñðåäè êîøìàðîâ Ïðèçðà÷íî-
ãî ëåñà, îáðàùàþùèõñÿ âî âðàæüè
ñòðåëû, ñðåäè ïðåäàòåëüñòâà, íàíè-
çàííîãî íà ïðåäàòåëüñòâî, âñå ïîòå-
ðÿòü, ÷òîáû âåðíóòüñÿ ê òîìó åäèí-
ñòâåííîìó, ÷òî äåéñòâèòåëüíî äîðîãî
� ëèøü äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîòåðÿòü è
åãî? Êàê ñðåäè îò÷àÿíèÿ êîíå÷íîé
íå-ïîáåäû íàéòè ñèëû.. íåò, íå íà÷àòü
ñíà÷àëà. Ïðîñòî ïðîäîëæèòü. 

Æèòü òàê, ÷òîáû çàñëóæèòü ïîêîé. 

Â òàêèå ñòðàøíûå âðåìåíà. 

Êîãäà Äæóëüåòòà áåðåòñÿ 
çà ïèñòîëåò... 

×åòâåðòûé Âñåðîññèéñêèé ôåñòè-
âàëü ÿïîíñêîé àíèìàöèè (Âîðîíåæ,
24-30 àïðåëÿ, êèíîòåàòð «Ñïàð-
òàê») ïðîøåë, êàê îáû÷íî, åùå
óäà÷íåå ïðåäûäóùåãî. Åùå áû,
âåäü íà ýòîò ðàç äåéñòâî áûëî óñò-
ðîåíî ïðè ïîääåðæêå «Öåíòðàë
Ïàðòíåðøèï» è MC Entertainment.
Ôåñòèâàëü áûë îòêðûò ïîëíîìåò-
ðàæíîé «Àêòðèñîé òûñÿ÷åëåòèÿ»
Ñàòîñè Êîíà (àâòîð íàøóìåâøåãî
Perfect Blue), ïîñëå ÷åãî ïðèåõàâ-
øèå ñî âñåé ñòðàíû ëþáèòåëè àíè-
ìå ñìîãëè óâèäåòü «Ìåòðîïîëèñ» è
«Äåðåâî Ïàëìý», ýíåðãè÷íûå «Ìà-
íóñêðèïò íèíäçÿ» è «Ìàêðîññ-
ïëþñ», è, êîíå÷íî æå, ìèÿäçàêîâñ-
êèå «Ïîðêî Ðîññî» è «Óíåñåííûå
ïðèçðàêàìè». Âåëèêîëåïíîå êîñï-
ëåé-ïàòè (ïàðó ôîòîãðàôèé
êîñïëååðîâ âû ìîæåòå âèäåòü íà
ýòîé ñòðàíèöå), ïàìÿòíàÿ âå÷åðèí-

êà è íî÷íîé ìàðàôîí èç òðèíàäöàòè
èçáðàííûõ ñåðèé Cowboy Bebop çà-
âåðøèëè ãëàâíûé ïðàçäíèê ðîñ-
ñèéñêîãî àíèìå-ôýíäîìà. Íî ýòî
ñîâåðøåííî íå îçíà÷àåò, ÷òî òå-
ïåðü öåëûé ãîä ïðèäåòñÿ ñêó÷àòü â
îæèäàíèè � â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå
ïðîâîäèòñÿ àíàëîãè÷íîå ìåðîïðèÿ-
òèå, êëóáû â äðóãèõ ãîðîäàõ òîæå
ïëàíèðóþò îðãàíèçîâàòü ñâîè ôåñ-
òèâàëè. Áàíçàé!

ÀÐÒ-ÊÎÍÊÓÐÑ ÎÒ MC ENTERTAINMENT!

ÎÃÐÎÌÍÎÅ ÑÏÀÑÈÁÎ ÂÑÅÌ, ÊÒÎ ÏÐÈÑËÀË ÑÂÎÈ ÐÈÑÓÍÊÈ!

!
Ðåçóëüòàòû ïðîâåäåííîãî â ïðîøëûõ íîìåðàõ êîíêóðñà ðèñóíêîâ áóäóò îáúÿâëåíû â ñàìîì
ñêîðîì âðåìåíè. Ìû èñêðåííå ïðîñèì ïðîùåíèÿ çà çàäåðæêó � äåëî â òîì, ÷òî ìû ïîëó÷èëè
ñòîëüêî ðàáîò (êàê ïîñðåäñòâîì îáû÷íîé ïî÷òû, òàê è ïî e-mail), ÷òî îáðàáîòêà èõ çàéìåò
íåñêîëüêî áîëüøå âðåìåíè, ÷åì ïðåäïîëàãàëîñü èçíà÷àëüíî. Óæå â ñëåäóþùåì âûïóñêå
«Áàíçàé!» ìû íàçîâåì ïîáåäèòåëåé, à ëó÷øèå èç ïðèñëàííûõ ðèñóíêîâ ñîñòàâÿò ãàëåðåþ íà
ïðèëàãàåìîì ê æóðíàëó êîìïàêò-äèñêå.

ÀÍÈÌÅ-ÔÅÑÒÈÂÀËÜ Â ÂÎÐÎÍÅÆÅ
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««ÀÀêêòòððèèññàà
òòûûññÿÿ÷÷ååëëååòòèèÿÿ»»



Ïðèêâåë ïîïóëÿðíîãî ñåðèàëà
Rurouni Kenshin, ñìîíòèðîâàííûå
â ïîëíîìåòðàæíûé ôèëüì ÷åòûðå
OVA-ñåðèè � ïîæàëóé, ñàìîå
ëó÷øåå èç âñåõ ñíÿòûõ íà äàííûé
ìîìåíò àíèìå ïðî ñàìóðàåâ. Áî-
ãàòàÿ èñòîðè÷åñêàÿ êàíâà, çàïî-
ìèíàþùèéñÿ «àêòåðñêèé ñîñ-
òàâ», óäèâèòåëüíî êà÷åñòâåííàÿ
àíèìàöèÿ è äîñòîéíàÿ Êóðîñàâû
ðåæèññóðà äåëàþò ñâîå äåëî:
ðåäêèé ïîêëîííèê ñòàðèííîé
ßïîíèè ïðîéäåò ìèìî ýòîãî îïó-
ñà î ÷åñòè, âçðîñëåíèè, ìóæåñò-
âå è ëþáâè, ïîñòàâëåííîãî ñ ïî-

èñòèíå õîðåîãðàôè÷åñêèì èçÿ-
ùåñòâîì. ×óâñòâåííàÿ ìóçûêà
Òàêó Èâàñàêè ïðåêðàñíî äîïîë-
íÿåò êàðòèíó, è áåç òîãî äîñòîé-
íóþ çâàíèÿ ñîâðåìåííîé êëàññè-
êè æàíðà.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #11(140) ÈÞÍÜ 2003

ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐÛ DVD
SAMURAI X: TRUST &
BETRAYAL DIRECTOR'S CUT
Ðåæèññåð ÊÊàäçóõèðî ÔÔóðóõàñè,
1999
!!!!!

Î÷åðåäíàÿ ïåðåäåëêà «Ïóòåøå-
ñòâèÿ íà Çàïàä», êëàññè÷åñêîãî
ýïèêà êèòàéñêîãî ðîìàíèñòà Ó

×åíúýíÿ (òîðèÿìîâñêèé Dragon
Ball è èçâåñòíûé åùå â ñîâåòñêèå
âðåìåíà ìóëüòèê «Ëåãåíäà î
Ñóíü Óêóíå» � èç òîé æå îïåðû).
Íûíåøíÿÿ èòåðàöèÿ ïîâåñòâóåò
î òîì, êàê ìîíàõ-êóðèëüùèê
Ñàíäçî îòïðàâëÿåòñÿ ñ êîìàí-
äîé èç äåìîíîâ (Òå Õàêêàè, Ñîí
Ãîêó è Ñà Ãîäçå) ïðåäîòâðàùàòü
âîñêðåøåíèå äðåâíåãî áîãà. Ðå-
øèòåëüíî, ñåðèàë ñíèìàëñÿ ñ
åäèíñòâåííîé öåëüþ: ïîäñàäèòü
íà êðþ÷îê æåíñêóþ àóäèòîðèþ.
Âñå ÷åòâåðî ãëàâíûõ ãåðîåâ � ïè-
ñàíûå êðàñàâöû. Ýïèçîä çà ýïè-
çîäîì îíè êðîøàò â êàïóñòó âðà-

ãîâ, íå çàáûâàÿ ñòðåëÿòü òîìíû-
ìè ñòðàäàëü÷èñêèìè âçãëÿäàìè â
çðèòåëÿ. Åæåëè âû � âïå÷òàëè-
òåëüíàÿ þíàÿ îñîáà, óæå îòïëà-
êàâøàÿñÿ íàä Fushigi Yuugi è ïå-
ðåáîëåâøàÿ Weiss Kreuz, ñðî÷íî
ñìîòðèòå Saiyuki. Âñå îñòàëüíûå
÷èòàòåëè ìîãóò ñïîêîéíî äåð-
æàòüñÿ â ñòîðîíå.

SAIYUKI DVD 1: THE
JOURNEY BEGINS
Ðåæèññåð ÕÕàÿòî ÄÄàòý,  22000
!!!!!

Ïîìíèòå èñòîðèè î âîðèøêå-âèð-
òóîçå Àðñåíå Ëþïåíå? ßïîíöû
áåç óñòàëè ïðèäóìûâàþò è ýêðà-
íèçèðóþò ïîõîæäåíèÿ åãî ïðà-

âíóêà � îáû÷íî ïîëó÷àåòñÿ çà-
äîðíî, ÿðêî è âåñåëî. Âîí, äàæå
ïðîñëàâëåííûé ñåðèàë Cowboy
Bebop âî ìíîãîì ýêñïëóàòèðóåò
ðàññëàáëåííî-ñâèíãîâóþ «ëþïå-
íîâñêóþ» àòìîñôåðó. Ê ðåöåíçè-
ðóåìîé êàðòèíå ïðèëîæèë ðóêó
ñàì ìàýñòðî Ìèÿäçàêè, è íå óäè-
âèòåëüíî, ÷òî «Çàìîê Êàëèîñò-
ðî» çàíèìàåò ïî÷åòíîå ìåñòî
ñðåäè ëó÷øèõ ïîëíîìåòðàæíè-
êîâ ñåðèè � ôèëüì ïîëîí ñóìàñ-
øåäøèõ ïîãîíü è êîìè÷íûõ ñèòó-
àöèé, ãäå ãýã ãðîìîçäèòñÿ íà ãý-
ãå. Ñîæàëåòü ïðèõîäèòñÿ òîëüêî

î òîì, ÷òî êàðòèíà, êàê è âñå
õîðîøåå, ñëèøêîì áûñòðî çà-
êàí÷èâàåòñÿ: ñòî ìèíóò ïðè òà-
êîì ðàçãóëå ôàíòàçèè ïðîëåòà-
þò â ìîìåíò.

LUPIN III: CASTLE OF
CALIOSTRO
Ðåæèññåðû ÕÕàÿî ÌÌèÿäçàêè, ÈÈñàî
Òàêàõàòà ,, 11979
!!!!!

Ôèëüìû ëþáåçíî ïðåäîñòàâëåíû èíòåðíåò-ìàãàçèíîì «Àó, DVD» (http://www.au-dvd.ru)



PAUL_III
«ÑÈ»! Äîáðîãî âðåìåíè ñóòîê.
Ïåðåñòóêèí! Óäà÷íîé ñåññèè, ýòî

ïåðâè÷íî, áåçóñëîâíî. À ïîêà äàéòå òîâàðèùó
ïî íåñ÷àñòüþ èçëèòü íàáîëåâøåå. Ìîæåò, êòî
è äî êîíöà ïðî÷òåò.
Æóðíàë � ëó÷øèé, òóò ó âàñ, íàäåþñü, âîçðà-
æåíèé íå âîçíèêíåò. Íî ýòî òàê, çàâÿçêà. Òå-
ïåðü ê äåëó.
Êîíå÷íî, êà÷åñòâåííî âñå, äîáðîòíî, ãðåõ æà-
ëîâàòüñÿ. Âèäíî � ëþäè ðàáîòàþò, ñòàðàþòñÿ,
÷òî ïðèÿòíî. Ìíîãèõ âîîáùå ê íàãðàäå íàäî
ïðåäñòàâëÿòü. Òåì íå ìåíåå � çàìå÷åíà ïðèñ-
êîðáíàÿ òåíäåíöèÿ: ðàçâëåêàòåëüíîå èçäàíèå
ìîæåò âäðóã âçÿòü è íàâåÿòü òîñêó. Íå ñïîðþ,
íåñêîëüêî ñóáúåêòèâíî, íî ñóäèòå ñàìè: áå-
ðåì â ðóêè, ñìîòðèì � íà îáëîæêå � êðàñèâàÿ,
ñòèëüíàÿ èãðà, áåçíàäåæíî ïðîëåòàþùàÿ ìè-
ìî PC. Â ëåíòå íîâîñòåé � íåïðåìåííî ïàðî÷-
êà çàðåçàííûõ ïðîåêòîâ èëè ÷åãî-òî â ýòîì äó-
õå. Äàëåå � îáçîð ëþáèìîé èãðû ñ ÷åì-òî â
ðàéîíå öèíè÷íîé ñåìåðêè («íà ëþáèòåëÿ»), ÷òî
ñèìïòîìàòè÷íî � StarCraft («ñòðåëÿëêà è åñòü»
� íèêîãäà íå ïðîùó, è íå ÿ îäèí) ïîíà÷àëó ïî-
ëó÷àë ÷òî-òî â ýòîì äóõå. «Êèáåðñïîðò» � åùå
äâà ñëîâà î ëþäÿõ, êîòîðûå èãðàþò ëó÷øå ìå-
íÿ, è òðè ñëîâà î ÷åìïèîíàòàõ, íà êîòîðûå ÿ íå
ïîïàë. «Æåëåçî» ïîâåñòâóåò, ñêàæåì, î âûõî-
äå ñåðèè âèäåîêàðò � íîâåå òîé, ÷òî ÿ ñåáå öå-
íîé òðåõìåñÿ÷íûõ óñèëèé óñòàíîâèë íåäåëþ
íàçàä. Äàëåå � óáèòûé ìàòåðèàë, îäèí, íî
èìåííî òîò, êîòîðîãî áîëüøå æäåøü. È äàëåå
â òîì æå êëþ÷å.
Êñòàòè, î íåêà÷åñòâåííîì ìàòåðèàëå. Ïîñ-
ëåäíåå âðåìÿ òàêîâûå, ê ñîæàëåíèþ, èìåþò

ìåñòî áûòü. Âçÿòü, ñêàæåì, ïîñëåäíèé íîìåð,
Frozen Throne � íó ýòî æå ïðîñòî âîçìóòèòåëü-
íî! Íàáîð îáðûâî÷íûõ è óñòàðåâøèõ äàííûõ,
îøèáî÷íàÿ òðàêòîâêà, êóäà íè òêíèñü. «Âñå
ñêóäíûå ñâåäåíèÿ, êîòîðûå íàì óäàëîñü äî-
áûòü» � íå ñòûäíî? Â áýòëíýòå ãíåçäèòñÿ îäèí
ñòðýòåäæè ãàéä, ãäå, ïîìèìî ýòèõ ñêðèíîâ,
êîòîðûå ÿ, ñ òîëêîâûìè, ïðàâäà, ïîÿñíåíèÿ-
ìè, ïîëãîäà êàê âèäåë, âûëîæåíà ïîäðîáíåé-
øàÿ èíôîðìàöèÿ ïî âñåì «Einheit», â òîì ÷èñ-
ëå è î ïðèðîäå òðåõ ïåðñîíàæåé, íà êîòîðûõ
ðàçäåëÿåòñÿ Ïàíäà (ñâåäåíèÿ ýòè, ðàçóìååò-
ñÿ, áûëè äîáûòû â îôèñå Blizzard Ñýìîì Ôè-
øåðîì è óíåñåíû â ðóêàâå îãîðîäàìè), è î,
ñêàæåì, äðóãèõ íåéòðàëüíûõ ãåðîÿõ, êîòîðûå
íè çëîâåùèìè êðàñíûìè ãëàçàìè, íè ëþáîâüþ
ê ñïèðòíîìó íå îòëè÷àþòñÿ è ïîñåìó óïîìèíà-
íèÿ íå çàñëóæèâàþò.
Î äðóãîé òðåâîæíîé òåíäåíöèè. Âû ñ íåêîòî-
ðûõ ïîð âçÿëè çà ïðàâèëî îáîðà÷èâàòüñÿ ê
êîðíÿì â ñïåöèàëüíî îòâåäåííîé ðóáðèêå.
Âîò è ÿ âñïîìíèë: ãîäà äâà íàçàä âåñü æóðíàë
÷èòàëñÿ òàê, êàê áóäòî åãî ïèñàë îäèí ÷åëî-
âåê, è ïðè ýòîì áûë íå ìåíåå ÿðêèì è èíòåðåñ-
íûì. Íûíå � êàæäûé îòúåë ïîëîñó è áäèòåëüíî
åå õðàíèò è íàïîëíÿåò ïî ñâîåìó óñìîòðåíèþ,
ïî÷òåííûå àâòîðû íà ñòðàíèöàõ ïî÷òåííîãî
èçäàíèÿ ïîçâîëÿþò ñåáå âñòóïàòü äðóã ñ äðó-
ãîì â ïîëåìèêó, îäíè ñïëîøíûå «àëüòåðíàòèâ-
íûå ìíåíèÿ», ïîëíûé ðàçáðîä è øàòàíèå.
Ãëàâíûé ðåäàêòîð ñìèðèëñÿ ñ òåì, ÷òî åãî
ìíåíèå íå ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì ðåäàêöèè (!) è
çàíÿëñÿ íàïèñàíèåì ïðèìå÷àíèé. Íè äàòü, íè
âçÿòü � êîëëåêòèâ ÍÒÂ.
Àïî(ôè)ãåé ñåãî ÿâëåíèÿ � òâîð÷åñòâî Àëåê-
ñà Ãëàãîëåâà, 13 ëåò, êîòîðîå èç îáùåé êàíâû
âðåìåíàìè ïðîñòî âûïàäàåò è æèâåò àâòîíîì-
íî. À âåäü èíôîðìàöèè ïî íåêîòîðûì òàêèì
îáðàçîì îáðèñîâàííûì èãðàì ìíîãèå æäàëè.
È ôàêòè÷åñêè íå ïîëó÷èëè. (Íè÷åãî ëè÷íîãî,
âñå âñå ïîíèìàþò, íî, òåì íå ìåíåå).
Äà, ïîêà íå çàáûë � êòî ó âàñ ïóíêòóàöèåé çà-
âåäóåò? ß, êîíå÷íî, ïîíèìàþ, çàïÿòûì íå ìåñ-
òî â íàøåé æèçíè, è ò.ä. è ò.ï., íî íåñîëèäíî
êàê-òî, êîãäà äååïðè÷àñòíûå îáîðîòû õðî-
ìàòü íà÷èíàþò, òåì áîëåå ÷òî âðåìåíàìè äî
ñìåøíîãî äîõîäèò. Îñîáåííî ñ ïåðåíîñàìè.
Âîò âû ñìååòåñü, êîãäà ÷èòàòåëü «ðóñåôåêà-
öèÿ» ïèøåò, à ó ñàìèõ, íàïðèìåð, â ïðîøëîì
íîìåðå (#08(137), ñ. 86, 2-é ñòîëáåö, ñòðîêè
ñ 9-é íà 10-þ), òàêîé, êõì, ýïèòåò êðàñóåòñÿ,
÷òî õîòü ñòîé, õîòü ïàäàé.
Ëàäíî óæ, íå îáèæàéòåñü. ß æå äëÿ âàøåé
ïîëüçû ñòàðàþñü. Òåì áîëåå ÷òî æóðíàë àê-
òèâíî ïðîãðåññèðóåò, ñ êàæäûì ðàçîì ìåíÿ-
ÿñü. Äàâíåíüêî ÿ íå âèäåë äâóõ âûïóñêîâ ñ
îäèíàêîâûì íàáîðîì ðóáðèê. È ýòî ÷åðòîâñêè
õîðîøî. Íî è çäåñü, ê ñîæàëåíèþ, íèêàê íå
ìîæåò âñå èäòè ãëàäêî � âå÷íî âàñ êóäà-òî íå
òóäà çàíåñåò. Íó ñàìè æå âåçäå, ãäå òîëüêî

ìîæíî, âåùàåòå î òîì, ÷òî èãðû � òî æå èñêó-
ññòâî, çà ÷òî ÷åñòü âàì è õâàëà. Âàñ ëþáÿò
èìåííî çà òàêîé ïîäõîä, âàøè ñòàòüè îòëè÷à-
ëèñü è îòëè÷àþòñÿ òåì, ÷òî íàïèñàíû ñ äóøîé.
À ÷òî âû ïðè ýòîì ñ îôîðìëåíèåì äåëàåòå?
Åùå áîëüøå âñÿêîãî ôîðìàëèçìà, ñòðåìëå-
íèÿ âñå âîãíàòü â îäíè ðàìêè. Íó ÷òî ýòî åùå
çà òàáëèöû, ÷òî ýòî åùå çà õóæå-ëó÷øå? Ñà-
ìè æå ïîòîì íå õîòèòå âñå ýòî íîðìàëüíî çà-
ïîëíÿòü. «Íåò ñëîâ» íà÷èíàåòñÿ, ñîáà÷êè òàì
ðàçíûå æåëòûå. È ïðàâèëüíî. Îá îöåíêå ÿ
óæå âîîáùå íå ãîâîðþ � ýòî õîòü è òðàäèöèÿ,
è êàê ó âñåõ, è ïðî÷åå-ïðî÷åå, íî ïî ñóòè-òî
óðîäñòâî ïîëíîå. Ýòî ëè îòíîøåíèå ê ðàçðà-
áîò÷èêàì, ê ôàíàòàì, ê ñâîåìó òðóäó, íàêî-
íåö? Ê èãðå êàê ê îáúåêòó êóëüòóðû? Õîðîøî
ëè, ïëîõî ëè � òàê è ñêàæèòå, à îöåíêîé òîëü-
êî íåçàñëóæåííî îáèäåòü ìîæíî, íàñòîëüêî
ýòî ñóáúåêòèâíî.
È åùå � ìåíüøå ñëóøàéòå âñÿêîãî òàì ìåíÿ.
Ïðåäñòàâëÿþ, ñêîëüêî ó âàñ òàêèõ ñîâåò÷è-
êîâ. Ìàëî ëè êîìó, ñêàæåì, «Áàíçàé!» íå íðà-
âèòñÿ. Ïî ìíå òàê õîòü «Ïõàé-ïõàé!», ëèøü áû
âñå áûëî êðàñèâî + ñòèëüíî + èíòåðåñíî + ñ
äóøîé íàïèñàíî. Ìíå, íàïðèìåð, «òàêòèêà»
ãëàçà ìîçîëèò. Ïðåêðàñíî ïîíèìàþ: âî-ïåð-
âûõ, òðàäèöèÿ, âî-âòîðûõ, ïèñàòü ïðîõîæäå-
íèÿ èíîãäà (íå âñåãäà, êîíå÷íî) ãîðàçäî èíòå-
ðåñíåå, ÷åì ÷èòàòü. ×òî åùå ìåíüøå ñîîòâåò-
ñòâóåò ïîëíîìó, áåñêîìïðîìèññíîìó ïîãðó-
æåíèþ â èãðîâîé ìèð, ÷åì ïðîõîæäåíèå?
Òîëüêî ÷èòû, êîòîðûå ïðèìåíÿòü � â 95 % ñëó-
÷àåâ, � ÷òî ñåáÿ íå óâàæàòü. Íåëüçÿ æå äîïóñ-
êàòü òàêîå öèíè÷íîå îòíîøåíèå ê èãðàì (ëàä-
íî áû åùå ê èãðóøêàì, òàê íåò � ê Èãðàì!), è
íå ìíå âàì îá ýòîì ãîâîðèòü.
Î÷åíü áû ìíå ïðèãëÿíóëàñü ðóáðèêà ñ ïàðîé
ðàçâîðîòîâ êîíöåïò-àðòà, âîò ãäå áûë áû «da
gamer�s paradise!» (ê ñëîâó, âòîðîé CD � õîðî-
øî, íî DVD-òî êîãäà ïðåäâèäèòñÿ?), à òî îä-
íîãî ïîñòåðà ìàëî, à ñ CD íà ïðèíòåðå êîí-
öåïò âûâîäèòü � âñå ðàâíî ÷òî âåñü æóðíàë. È
åùå, ïîêà íå çàáûë: æóðíàë áû î÷åíü óêðàñè-
ëà ðóáðèêà àíåêäîòîâ èç ñåðèè «êòî çíàåò �
òîò ïîéìåò». Õîòÿ áû íà CD. Êèíüòå êëè÷, îáú-
ÿâèòå êîíêóðñ � íå ìíå âàñ ó÷èòü. Äà, î «êèáå-
ðñïîðòå». Ðóáðèêà æèâåò, ðàäóåò, íðàâèòñÿ.
Íå îæèäàë, ÷åãî ãðåõà òàèòü. Polosatiy, áîå-
âîé òîâàðèù è íàñòàâíèê, ÿ, êîíå÷íî, ïîíè-
ìàþ, ÷òî íå èìåþ íèêàêîãî ìîðàëüíîãî ïðàâà
ó÷èòü æèçíè ÷åëîâåêà, êîòîðûé ëó÷øå ìåíÿ
èãðàåò â Quake (îõ, êàê õîòåëîñü áû ïðè ñëó-
÷àå ïðîâåðèòü � èñõîä î÷åâèäåí, íî âñå æå�),
íî îò ðóáðèêè õîòåëîñü áû ÷óòü áîëüøå ðàç-
íîîáðàçèÿ, âîò, íàïðèìåð, íåäàâíèé êðàòêèé
îáçîð áîåâûõ ìûøåé ïî ïðàêòè÷íîñòè ñâîåé
íå óñòóïàåò õîðîøåìó òåñòó â «Æåëåçå». È
åùå � íåëüçÿ (êàê ëè÷íî ìíå êàæåòñÿ) çàìû-
êàòüñÿ íà Quake è èæå ñ íèì âî âðåìÿ, êîãäà
ðåçóëüòàò èãðû íàðÿäó ñ êîëè÷åñòâîì íàáè-
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
Ïðèâåòñòâóþ! Âû åùå íå íà ïëÿæàõ, øåçëîíãàõ, íàäóâíûõ ìàòðà-
öàõ? ß îäíîé íîãîé óæå òàì. Äðóãîé ïûòàþñü äîòÿíóòüñÿ äî ïóëü-
òà îò PS2. Ñîâìåñòèòü ëåòíåå íàñòðîåíèå è âèäåîèãðû íèêàê íå
ïîëó÷àåòñÿ. Ëàäíî, ìîæåò, ó âàñ ïîëó÷èòñÿ. À ïîêà ñìîòðèì íî-
âûå ïðîèçâåäåíèÿ íàøèõ äðàãîöåííûõ ÷èòàòåëåé. Ñåãîäíÿ èõ âñå-
ãî äâà. Ïèñüìî îò Paul_III ÷èòàòü âñåì òðè ðàçà! 

Èëëþñòðàöèÿ: àðò-ãðóïïà LAMP
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ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ
MAGAZINE@GAMELAND.RU
101000 ÌÎÑÊÂÀ, ÃËÀÂÏÎ×ÒÀÌÒ, À/ß 652, «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»

òûõ ôðàãîâ áóäåò â ñêîðîì âðåìå-
íè, ÿ óâåðåí, îöåíèâàòüñÿ ïî èçÿ-
ùåñòâó, êàê â ôèãóðíîì êàòàíèè.
È åùå: î÷åíü ìíîãî ìàòåðèàëà íà
òåìó «âîò áûë ÷åìïèîíàò», à âîò
íà òåìó «âîò áóäåò ÷åìïèîíàò» �
÷òî-òî íè îäíîãî íå ïðèïîìíþ.
Íàïîñëåäîê � ðåêëàìà èíîãäà
óëûáêó âûçûâàåò, íàïðèìåð, êîã-
äà âî âñþ ñòðàíèöó áîäðî êðàñó-
åòñÿ è õâàñòàåò äåæóðíûì íàáî-
ðîì áåññïîðíûõ äîñòîèíñòâ øå-
äåâð èãðîâîé èíäóñòðèè, â ïðîø-
ëîì íîìåðå ïîëó÷èâøèé çàñëó-
æåííóþ ïóòåâêó â æèçíü âåñîì â
äâà áàëëà. È îá «Îáðàòíîé ñâÿçè»
(êîòîðàÿ â ñèëó ãàáàðèòîâ ìîåãî
òðàêòàòà ìíå, ÿñíîå äåëî, íèêàê
íå ñâåòèò): íó ÷åãî áû âàì ñòîèëî
îòâåñòè ïîä íåå åùå ëèñòîê-äðó-
ãîé? Èëè ñêèäûâàòü � íó ýòî óæ
ñîâñåì ïðîñòî! � âñå, ÷òî íå âëå-
çàåò, íà äèñê. Îäíà èç ñàìûõ âàæ-
íûõ, æèçíåííûõ, íà ìîé âçãëÿä,
ðóáðèê. Âîò òîëüêî òâîð÷åñòâî
àðò-ãðóïïû LAMP íà îáëîæêó ñëó-
÷àéíî íå âûíåñèòå.
Ñïîêîéíîãî âðåìåíè ñóòîê, «ÑÈ».
Ñ óâàæåíèåì, 

paul_3@front.ru

Âèêòîð Ïåðåñòóêèí: Ïðèâåò! Ñ ñåññè-
åé âñå ÎÊ! È åùå � íèêàêèõ îáèä, Paul!
Ó «Îáðàòíîé ñâÿçè» ïðàçäíèê. Òàêèå
ïèñüìà � óêðàøåíèå ðóáðèêè. 
Ïîÿâëåíèå DVD îò âàñ çàâèñèò, äîðî-
ãèå ÷èòàòåëè. Âñå îáçàâåëèñü DVD-
ïðèâîäàìè? Íå âåðþ. Ó ìåíÿ, íàïðè-
ìåð, äî ñèõ ïîð íåò ýòîé, íåñîìíåííî,
ïîëåçíîé øòóêîâèíû. Íå òî ÷òîáû äå-
íåã íå õâàòàåò. Íå íóæåí ìíå DVD-
ROM. È íå ôàêò, ÷òî ïåðåõîäîì íà íî-
âûé ôîðìàò äèñêîâ ìû ïðîñòèìóëèðó-
åì DVD�çàöèþ Ðîññèè. Êîãäà áóäåò
÷åòêàÿ êàðòèíà, ÷òî 80% ÷èòàòåëåé
ïåðåñåëè íà DVD � ìû, íå çàäóìûâà-
ÿñü, ñäåëàåì äîïîëíåíèå ê æóðíàëó,
îòâå÷àþùåå íîâûì ñòàíäàðòàì. Êàê
îá ýòîì óçíàåì? Ìû ïîñòîÿííî ïðîâî-
äèì îïðîñû, ãîëîñîâàíèÿ ïî æóðíàëó.
Âàøè îòâåòû ðåàëüíî âëèÿþò íà ñî-
äåðæàíèå «ÑÈ»!

MERLIN!
Ïðèâåò, «Ñòðàííèêè»!
Ñåë òóò íàïèñàòü êðè-

òèêó ïî ïîâîäó ñòàòüè Êîíñòàíòè-
íà «Ãóðó Áðàìèíà» Èíèíà îá èãðå
Indiana Jones. Íå çíàþ, ìîæåò,
ìíå íå íðàâèòñÿ òàêîé ñòèëü, íî
ñòàòüÿ � ÷óøü. Âèäíî, ÷òî àâòîð
ïîèãðàë â ïèðàòñêóþ âåðñèþ
Äæîíñà (ñòàðîãî � Infernal
Machine) è íåâçëþáèë åãî çà
÷òî-òî. Ïîýòîìó äóõ íåëþáâè ê
Äæîíñó ïðîõîäèò òîíêîé íèòüþ
÷åðåç âñþ ñòàòüþ. Äà, ÿ ïîíè-
ìàþ, ôðàçà «êàæåòñÿ, çäåñü
ìîæíî õëûñòíóòü» çâó÷èò ñìåø-
íî è òóïî, íî íåëüçÿ æå òàê ïðè-

äèðàòüñÿ (â ìîåé ïèðàòñêîé
âåðñèè ýòî çâó÷àëî òàê: «Õì...
Òà øòóêà âûãëÿäèò êðóòî!»). Ìî-
æåò, ýòî ñòèëü àâòîðà, íî íåêî-
òîðûå åãî âûðàæåíèÿ îòêðîâåí-
íî ñìåøàò. Íàïðèìåð, «ñàìîíà-
âîäÿùèéñÿ ïèñòîëåò». Ñîãëà-
ñåí, ýòî çâó÷èò íîðìàëüíî, íî â
êîíòåêñòå! Îáúÿñíÿþ: ñàìîíà-
âîäÿùèéñÿ ïðåäìåò � òîò, êîòî-
ðûé ñàì äîñòèãàåò öåëè, áóäó÷è
ïóùåííûì îòêóäà-ëèáî (ðàêåòà,
íîæèê). Áûëî áû íîðìàëüíî, åñ-
ëè áû Äæîíñ êèäàë ïèñòîëåò, è
òîò áû ëåòåë ïðÿìî âî âðàãà, ïî-
âîðà÷èâàÿ íà 90 ãðàäóñîâ. À òî,
÷òî èìååò â âèäó àâòîð, íàçûâà-
åòñÿ «ÀÂÒÎÏÐÈÖÅËÈÂÀÍÈÅ».
Çàïîìíèòå íàâåêè, ãîñïîäèí
Èíèí! Òåïåðü ñëåäóþùàÿ ôðà-
çà: «Äæîíñ íà÷èíàåò ñâîå ïóòå-
øåñòâèå ÃÄÅ-ÍÈÁÓÄÜ â ïåùå-
ðå». È ïðè ýòîì àâòîð êàê áû íà-
ïîìèíàåò ñîäåðæàíèå IM. Íà-
âåðíîå, ãîñïîäèí Èíèí ãîâîðèò:
«ß æèâó ãäå-íèáóäü â Ðîññèè». Ê
òîìó æå ïåðâûé óðîâåíü IM íà-
÷èíàåòñÿ íà îòêðûòîì âîçäóõå ñ
âèäîì íà âîäîïàä! Äàëåå êàê áû
èäåò îïèñàíèå ïåðâîãî óðîâíÿ
IM, à çàòåì, öèòèðóþ, «âîçâðà-
ùàåòñÿ â Îôèñ»(!). Ëþäè, èã-
ðàâøèå â IM, ìåíÿ ïîéìóò. Åñëè
îôèñîì ìîæíî íàçâàòü áðåçåí-
òîâóþ ïàëàòêó, ñòîë è ñòóë, òî...
ÿ äàæå íå çíàþ ÷òî. Ýòî óæàñ-
íî! Òàêæå â ñòàòüå óïîìèíàåòñÿ
î ïåðâûõ êâåñòàõ è î Äæîíñå. È
ïî÷åìó-òî àâòîð ãîâîðèò, ÷òî íå
íàäî îáúÿñíÿòü, ïî÷åìó Äæîíñ
äîëæåí ïðûãàòü è ïîäòÿãèâàòü-
ñÿ. Íàäî! Ïóñòü îí îáúÿñíèò
ìíå! Âèäèìî, ã-í Èíèí òàêæå îò-
íîñèòñÿ è ê êàòåãîðèè ëþäåé,
ñ÷èòàþùèõ, ÷òî êâåñòû ìåðòâû.
Íó ÷òî æ, îí îòñòàë îò âðåìåíè.
Êâåñòû áûëè, åñòü è áóäóò æèòü!
Âîò âðîäå è âñå. Òîëüêî ñêàæó
íàïîñëåäîê: Ãîñïîäèí Èíèí, âû
ïûòàëèñü âîñåìíàäöàòèëåòíåìó
âòîëêîâàòü, ïî÷åìó Äæîíñ íå ìî-
æåò áðîñèòü øëÿïó? Íå óäèâ-
ëþñü, åñëè âû ïûòàëèñü âòîëêî-
âàòü ýòî ñåáå.
P.S. Ôðàçà èç ìîåãî ïèðàòñêîãî
ïåðåâîäà: «ß âíå êîìíàòû!» Íà
àíãëèéñêîì: «I am out of the room!»
Òå, êòî çíàþò àíãëèéñêèé, ìåíÿ
ïîéìóò.

merlin-is-me@list.ru

Âèêòîð Ïåðåñòóêèí: Ëþáàÿ ðåàêöèÿ
íà íàøè ñòàòüè � ïîëîæèòåëüíàÿ, íå-
ãàòèâíàÿ, ëþáàÿ � ïðèâåòñòâóåòñÿ. È
÷òî çà ýòî àâòîðû, â êîíöå êîíöîâ, ÷üè
ìàòåðèàëû íå âûçûâàþò íèêàêèõ
ýìîöèé? Îñòàâëþ âûïàä Merlin�a áåç
êîììåíòàðèåâ è íå äîïóùó ñþäà ðâó-
ùåãîñÿ ïîëåìèçèðîâàòü Èíèíà.
Áðåéê! Îáà âûñêàçàëèñü, êâèòû. 

ÈÍÒÅÐÍÅÒ ÌÀÃÀÇÈÍ
Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

$83.99*/83.99 $83.99*/83.99 $83.99*/83.99

Tom Clancy's
Splinter Cell 

Legend of Zelda:
The Wind Waker 

PAL $209.99  

NTSC $239.99

Soul Calibur 2

$83.99

P.N. 03 

F-Zero Metroid PrimeWario World Skies of Arcadia
Legends 

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî!
e-mail: sales@e-shop.ru

Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü
ñ 10.00 äî 21.00 ñ ïîíåäåëüíèêà ïî ïÿòíèöó
ñ 10.00 äî 19.00 ñ ñóááîòû ïî âîñêðåñåíüå

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:
Ïðîöåññîð: Power PC 485 MHz
Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð: «Flipper» 162 MHz
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü: 33 Ìëí ïîë./ñåê
Ïàìÿòü: 40 Mb
Çâóê: 64 êàíàëà, Dolby Pro-Logic II
Ïðî÷åå: öèôðîâîé àóäèî-âûõîä, 
2 ïîñëåäîâàòåëüíûõ ïîðòà, 
êàðòà ïàìÿòè 512 KB, 1 ïàðàëëåëüíûé ïîðò

$79.99*/69.99$83.99*/83.99 $83.99*/83.99$83.99*/83.99

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

ÁÛÑÒÐÎ     ÓÄÎÁÍÎ     ÄÎÑÒÓÏÍÎ   
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THE HULK
Îí îãðîìíûé, îí çåëåíûé, îò íåãî
ïëîõî ïàõíåò � íî ýòî âîâñå íå ïî-
çàâ÷åðàøíèé ÷èçáóðãåð. Ýòî �
Incredible Hulk! Âåëèêèé ãåðîé êî-
ìèêñîâ ñòóäèè Marvel âîçâðàùà-
åòñÿ íà ÐÑ!

CHASER
Ãåðîé ïðîñûïàåòñÿ íà áîðòó êîñ-
ìè÷åñêîãî êîðàáëÿ H.M.S. Majestic,
íå çíàÿ, êòî îí òàêîé, ÷òî îí òóò
äåëàåò, ïî÷åìó åãî ðàçûñêèâàþò
ëþäè â ÷åðíîé óíèôîðìå è ÷òî îíè
ñäåëàþò ñ íèì, êîãäà íàéäóò... 

TONY HAWK�S 
PRO SKATER 4
Ïðîäîëæåíèå ãèïåðïîïóëÿðíîãî
ñïîðòèâíîãî ñåðèàëà. Íà ýòîò ðàç
âû ñìîæåòå âñòàòü íà ìåñòî îäíî-
ãî èç ÷åòûðíàäöàòè ñêåéòåðîâ
(âêëþ÷àÿ âåçäåñóùåãî Òîíè Õîêà).

ÃÀËÅÐÅß

ÎÁÎÈ

ÊÀÐÒÈÍÊÈ Ê 
ÐÓÁÐÈÊÅ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÔËÝØÊÈ

Xenaks
1945 vs. 2000
Alien Clones
Cable vs. DSL
DisODERLY
Way of the Stick

ÁÎÍÓÑÛ

Ñêèíû äëÿ WinAmp 3
TV-ðåêëàìà BloodRayne
Ñêðèíñåéâåð BloodRayne
Ôëýø-èíòðî ñàéòà BloodRayne
Àðò ê Mistmare
Ñêðèíñåéâåð Mistmare
Àðò ê Fable
Àðò ê WW II: Frontline Command

ÏÀÒ×È

Homeplanet
New World Order
Delta Force: Black Hawk Down
Tom Clancy�s Splinter Cell

CD1

CD2
Doom III

ÂÈÄÅÎ

Halo 2 Metal Gear Solid 3: Snake Eater

À ÒÀÊÆÅ: Fable, Gran Turismo 4, Project Gotham Racing 2, âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé!».

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Äåìêè ñ òóðíèðà Tochka.ru 
ïî Counter-Strike
Êîëëåêöèÿ ëó÷øèõ ðåïëååâ 
ñ øîó-òóðíèðà ïî Warcraft III:
Reign of Chaos
7 äåìîê ñ ÷åìïèîíàòîâ 
ïî Quake III Arena
4 äåìêè ñ ÷åìïèîíàòîâ 
ïî Counter-Strike

ÌÓÇÛÊÀ

Èçáðàííûå òðåêè èç èãð Kreed 
è Mistmare

ÄÐÀÉÂÅÐÛ

NVidia Detonator Driver v43.45
Win9X/ME
NVidia Detonator Driver v43.45
WinXP/2K

À ÒÀÊÆÅ: Datalog, Generator, ListTV, NetLook, Áîëòóí, Cheats XXI 32, Smart Data Backuper, Ãëþêîãåíåðàòîð, Movies
Catalog, Èíòåðíåò-Êîïåéêà, Neowin, Ëîðñòàòóñ, Restore Data, Money discoverer, CDSlow, Nero DriveSpeed, AVP Lite,
exBK GL Edition, BS Player, Quick Time 6, WinAmp 3, Windows Commander, DivX 5.0.5, RealOne Player, Best Flash Player.

CHEATBOOK-DATABASE 2003
Óíèêàëüíûé èíòåðàêòèâíûé ñáîð-
íèê õèíòîâ è ïðîõîæäåíèé äëÿ ïî÷-
òè 8000 èãð è âñåõ èãðîâûõ ïëàò-
ôîðì: PC, PS one, PS2, GBA, Xbox,
GC... 

NETTIME
Óòèëèòà ñèíõðîíèçàöèè ñèñòåìíûõ
÷àñîâ ÷åðåç Èíòåðíåò ñ äîáàâëåíè-
åì íåïðîôèëüíûõ ôóíêöèé: î÷èñò-
êà êîðçèíû è cookies, óäàëåíèå
âðåìåííûõ ôàéëîâ Windows è IE.

BOOK2MAIL
Book2Mail ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ çàêà-
çà è ïîëó÷åíèÿ ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå
òåêñòîâ êíèã ñ ñåðâåðîâ òèïà http://
www.lib.ru. Ïîëåçíà òåì, ó êîãî
íåêà÷åñòâåííûé äîñòóï â Èíòåðíåò.

ÑÎÔÒ
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ÌÎÄÛ

HALF-LIFE � TOUR OF DUTY
Ìîäèôèêàöèÿ Tour Of Duty ïî ïðàâó
ñ÷èòàåòñÿ ëó÷øèì âîñïðîèçâåäåíè-
åì âîéíû âî Âüåòíàìå (1967-1973).
Ìîä ïîçâîëÿåò ñîáñòâåííîðó÷íî
ðàçðåøèòü êîíôëèêò ìåæäó ìîðñêè-
ìè ïåõîòèíöàìè ÑØÀ è êîììóíèñòè-
÷åñêîé àðìèåé Âüåòíàìà.

À ÒÀÊÆÅ: Unreal Tournament 2003 �
WyRM: Horde Control, The Elder
Scrolls III: Morrowind � Island of Tusar,
Ghost Recon � BPR Towers, Half-Life �
Point of View
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HALF-LIFE 2 
Àëèêó Âàéíåðó ïîñâÿùàåòñÿ. Áîãàòåé-
øèé íà ôàêòû è èëëþñòðàöèè ìàòåðèàë.
Ëþáîïûòíî, ÷òî íà HF2 ìàëî êòî ñòà-
âèë, âñå åõàëè íà E3 ñìîòðåòü íà Doom
III, íà Halo 2, íà S.T.A.L.K.E.R. Íî, êàê ãî-
âîðÿò íàøè î÷åâèäöû, äàëüøå ñòåíäà
HF2 íèêòî òàê è íå ïðîäâèíóëñÿ. 

Å3
Êàê äîëãî ìû æäàëè ýòó âûñòàâêó!
Ïî÷òè öåëûé ãîä � ñ ìîìåíòà îêîí÷à-
íèÿ ïðåäûäóùåé. È âîò ñàìîëåò ïîêà-
çàëñÿ â ñåðîì ìîñêîâñêîì íåáå.
Âñòðå÷àþùèå ðèíóëèñü øòóðìîâàòü
æåëåçíóþ ìàõèíó, ñêðûâàþùóþ íîñè-
òåëåé áåñöåííîé èíôîðìàöèè, íàãðó-
æåííûõ ðþêçàêàìè, òîðáàìè è àâîñü-
êàìè ñ êîìïàêò-äèñêàìè, ïðåññ-ðåëè-
çàìè è ñóâåíèðàìè. È âñå ýòî âåëèêî-
ëåïèå áóäåò ðàçâåøèâàòüñÿ íà ñòðà-
íèöàõ ñëåäóþùåãî íîìåðà. (Â ýòîì
íîìåðå ìû ëèøü ïðèïîäíÿëè êóëèñó â
ìàñòåðñêîé ãðåç).

Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ 
ÍÎÌÅÐÅ 

«ÑÈ» 
/Â ïðîäàæå ñ 17 èþíÿ!/
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2. THE FOOL (JEN)
Ñîëóì. Íåïîäàëåêó îò ðåêè îòûùèòå ìåëüíèöó. Ñêðè ìîæåò
çàáðàòüñÿ ïî ðàçâàëèâàþùåéñÿ ëåñòíèöå íàâåðõ. Êàðòà
Òàðî ëåæèò íà çàñíåæåííîì âûñòóïå.

3. KING OF PENTACLES (HERNE)
Ñîëóì. Òðåòüÿ êàðòà íàõîäèòñÿ â áàøíå. Äæåí ìîæåò ïðî-
òèñíóòüñÿ ÷åðåç ðàñùåëèíó â ñòåíå è îòêðûòü äâåðü ñâîåìó
íàïàðíèêó. Çàòåì Ñêðè äîëæåí çàáðàòüñÿ ïî âîñòî÷íîé ñòå-
íå íàâåðõ è îòûñêàòü íà äåðåâÿííîì âûñòóïå êàðòó Òàðî.

4. STRENGTH (SCREE)
Ñîëóì. Ïåðåéäèòå ãîðîäñêîé ìîñò, ïîäíèìèòåñü ïî
ëåñòíèöå è ðàñïðàâüòåñü â êàðàóëüíå ñ äâóìÿ Ôåðàè. Çà
óãëîì ðàñïîëîæåí ñóíäóê, â êîòîðîì è çàïðÿòàíà
î÷åðåäíàÿ êàðòà Òàðî.

7. ACE OF PENTACLES (FERAI ASPECT)
Ñîëóì. Ðàñïðàâüòåñü ñ ìîùíûì ïðîòèâíèêîì â Êîëèçåå,
ïîñëå ÷åãî ñëåäóéòå â ïåùåðó, â çàäíåé ÷àñòè êîòîðîé
ìîæíî îòûñêàòü êàðòó Òàðî. Âàì ïðåäñòîèò ðàçáèòü áî÷êè,
çàãîðàæèâàþùèå ïðîõîä. 

8. THE HERMIT (SHAMAN)
Ñîëóì. Ïðîéäèòå â ëîãîâî Ìàëêàè, ïîñëå ÷åãî ñëåäóéòå â
âîñòî÷íóþ ÷àñòü ïîìåùåíèÿ. Â íåáîëüøîì êîðèäîðå ñòîèò
ñóíäóê, â êîòîðîì õðàíèòñÿ êàðòà Òàðî. 

9. KNIGHT OF PENTACLES (JARED)
Ñîëóì. Ïðîéäèòå áàíêåòíûé çàë è êîìíàòó ñî ñòàòóåé
Ôåðàè. Â ñëåäóþùåì ïîìåùåíèè çàáåðèòåñü íà âûñòóï, è
ó çàïàäíîé ñòåíû âû íàéäåòå ñóíäóê. Äîãàäàéòåñü ñàìè,
÷òî â íåì õðàíèòñÿ. 

5. THE EMPRESS (ARELLA)
Ñîëóì. Ïðîáåðèòåñü â êâàðòàë áåäíÿêîâ, ñðàçèòåñü ñ òðå-
ìÿ Ìàëêàè è ñëåäóéòå â þæíîì íàïðàâëåíèè. Â ïåðåóëêå
âû ñìîæåòå íàéòè ôàêåë, à òàêæå îòûñêàòü çåëåíóþ äâåðü.
Ñêðè äîëæåí çàáðàòüñÿ ïî ñòåíå ê î÷åðåäíîé êàðòå Òàðî.

10. QUEEN OF CUPS (AINO)
Àêâèñ. Â ëàãóíå ó Äàìáû âûïëûâèòå íà ïîâåðõíîñòü è
çàáåðèòåñü íà îñòðîâîê ñî ñêàëîé. Äëÿ îðèåíòèðà �
íåïîäàëåêó íàõîäèòñÿ ïëÿæ è ïåùåðà, çàëèòàÿ ñèíèì
ñâåòîì. 

12. KNIGHT OF CUPS (GLAKK)
Àêâèñ. Îòêðîéòå ëþê íåïîäàëåêó îò ïîäñòàíöèè ó ãíåçäà.
Ðû÷àã ìîæíî îòûñêàòü ñðåäè çåëåíûõ ÿèö. Ïîä êðûøêîé
ëþêà âû íàéäåòå êàðòó Òàðî.

14. THE LOVERS (LEWIS & JEN)
Àêâèñ. Ïåðåä òåì êàê èñïîëüçîâàòü êëþ÷ íàâåðõó î÷èñòíîé
áàøíè, âíèìàòåëüíî îñìîòðèòå ïîìåùåíèå. Â çàäíåé
÷àñòè âû íàéäåòå êàðòó Òàðî.

16. THE TOWER (NEXUS)
Àýòà. Ñëåäóéòå íà ôåðìó ê Ðèôòîâûì Âðàòàì. Â ñîñåäíåì
ñàðàå ñòîèò ñóíäóê, ñîäåðæàùèé î÷åðåäíóþ êàðòó Òàðî.

18. ACE OF SWORDS (WRAITH ASPECT) 
Àýòà. Òùàòåëüíî îñìîòðèòå êàìåðó ïûòîê. Â þãî-
âîñòî÷íîì óãëó ñòîèò ñóíäóê ñ î÷åðåäíîé êàðòîé Òàðî.

20. THE HANGED MAN (WATCHER) 
Àýòà. Îááåãèòå âíóòðåííèé äâîðèê ïî ïåðèìåòðó. Ñêðè
äîëæåí çàáðàòüñÿ ïî ñòåíå â ñåâåðî-âîñòî÷íîì óãëó è
îáîãíóòü çåëåíóþ êðûøó. Êàðòà Òàðî ëåæèò ïðÿìî íà
âûñòóïå.

21. KNIGHT OF SWORDS (ELIZABETH) 
Àýòà. Êàðòà Òàðî çàïðÿòàíà â òåìíîì ëàáèðèíòå. Ñëåäóéòå
âî âòîðîé ïîâîðîò íàïðàâî. Ïðîéäèòå âïåðåä è ñâåðíèòå
íàëåâî. Íà ðàçâèëêå âíîâü ñëåäóéòå íàëåâî. Íà ñëåäóþùåé
ðàçâèëêå ñâåðíèòå íàïðàâî. Ïðîéäèòå ê êàìåííîé ñòåíå.

22. ACE OF WANDS (DJINN ASPECT) 
Âóëêà. Âû çàäàëèñü öåëüþ ðàçâåðíóòü ïðàâîå êðûëî
Ôåíèêñà? Çàìå÷àòåëüíî. Ñêðè äîëæåí îòêðûòü äâåðü,
èñïîëüçóÿ ñâîé ôàêåë, è ïðîáåæàòü â ïåùåðó ñ ìîíñòðàìè.
Çà ñêàëîé ó ñåâåðíîé ñòåíû è ëåæèò êàðòà Òàðî.

23. THE HIEROPHANT (LEWIS) 
Âóëêà. Âîéäèòå â öåíòðàëüíóþ øàõòó è îòêðîéòå äâåðü íà
þãî-çàïàäå. Ïðîáåãèòå ïî êîðèäîðó ê Ðèôòîâûì Âðàòàì, è
ó äâåðè âû îáíàðóæèòå ñóíäóê ñ êàðòîé Òàðî.

1. JUSTICE (CHRONOS)
Íåêñóñ. ×óòü ëåâåå îò âõîäà â äâîðèê Ñîëóì íàõîäèòñÿ àðêà.
Ñïóñòèòåñü ïî ëåñòíèöå íà ýòàæ íèæå, ñâåðíèòå íàëåâî è
ñëåäóéòå âíèç. Âû îòûùèòå ñóíäóê. Àðòåôàêò ìîæíî ïîäîá-
ðàòü â ëþáîå âðåìÿ, êîãäà âû íàõîäèòåñü íà óðîâíå Íåêñóñ.

6. QUEEN OF PENTACLES (DEVENA)
Ñîëóì. Ïîñëå òîãî êàê âû ïðîéäåòå îõîòíè÷èé ëàãåðü, âû
ïîïàäåòå â îòêðûòóþ ìåñòíîñòü. Â þãî-âîñòî÷íîé ÷àñòè
ðàñïîëîæåíà ëåñòíèöà, ïî êîòîðîé Ñêðè ìîæåò çàáðàòüñÿ
íàâåðõ. Òàê, âû íàéäåòå î÷åðåäíóþ êàðòó Òàðî.

11. ACE OF CUPS (UNDINE ASPECT)
Àêâèñ. Îòûùèòå â áóõòå Ðèôòîâûå Âðàòà. Ïðîáåãèòå ïî
ïëÿæó è ðàçáåéòå ÿéöà. Ïîä ñêîðëóïîé âû îòûùèòå êàðòó
Òàðî.

13. KING OF CUPS (ADARO) 
Àêâèñ. Ñðàçèòåñü ñ ãèãàíòñêèì êðàáîì íà áåðåãó, ïîñëå
÷åãî âíèìàòåëüíî îñìîòðèòå òåððèòîðèþ. Çà ñêàëîé âû
îòûùèòå êàðòó Òàðî.

15. THE DEVIL (BELAHZUR)
Àýòà. Â ñàìîì íà÷àëå ìèðà, â ñòîðîæåâîé áàøíå, â
ïîìåùåíèè ïîä Ðèôòîâûìè Âðàòàìè âû ìîæåòå íàéòè
ñóíäóê, â êîòîðîì õðàíèòñÿ êàðòà Òàðî.

17. QUEEN OF SWORDS (EMPUSA) 
Àýòà. Â îñîáíÿêå âû íàéäåòå êàìèí è ñòîë, óñòàâëåííûé
áóòûëêàìè. Ïîäíèìèòåñü íàâåðõ, â ñïàëüíþ, è â óãëó âû
îáíàðóæèòå ñóíäóê ñ êàðòîé Òàðî. 

19. KING OF SWORDS (RAUM) 
Àýòà. Â ãðàôñêîì îñîáíÿêå ïðîéäèòåñü ïî áàëüíîìó çàëó.
Â âîñòî÷íîé ÷àñòè âû îòûùåòå ñóíäóê, â êîòîðîì õðàíèòñÿ
êàðòà Òàðî.

25. QUEEN OF WANDS (MALIKEL) 
Âóëêà. Èç õðàìà Èììîëàòà ïðîéäèòå âî âòîðîå ïîìåùåíèå
(ñåâåðî-çàïàä). Ñêðè äîëæåí ñáðîñèòü âåðåâêó, ïî êîòîðîé
Äæåí ñïóñòèòñÿ . Ïðèæìèòåñü ê ñòåíå è ïðîéäèòå ïî óçêîìó
âûñòóïó íàëåâî. Âû îêàæåòåñü íà ïëàòôîðìå ñ êàðòîé Òàðî.

26. THE EMPEROR (ABADDON) 
Âóëêà. Èç ÷åòâåðòîãî ïîìåùåíèÿ ñëåäóéòå â öåíòðàëüíóþ
øàõòó. Ïîäîéäèòå ê êðàþ ïëàòôîðìû, íî íå ïåðåïðûãèâàéòå
÷åðåç ïðîïàñòü. Ñêðè äîëæåí ñáðîñèòü âåðåâêó, ïî êîòîðîé
ñïóñòèòñÿ Äæåí. Ðàçáåéòå êàìåøåê è âûòàùèòå êàðòó Òàðî.

27. THE STAR (ABDIZUR) 
Âóëêà. Â çàëå Áîãîâ îáûùèòå çàïàäíóþ ïëàòôîðìó ñî
ñêóëüïòóðàìè. Âû äîëæíû îáíàðóæèòü ÷åòûðå ñóíäóêà, â
îäíîì èç êîòîðûõ õðàíèòñÿ êàðòà Òàðî.

28. KNIGHT OF WANDS (GOLIATH) 
Âóëêà. Ðàñïðàâüòåñü ñ Ãîëèàôîì è ïîêèíüòå ñâÿòèëèùå. Ïî
ïóòè ðàçáåéòå êàìåííóþ áàððèêàäó ñïðàâà, è âû íàéäåòå
ïîñëåäíþþ êàðòó Òàðî âî âñåé èãðå. 

24. KING OF WANDS (IBLIS) 
Âóëêà. Â êîìíàòå ñ òðóáàìè íå ñïåøèòå êðóòèòü êîëåñî è
îòêðûâàòü äâåðü. Ëó÷øå çàñòàâüòå Ñêðè ñïóñòèòüñÿ ïî
ñòåíå âíèç. Ïîñëå ïðîéäèòå ïî òðóáå è ïîäáåðèòå êàðòó
Òàðî.




